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Manuel de référence V5.8

Utilisation du présent manuel de référence

Le manuel de référence QL5/QL1 V5.8 (ce document) vous permet de rechercher
des termes et de bénéficier des liens inclus dans le texte.

Recherche de termes

Pour rechercher un terme, utilisez la fonction de recherche du logiciel que vous
utilisez pour visualiser ce document.

Si vous utilisez Adobe Reader, saisissez le terme dans la zone de recherche,
puis appuyez sur la touche <Enter> de votre ordinateur afin de rechercher

les diverses occurrences correspondant a ce terme.

Affichage de la vue suivante/précédente

Si vous utilisez Adobe Reader, vous pouvez revenir sur la vue précédente ou
passer a la vue suivante par I'historique d'affichage. C'est un moyen pratique de
revenir a la page précédente apres avoir cliqué sur un lien pour accéder a une
page différente.

Utilisation de la structure des fonctions

Une structure des fonctions pour les consoles de série QL est fournie a la page 4
et suivantes. Vous pouvez utiliser cette arborescence pour rechercher la page qui
explique une vue ou une fonction a I'écran.
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Structure des fonctions
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1ch 28 GEQ/PEQ LIBRARY 162 MONITOR (Moniteur)
8ch 30 EFFECT LIBRARY 162 MONITOR 104
CHi32 32 Portic05033/Portic05043/P9rtic05045/ CUE 113
U76/Opt-2A/EQ-TA/DynamicEQ/ 162 MONITOR 106
CH33-64/ST IN 32 Buss Comp 369/MBC4 LIBRARY
OUTPUT Indication uniquement DANTE INPUT PATCH LIBRARY 164 OSCILLATOR 121
INPUT DELAY 0 TALKBACK 119
8ch 42
CH1-32 42 RACK
CH33-64/STIN 22 VIRTUAL RACK 130 METER (Indicateur de niveau)
SELAY SCALE - A CK MOUNTER 3 INPUT METER 123
INSERT/DIRECT OUT 20 GEQ EDIT 134 ST‘LT:AU;E“:'{ETER Ez
Tch 20, 23 RACK LINK 134
8ch 21,23 EFFECT RACK 145
EFFECT EDIT 145
HPF/E? zz EFFECT TYPE 145 SETUP (Configuration)
Py - PREMIUM RACK 151 USEE SIEEFTE‘;ENCE ;’z
CH1-32 62 PREMILMA RACK MOURTER Ll USER DEFINED KEYS SETUP 221
CH33-64/STIN 62 PREIVIA RACK EDTT i USER DEFINED KEY SETUP (List) 221
OUTPUT 62 AUTOMIXER e USER DEFINED KNOBS SETUP 227
PARAMETRIC EQ 137
DYNAMICS 64 USER DEFINED KNOB SETUP (List) 227
1ch 64 CUSTOM FADER BANK/MAIN FADER 230
KEY IN SOURCE SELECT 65 1/0 DEVICE (Périphérique dE/5) FADER ASSIGN SELECT 229
8ch 65 DANTE PATCH 3 USER LEVEL/CREATE USER KEY 212
CH1-32 66 DANTE SETUP = CREATE KEY 213
CH33-64/ST IN 66 SANTE INPUT PATCH = SAVE KEY 216
OUTPUT 66 LOGIN 214
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Structure des fonctions

SETUP (Configuration) PATCH (Assignation)
SAVE/LOAD 232 21, 24, 30,107,
WORD CLOCK/SLOT 239 PORT SELECT 114, 165, 183,
CASCADE IN/OUT PATCH 242, 244 243
OUTPUT PORT 56 CH SELECT 18,131,194
MIDI/GPI 185, 263
MIDI SETUP 186
Divers
PROGRAM CHANGE 188
CONFIRMATION 219
CONTROL CHANGE 191
SOFT KEYBOARD (23)
GPI 264
LOGIN 214
FADER START 266
BUS SETUP 245
SURROUND SETUP 210 g ™ ™ e
CONSOLE LOCK 231 '\;;g:':ﬂ;;“ (Menu de démarrage) —
DATE/TIME 7 INITIALIZE ALL MEMORIES 270
NETWORK 218 INITIALIZE CURRENT MEMORIES 270
DANTE SETUP 249
TOUCH SCREEN CALIBRATION 270
INPUT PORT TRIM 272
SCENE (Scéne) OUTPUT PORT TRIM 272
SCENE LIST 87 SLOT OUTPUT TRIM 272
GLOBAL PASTE 93 FADER CALIBRATION 271
FADE TIME 97 LED COLOR CALIBRATION 273
SONG SELECT 101
FOCUS RECALL 96
PREVIEW 102 NOTE - . ex
¢ Les explications fournies dans ce manuel de référence se
réferent a la console QL5.
¢ Dans le cas de la console QL1, certains écrans n'affichent
RECORDER (Enregistreur) pas les canaux et les faders indisponibles sur ce modéle.
USB 193
NUENDO LIVE 202
CH JOB (Tache de canal)
CH LINK MODE 77
DCA GROUP ASSIGN 68
MUTE GROUP ASSIGN 70
RECALL SAFE MODE 73
CH COPY MODE 81
CH MOVE MODE 82
CH DEFAULT MODE 83

5 QAL = /AL Manuel de référence V5.8



Section SELECTED CHANNEL

La section SELECTED CHANNEL (Canal sélectionné) située a droite de I'écran correspond
au module de canaux d'un mixeur analogique traditionnel et vous permet d'utiliser les
boutons du panneau pour régler manuellement tous les principaux parameétres du canal
actuellement sélectionné.

Les opérations exécutées dans cette section affectent le canal sélectionné en dernier a l'aide
de la touche [SEL] (Sélection) y afférente. Si vous avez affecté un canal ST IN (Entrée stéréo)
ou un canal STEREO a une seule bande de canaux, le canal L ou R sera sélectionné, et les
principaux parameétres des canaux L et R seront liés.

Opérations liées a la section SELECTED CHANNEL

Suivez les étapes indiquées ci-dessous pour exécuter les opérations liées a la section
SELECTED CHANNEL.

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank (Banque
de faders) pour sélectionner la banque incluant le canal que vous souhaitez
controler.

2. Utilisez une touche [SEL] de la section de la bande de canaux du panneau supérieur
ou de la section Main pour sélectionner le canal a commander.

3. Sil'écran SELECTED CHANNEL VIEW (Vue du canal sélectionné) ne s'affiche pas,
appuyez sur l'un des boutons de la section SELECTED CHANNEL.

4. Utilisez les boutons et les touches situés en bas de I'écran pour éditer les parametres
du canal sélectionné.

NOTE

¢ Le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné
s'affichent dans le champ de sélection des canaux, situé
dans la zone d'accés aux fonctions de I'écran tactile.
Siuncanal ST IN ou STEREO a été affecté a une seule
bande de canaux, vous pourrez basculer entre les
canaux L et R en appuyant de maniére répétée sur

la méme touche [SEL].

* Vous pouvez également changer de canal en appuyant
sur le champ de sélection de canal, dans la zone d'accés aux fonctions. Appuyez sur la partie
gauche du champ pour sélectionner le canal précédent. Appuyez sur la partie droite du champ
pour sélectionner le canal suivant.

* Si vous avez activé I'option « POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED » (Apparition

d'une fenétre contextuelle en cas d'utilisation de boutons) dans I'onglet PREFERENCE (auquel

vous accédez en appuyant d’abord sur la touche SETUP (Configuration) puis sur la touche

USER SETUP (Configuration utilisateur)), il vous suffira d'appuyer sur un bouton de maniére

répétée pour ouvrir ou fermer I'écran (1ch) (1 canal).

Méme en cas de changement d'écran, le canal sélectionné a l'aide de

la touche [SEL] peut étre réglé en utilisant les boutons de la section CH1

SELECTED CHANNEL. Dans ce cas, une fenétre contextuelle ch 1

indiquant la valeur de ce paramétre apparait a I'écran lorsque vous B

actionnez un bouton.

Numeéro de canal
Nom de canal

Section SELECTED CHANNEL

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

MATRIX A.GAIN = ouer DYNAMICS 1 = ouer

o HPUT
1
-6

4. 00k

“|DIRECT OUT

RECALL SAFE
L]

o — O MID— iy o~
Y @ ?

4

Il Champ SEND (Envoi)

Dans ce champ, vous avez la possibilité d'afficher le niveau d'envoi
ainsi que les positions pre (avant) et post (aprés) du signal envoyé
depuis le canal vers les bus MIX/MATRIX. Vous pouvez également
basculer entre les états d'activation/désactivation des signaux d'envoi.
La vue et la fonction des boutons et des touches dans le champ SEND
varient selon qu'une paire de canaux de bus (impair et pair) comprend
deux canaux mono ou un canal stéréo.

(1 Onglets

Permettent de sélectionner un groupe de 16 canaux de bus de
sortie devant étre affichés dans le champ SEND.

e Onglet MIX.......

¢ Onglet MATRIX

affiche les bus MIX 1-16.
affiche les bus MATRIX 1-8.

= e
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- { FRE |
e
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e
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Si les canaux du bus de destination sont deux canaux mono :

(1) Bouton SEND (Envoi)
Régle le niveau d'envoi vers le bus correspondant.

(2) Voyant PRE (Avant)
Indique le point d'envoi du bus correspondant. Si la touche PRE sur I'écran
MIX SEND 8ch (8 canaux) est réglée sur ON (Activation), le voyant PRE sera allumé.

(3 Touche ON

Permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal d’envoi vers
le bus correspondant.

Si le bus de destination est un canal stéréo :

(1) Bouton SEND/PAN (Envoi/Panoramique)
Le bouton de droite regle le niveau du signal envoyé vers une paire de canaux de bus
(pair et impair). Le bouton de gauche regle le balayage panoramique et la balance d'un
méme signal.

(2 Voyant PRE (Avant)

Indique le point d'envoi du bus correspondant. Si la touche PRE sur I'écran MIX SEND
8ch (8 canaux) est réglée sur ON (Activation), le voyant PRE sera allumé.

(3 Touche ON (Activation)

Permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal d’envoi vers les
deux bus.

NOTE

Si les index d'un bouton SEND/PAN sont en blanc, le point d'envoi sera affecté en position PRE ;
s'ils sont de couleur noire, celui-ci sera affecté en position POST.

Si le point d'envoi est en PRE, vous pourrez spécifier le point PRE comme VARI [PRE EQ] ou
VARI [PRE FADER] dans la fenétre contextuelle BUS SETUP qui apparait lorsque vous appuyez
sur les touches SETUP — BUS SETUP.

Si le type du bus de destination est réglé sur FIXED (Fixe), les contrdleurs (1)—(2) mentionnés
ci-dessus ne s’afficheront pas. Le niveau d'envoi sera fixé au niveau nominal et le point d'envoi
sur POST FADER. Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Réglages de base des bus
MIX et MATRIX » en page 245.

Appuyez sur les boutons SEND ou PAN a I'écran pour ouvrir la fenétre SEND 8ch.

Section SELECTED CHANNEL

Lors de l'utilisation de CUE B

Indique que les canaux 7 et 8 du bus MATRIX
sont combinés avec CUE B.

NOTE
Pour plus de détails sur I'utilisation de CUE B,
reportez-vous a la section Ecran CUE (Lors de
la configuration de CUE B).

Il Champ GAIN/PATCH (Assignation)

Ce champ permet d'effectuer des réglages de gain HA (préampli micro) analogiques
ou numériques. Il sert également a afficher I'état opérationnel du préampli micro.

(1) Bouton GAIN
Régle le gain analogique/numérique du préampli
micro.
Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
GAIN/PATCH 1ch (1 canal).

@ Indicateur GC

Indique la valeur de gain fixe émise en sortie vers le
réseau audio lorsque la fonction Gain Compensation
(Compensation de gain) est activée.

(3 Voyant OVER (Dépassement)
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal.

@ Indicateur @ (Phase)
Indique I'état d'activation/désactivation du réglage de phase.

(®) Indicateur +48V

Indique I'état d’activation/désactivation de I'alimentation fantome (+48 V) du préampli
micro.

(® Indicateur HPF ON (Activation/désactivation du filtre passe-haut)
Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut du préampli micro externe.

(@ Indicateur AG-DG LINK (Lien GA-GN)
Indique le lien entre le gain analogique et le gain numérique du préampli micro.

Valeur de gain analogique/numérique
Sile gain analogique est affecté au bouton GAIN, la valeur du gain numérique s'affichera
ici. Si le gain numérique est affecté au bouton GAIN, la valeur du gain analogique
s'affichera ici.

NOTE

* Dans le cas d'un canal d'entrée assigné a une entrée sans préampli micro, les éléments (1),
@), 5, (® et (7) napparaissent pas. S'il s'agit d'un canal de sortie, les éléments (D—7)
n‘apparaitront pas.

* Sile réglage GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton GAIN) est spécifié sur DIGITAL GAIN
(Gain numérique) dans I'’écran USER SETUP — PREFERENCE, le bouton de gain numérique
apparaitra en (1) et les éléments en (2), (5), (6) et (7) ne s’afficheront pas. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section « Réglages HA (Préampli micro) » a la page 28.
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Lors de I'assignation a un micro sans fil (¢cran SELECTED CHANNEL VIEW)

(D) Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT
Définit le gain de I'émetteur ou du récepteur. Appuyez sur le
bouton pour ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 1ch (1 canal).

Le nom du bouton varie en fonction de I'appareil connecté.
NOTE
Lorsque la connexion de la télécommande est désactivée pour le

périphérique connecté, un cercle gris s'affiche ici a la place du
bouton et il n‘est plus possible d'ajuster le gain.

(2) Voyant OL (Surcharge)
S'allume deés que le niveau du signal audio du récepteur atteint le point de surcharge.

DANTET

(3@ Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.
Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE
¢ L'écran varie en fonction de I'appareil utilisé.
* Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
(4 Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE

Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel de Shure.

(5 Voyant MUTE
Indique I'état d'activation/désactivation de l'assourdissement du signal audio
du récepteur.

(6) Fréquence
Indique la fréquence actuellement définie pour le signal RF.

Il Champ PAN/BALANCE

Ce champ permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal envoyé
depuis le canal sélectionné vers le bus STEREO/MONO, et de régler le panoramique

et la balance.

La vue et la fonction des contrleurs dans ce champ varient selon le type de canal
sélectionné.

Section SELECTED CHANNEL

Lorsqu'un canal d'entrée ou un canal MIX est sélectionné :

(1) Bouton TO STEREO PAN
(Vers panoramique stéréo)
Détermine la position de balayage panoramique
du signal acheminé vers le bus STEREO.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
STEREO/MONO 8ch. Si le canal ST IN est
sélectionné, vous pourrez spécifier d’afficher le
bouton PAN ou le bouton BALANCE dans cette fenétre. S’agissant d’un canal MIX,

le bouton PAN apparaitra si le signal est de type mono et le bouton BALANCE s’affichera
pour un signal stéréo.

NOTE

¢ En ce qui concerne les canaux d'entrée mono, le niveau de panoramique est nominal au centre
et atteint +3 dB en cas de balayage vers la gauche ou la droite. Ces niveaux restent inchangés
méme lors de l'utilisation d'une liaison de canaux.

* Pour ce qui est des canaux ST IN, si le bouton PAN est sélectionné, le niveau de panoramique
sera nominal en cas de balayage a gauche ou a droite et équivalent a -3 dB au centre. Par contre,
lorsque le bouton BALANCE est sélectionné, le niveau de balance est nominal au centre et
équivalent a +3 dB en cas de balayage vers la gauche ou la droite. Ces niveaux restent
inchangés méme lors de l'utilisation d'une liaison de canaux.

(2) Touche ST/MONO
Permet de basculer entre les états d’activation/
désactivation d’un signal envoyé depuis le canal
vers le bus STEREO/MONO.
Siun canal INPUT/MIX (Entrée/Mixage) est réglé en
mode LCR, la touche LCR s'affichera
a I'emplacement (2). La touche LCR est un sélecteur
d'activation/désactivation général des signaux
envoyés depuis le canal vers le bus STEREO/MONO.

Lorsqu'un canal MATRIX, STEREO ou MONO est sélectionné :

(1) Bouton BALANCE
Lorsque le signal du canal sélectionné est de type
stéréo, le bouton BALANCE s’affiche afin que vous
puissiez régler la balance du volume des canaux
gauche et droite. Si le signal du canal est monaural,
le bouton BALANCE ne s'affichera pas et par
conséquent ne pourra pas étre utilisé.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre TO STEREO (Vers stéréo) 8ch.

Lorsque vous étes en mode Surround (MIX1- MIX6) :

(3 DOWN MIX
Ce champ permet d’afficher le coefficient de
sous-mixage ainsi que les réglages de la touche L/R.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre -1.00
TO STEREO/MONO.

DOWNMIX
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Il Champ INPUT DELAY
(Retard des signaux d'entrée)

Ce champ permet d’afficher les réglages liés au retard.

(1 Voyant ON
Indique I'état d'activation/désactivation du retard.

(2 Temps de retard
La valeur de retard s'affiche en milliéemes de seconde (ms) mais également selon I’échelle
d’unités actuellement sélectionnée. SilI’échelle utilise des unités de ms, la valeur ne s’affichera
pas sur la rangée inférieure. Seule la valeur en ms apparait dans la rangée du milieu.
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre INPUT DELAY (Retard des signaux
d'entrée) 8ch.

Il Champ HPF (Filtre passe-haut)
(canaux d'entrée uniquement)

Ce champ permet de régler le filire passe-haut.
Lorsqu’un canal de sortie est sélectionné, un cercle
gris apparait en () et la touche en (2) est masquée.

(1) Bouton HPF
Regle la fréquence de coupure du filtre passe-haut.

(2@ Touche ON
Active ou désactive le filtre passe-haut.

ON]—@)

®_

Il Champ des paramétres EQ

Ce champ affiche les réglages des parameétres de I'égaliseur
a 4 bandes. Appuyez sur les différents boutons pour ouvrir la
fenétre HPF/EQ (Filtre passe-haut/Egaliseur) 1ch correspondante.

(1) Bouton Q (Largeur de bande)
Spécifie la largeur de bande pour chaque bande séparément.

Lorsque le type de filtre a bande HIGH (Haute fréquence)
est réglé sur LPF (Filtre passe-bas) ou H. SHELF (Shelving de
la bande supérieure) ou que le type de filtre a bande LOW
(Basse fréquence) est défini sur L. SHELF (Shelving de la
bande inférieure), le bouton Q ne s’affiche pas. Seul le nom
du type de filtre apparait.

NOTE

» Tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, la rotation
compléte, dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre, du
bouton Q de la bande HIGH sur le panneau régle le type de filtre
sur LPF. La rotation compléte du bouton Q dans le sens des
aiguilles d’'une montre, tout en appuyant dessus pour le
maintenir enfoncé, regle le type de filtre sur le shelving de la bande supérieure.

La rotation complete, dans le sens des aiguilles d'une montre, du bouton Q de la bande LOW
sur le panneau, tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, définit le type de filtre sur
le shelving de la bande inférieure.

Section SELECTED CHANNEL

* Lorsqu’un canal de sortie a été sélectionné, la rotation compléte, dans le sens inverse des
aiguilles d’une montre, du bouton Q de la bande LOW sur le panneau, tout en appuyant dessus
pour le maintenir enfonceé, régle le type de filtre sur HPF.

* Vous pouvez également changer de type de filtre dans la fenétre HPF/EQ 1ch.

(2 Bouton FREQUENCY (Fréquence)
Définit la fréquence centrale (ou fréquence de coupure) de chaque bande séparément.

(3 Bouton GAIN
Définit le niveau d'atténuation ou d'accentuation de chaque bande séparément.

NOTE
* Si le type de filtre a bande HIGH est défini sur LPF, vous pourrez activer/désactiver le parameétre
LPF a l'aide du bouton GAIN de la bande HIGH sur le panneau.
¢ Sile type de filtre a bande LOW est réglé sur HPF, vous pourrez activer/désactiver le paramétre
HPF a l'aide du bouton GAIN de la bande LOW sur le panneau.
NOTE

Lorsque la touche BYPASS est activée, les boutons sont grisés.

Il Champ du graphique EQ

Ce champ indique graphiquement la réponse approximative de I'égaliseur. Appuyez sur ce
champ pour ouvrir la fenétre HPF/EQ 1ch, dans laquelle vous pouvez régler I'atténuateur,
le filtre passe-haut et I'égaliseur.

100

Il Champ DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (Dynamiques 1/Dynamiques 2)
Ce champ permet d’afficher et de régler les paramétres DYNAMICS 1/DYNAMICS 2.

20dm

(1 Voyant OVER
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal.
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@ Indicateur de niveau

Affiche le niveau du signal de sortie (vert) et le degré de réduction de gain (orange)
lorsque la fonction Dynamics est activée. Le réglage du seuil actuellement sélectionné
apparait sous forme de ligne verticale blanche.

(3 Threshold (Seuil)
Spécifie le seuil.

(@) Paramétres
Ceci indique les valeurs des parameétres qui varient selon le type de dynamiques
actuellement sélectionné.
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (Dyamiques 1/

Dyamiques 2) 1ch, dans laquelle vous pouvez effectuer des réglages de parameétre
détaillés.

Il Champ INSERT (Insertion)

Ce champ vous permet d'effectuer des réglages liés aux
insertions.

(@) Touche contextuelle

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
contextuelle INSERT/DIRECT OUT (Sortie d'insertion/
Sortie directe) 1ch.

(2 Touche ON
Active ou désactive l'insertion.

(3 Touche RACK EDIT (Edition de rack)
Apparait uniquement en cas d’insertion d’un effet ou d’un rack Premium.
Appuyez sur cette touche pour afficher I'écran d’édition correspondant au rack inséré.

(@ Voyant IN (Entrée)

Apparait en cas d’affectation d’un port a une assignation d’entrée d’insertion. Le voyant
s’allume lorsque le signal est envoyé vers I'entrée d’assignation.

Il Champ DIRECT OUT (Sortie directe)
Ce champ permet d'effectuer les réglages de sortie directe.

DIRECT OUT

(1) Touche contextuelle
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
contextuelle INSERT/DIRECT OUT (Sortie d'insertion/
Sortie directe) 1ch. La valeur du niveau de la sortie directe
apparait sous la touche.

(2 Touche ON

Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation du parameétre Direct Out
(Sortie directe).
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Il Champ RECALL SAFE (Rappel sécurisé)

Ce champ permet d'effectuer les réglages liés a la fonction
Recall Safe.

RECALL SAFE

(@ Touche contextuelle

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
RECALL SAFE (Rappel sécurisé).

(2 Touche ON
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la fonction Recall Safe.

(3 Indicateur PARTIAL (Partiel)

S'allume uniquement lorsque la fonction Recall Safe s'applique a certains parametres et
non a l'ensemble des réglages de canaux.

Il Champ FADER

Ce champ permet de régler les états
d’activation/désactivation et le niveau liés aux canaux.

@) Fader
Affiche le niveau actuellement sélectionné.

Servez-vous des faders du panneau supérieur pour
régler les niveaux.

@ Indicateur de niveau
Affiche le réglage de niveau actuellement sélectionné
sous forme de valeur numérique. Si le signal est écrété
a un point donné du canal, le voyant ZCLIP s'allumera.

(3 Touche ON
Active ou désactive le canal. Cette touche est liée a la
touche [ON] correspondante sur le panneau supérieur.

(@ Touche CUE SETTINGS (Réglages de cue)
Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran CUE SETTINGS.

Lorsque deux canaux sont
utilisés pour CUE et
CUE OPERATION MODE
est réglé sur CH
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Il Champ DCA/MUTE

Ce champ permet de sélectionner le groupe DCA ou le groupe
de mutes auquel le canal est affecté.

(1 Onglets
Sélectionnez un groupe DCA ou un groupe de mutes.
Appuyez a nouveau sur |'onglet sélectionné pour ouvrir
la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(Mode d’affectation du groupe DCA/de mutes).

Lorsque I'onglet du groupe DCA est sélectionné :

(2) Touches de sélection de groupe DCA

Permettent de sélectionner le groupe DCA auquel le canal
est affecté.

(3 Indicateurs de groupe de mutes
Indiquent le groupe de mutes auquel le canal est affecté.

Lorsque I'onglet du groupe de mutes est sélectionné :

(4 Touches de sélection de groupe de mutes
Permettent de sélectionner le groupe de mutes auquel le
canal est affecté.

NOTE

Si le niveau du variateur est réglé sur le groupe de mutes, cette
touche s’allumera en orange.

(& Touche MUTE SAFE (Assourdissement sécurisé)
Supprime temporairement le canal du groupe de mutes.

(® Indicateurs de groupe DCA
Indiquent le groupe DCA auquel le canal est affecté.
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Section Channel Strip

La section Channel Strip (Bande de canaux) située sous I'écran tactile vous permet de
rappeler et de commander les canaux d'entrée, les canaux de sortie et les groupes DCA.
En appuyant sur une touche de sélection de banque dans la section Fader Bank, vous
pouvez controler ces éléments a I'aide des faders, des touches [ON] et des touches [CUE]
liés aux canaux ou groupes DCA correspondant & la touche sélectionnée.

Opérations liées a la section Channel Strip

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque pour sélectionner les canaux ou
groupes DCA que vous souhaitez contréler.

2. Utilisez les faders et les touches [ON] de la section Channel Strip pour régler
le niveau des canaux sélectionnés et les activer/désactiver.

3. Utilisez les champs de I'écran OVERVIEW et le bouton [TOUCH AND TURN]
(Toucher et pivoter) pour régler les parametres des canaux.

FADER BANK

OEDN GFR GEN a&-
Touches de =i = =Sk
sélection de = =% =
banaue =% =% =3
a = [0
0 v
— e = Ecran OVERVIEW

(Présentation)

NOTE
L'écran OVERVIEW apparait
lorsque vous appuyez sur une
touche USER DEFINED
a laquelle la fonction
OVERVIEW a été affectée.

8888 8

1 2 3 a 5 6 7 8

Section Channel Strip
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Section Channel Strip

Il Champ CHANNEL NAME (Nom de canal)

Ce champ apparait en haut et en bas de I'écran, en affichant le numéro, le nom et I'icbne des
huit canaux actuellement sélectionnés. Le nom du canal actuellement sélectionné est mis en
surbrillance.

: Canal sélectionné

E : Canal non sélectionné

Il Champ GAIN/PATCH
Ce champ permet d'effectuer des réglages de gain HA (préampli micro) analogiques ou
numériques. Vous pouvez également afficher I'état opérationnel du préampli micro.

La vue et la fonction des contréleurs dans ce champ varient selon le type de canal
sélectionné.

Si le préampli micro est assigné :

(1) Bouton GAIN

Régle le gain analogique du préampli micro.

* Appuyez sur ce champ pour affecter le bouton GAIN au bouton [TOUCH AND TURN]
qui permet de régler le gain. Si la fonction Gain Compensation est activée, un
indicateur apparaitra pour signaler le niveau de la sortie du signal vers le réseau
audio.

¢ Sile bouton GAIN a été affecté a un bouton [TOUCH AND TURN], appuyez sur
celui-ci pour ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 8ch.

(2) Voyant OVER
S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du rack
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.

(3 Indicateur +48V

Indique I'état d’activation/désactivation de I'alimentation fantome (+48 V) du préampli
micro. Ce voyant ne s’affiche qu'en cas d'assignation du préampli micro au canal.

(@ Indicateur @ (Phase) (canaux d'entrée uniquement)
Indique le réglage de la phase d’entrée du préampli micro.

NOTE

* Sile logement n’est pas connecté au préampli micro, I'assignation et le type de la carte MY
s’afficheront.

* Appuyez d’abord sur la touche SETUP, puis sur la touche USER SETUP. Sélectionnez I'onglet
PREFERENCE, puis réglez le paramétre GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton de gain)
sur DIGITAL GAIN. Vous pourrez régler la valeur du gain numérique a l'aide du bouton
[TOUCH AND TURN].
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 Sil'élément GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton GAIN) est spécifié sur DIGITAL GAIN
(Gain numérique), le bouton DIGITAL GAIN apparaitra en lieu et place du bouton (1), et le
voyant (3) ne s'affichera pas.

* Vous pouvez également faire fonctionner le gain numérique en affectant INPUT GAIN — DIGITAL
GAIN a un bouton USER DEFINED ou en affectant une fonction ALTERNATE (Alternative) a une
touche USER DEFINED puis en procédant au réglage des boutons USER DEFINED ou GAIN
du canal sélectionné tout en ayant la fonction ALTERNATE activée.

Lors de I'assignation a un micro sans fil (¢cran OVERVIEW)

(1) Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT

Définit le gain de I'émetteur ou du récepteur.

* Appuyez sur ce champ pour affecter le bouton GAIN au bouton [TOUCH AND TURN]
qui permet de régler le gain. Si la fonction Gain Compensation est activée,
un indicateur apparaitra pour signaler le niveau de la sortie du signal vers
le réseau audio.

* Sile bouton GAIN a été affecté a un bouton [TOUCH AND TURN], appuyez
sur celui-ci pour ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 8ch.

e Le nom du bouton varie en fonction de I'appareil connecté.

NOTE

Lorsque la connexion de la télécommande est désactivée pour le périphérique connecté,
un cercle gris s'affiche ici a la place du bouton et il n'est plus possible d'ajuster le gain.

(@ Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.
Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE

* L'écran varie en fonction de I'appareil utilisé.

* Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

(3 Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE

Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

(@ Voyant OL
S'allume deés que le niveau du signal audio du récepteur atteint le point de surcharge.
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NOTE
Si le signal audio du récepteur est assourdi, le voyant (5) s'affichera.

(5 Voyant MUTE
S'affiche uniquement lorsque le signal audio du récepteur est assourdi.

NOTE
Si le signal audio du récepteur n'est pas assourdi, (4) s'affichera.

SLOT1-1
FX1L{A)
EFFECT

Si le logement est assigné :
Le nom de logement s’affiche.

Si le rack est connecté :
L’assignation et le nom de module s’affichent.

Si la sortie est connectée :
Seule I'assignation s’affiche.

DANTE7+

Il Champ INPUT DELAY (Retard des signaux d’entree) (canaux d'entrée
uniquement)

Ce champ affiche I'état de retard du canal d’entrée. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la
fenétre INPUT DELAY (Retard des signaux d'entrée) 8ch.

DELAY &-®

(@ Indicateur DELAY ON/OFF (Activation/désactivation du retard)
Indique I'état d'activation/désactivation du retard.

Il Champ INSERT/DIRECT OUT (Sortie d’'insertion/Sortie directe)

Ce champ affiche I'état d'insertion/sortie directe. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre
INSERT (Insertion) 8ch.

| ME g-©

(@ Indicateur INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de I'insertion)
Affiche I'état d’activation/désactivation de I'insertion.

(@ Indicateur DIRECT OUT ON/OFF (Activation/désactivation de la sortie directe)
(canaux d'entrée uniquement)
Affiche I’état d’activation/désactivation de la sortie directe.
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Il Champ EQ (Egaliseur)

Ce champ indique graphiquement la réponse
approximative de I'égaliseur. Appuyez sur ce champ pour
ouvrir la fenétre HPF/EQ 1ch, dans laquelle vous pouvez
régler le filtre passe-haut et I'égaliseur.

NOTE
Si un réglage DCA ou un moniteur a été sélectionné,
ce champ sera vide.

Il Champ DYNAMICS 1/2
Ce champ affiche la valeur et I'indicateur de niveau de seuil

pour les parameétres Dynamics 1/2. Appuyez sur ce champ pour
ouvrir la fenétre DYNAMICS 1/2 1ch.

NOTE

Si un réglage DCA ou un moniteur a été sélectionné, ce champ
sera vide.

Il Champ SEND

Ce champ affiche le niveau d’envoi, les états d’activation/désactivation
de 'envoi ainsi que les réglages pre/post des 16 bus.

Servez-vous de la touche [MIX/MATRIX] de la section Fader Bank pour
sélectionner les 16 bus de destination.

Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le niveau d'envoi
de chaque bus. Appuyez sur le bouton du bus que vous souhaitez
commander ; il sera ainsi affecté au bouton [TOUCH AND TURN]. S'il est
attribué au bouton [TOUCH AND TURN], le fait de toucher ce bouton une
fois de plus entrainera l'affichage de I'écran contextuel SEND 8ch.

Ce champ varie selon le type du bus de destination.

— |

=40 00 =40 .00

—_— | -

=40 .00 (=40 00

— | =

=40 .00 (=40 .00

Si le bus de destination est de type VARI (mono) : = =
La couleur des boutons et des échelles de bouton indiquent les états
d’activation/désactivation et les positions pre/post de I'envoi. Si I'envoi
est désactivé, le bouton s’affichera en gris. Si le réglage est en position
post, I'échelle du bouton s'affichera en grisé.

—40 00 (=40 .00

T ——— o #

—40 || 1]

—d40 00 (=40 .00 —<0.00

e N

—40 .00 (=40 00

=40 .00 (=40 .00

—

—

—40 00 (=40 .00
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Si le bus de destination est de type VARI (stéréo) :
Lorsqu’une paire de bus (pair et impair) est en stéréo, les boutons de gauche et de droite
fonctionnent respectivement comme des boutons PAN et SEND.

——

—40.00

|

=40 .00

Si le bus de destination est réglé sur FIXED :
Les touches SEND ON/OFF des différents bus apparaissent en lieu et place des boutons.

Il Champ TO STEREO/MONO

Ce champ affiche I'état d’activation/désactivation et le réglage panoramique/balance
du signal envoyé vers le bus STEREO/MONO.

Ce champ varie selon le type de canal sélectionné.

Lorsqu'un canal d'entrée ou un canal MIX est sélectionné :

(1) Bouton TO STEREO PAN (Vers panoramique stéréo)
Détermine la position de balayage panoramique du signal acheminé vers le bus STEREO.
Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre STEREO/MONO 8ch. Si le canal ST IN est
sélectionné, vous pourrez spécifier d’afficher ou non le bouton PAN ou le bouton
BALANCE dans cette fenétre. S'agissant d’un canal MIX, le bouton PAN apparaitra si le
signal est de type mono et le bouton BALANCE s’affichera en cas de signal stéréo.

@ Indicateur ST/MONO
Indique I’état du signal envoyé vers le bus STEREO/MONO.
Si un canal d’entrée ou un canal MIX est réglé en mode LCR,
l'indicateur LCR s'affichera.

LCR +®@
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Lorsqu'un canal MATRIX (monaural) ou MONO est sélectionné :
Le voyant ZCLIP s'allumera si le signal est écrété a un point donné du canal.

S’agissant d’un canal MATRIX stéréo ou d’un canal STEREO, le bouton BALANCE s’affiche
pour indiquer la balance des canaux gauche et droit.

Il Champ de groupe DCA

Un groupe DCA (1-16) auquel le canal est affecté s’affiche sur la premiére ou la deuxieme
rangée de ce champ.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Il Champ de groupe de mutes

Un groupe de mutes (1-8) auquel le canal est affecté s’affiche sur la troisieme rangée de
ce champ. Si le canal a été temporairement retiré du groupe de mutes, la mention « S »
(Sécurisation) s’affichera sur la troisieme rangée. Si un niveau de variateur est spécifié pour
un groupe de mutes, la couleur des caractéres passera du rouge a 'orange.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Assignation des entrées et des sorties

Ce chapitre explique les modalités d’édition des assignations d'entrée et de sortie,
de connexion des insertions et d'utilisation des sorties directes.

Lorsque la console de série QL est paramétrée sur ses réglages par défaut, les ports
d'entrée (prises/ports) sont assignés aux différents canaux d'entrée.

Pour QL5
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-32 INPUT1-32
CH33-48 DANTE1-16
CH49-64 DANTE17-32
ST INTL-4R FX5L(A)-FX8R(B)
Pour QL1
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-16 INPUT1-16
CH17-32 DANTE1-16
ST INTL-4R FX5L(A)-FX8R(B)

Lorsque la console QL est paramétrée sur ses réglages par défaut, les ports de sortie
(prises/ports) sont reliés aux canaux de sortie suivants.

Port de sortie (prise/port)

Canaux de sortie

OMNI OUT1-14"" MIX1-14"2
OMNI OUT15-16"73 STEREO L/R
DANTE1-16 MIX1-16
DANTE17-24 MATRIX1-8
DANTE25-26 STEREO L/R
DANTE27 MONO
DANTE28-29 MONITOR L/R
DANTE30 MONITOR C
DANTE31-32 CUE L/R
SLOT1(1)-(16) MIX1-16
SLOT2(1)—(8) MATRIX1-8
SLOT2(9)-(10) STEREO L/R
SLOT2(11) MONO
SLOT2(12)—(13) MONITOR L/R
SLOT2(14) MONITOR C
SLOT2(15)—(16) CUE /R
FX5L(A), FX6L(A), FX7L(A), FX8L(A) |MIX13-16
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Port de sortie (prise/port) Canaux de sortie
DIGITAL OUT L/R
RECORDER INPUT L/R

*1.QL1 : OMNI OUT1-6
*2.QL1 : MIX1-6
*3.QL1 : OMNI OUT7-8

STEREO L/R
STEREO L/R

Assignation d'entrée

Les consoles de série QL et les périphériques d’E/S offrent deux types d’assignation :
assignation du réseau audio Dante et assignation interne de la console QL.

Pour I'assignation du réseau audio Dante, il faut utiliser la fenétre DANTE INPUT PATCH
(Assignation des entrées Dante). Dans cette fenétre, vous pouvez assigner les entrées de la
console QL et des périphériques d’E/S. Il est possible d’entrer soixante-quatre (64) canaux
sur une console QL5 et trente-deux canaux (32) sur une concole QL1 depuis le réseau audio
Dante. Sélectionnez les signaux du réseau audio Dante ainsi que les périphériques d’E/S que
vous voulez contrler a partir de la console de série QL.

Procédez ensuite a 'acheminement des signaux d’entrée (qui ont été assignés dans la
fenétre contextuelle DANTE INPUT PATCH) vers les canaux de la console de série QL.
Pour ce faire, sélectionnez les ports d'entrée DANTE 1-64 (pour QL5) ou DANTE1-32
(pour QL1) dans la fenétre contextuelle GAIN/PATCH.

Assignation de sortie

Utilisez la fenétre OUTPUT PORT (Port de sortie) pour assigner les canaux de sortie de

la console QL et le réseau audio Dante. Dans cette fenétre, vous affectez des signaux

de canaux de sortie aux ports DANTE 1-64 (pour QL5) ou DANTE 1-32 (pour QL1).
Procédez ensuite a I'assignation des signaux de sortie depuis les ports DANTE 1-64

(pour QL5) ou DANTE 1-32 (pour QL1) (affectés dans la fenétre contextuelle OUTPORT
PORT (Port de sortie)) aux sorties des périphériques d’E/S. Effectuez ces affectations dans
la fenétre OUTPUT PATCH (Assignation de sortie) de I/O DEVICE (Périphérique d'E/S).

Assignation interne de la console QL et assignation

du réseau audio Dante

Le schéma suivant montre le flux de signaux via la console de série QL, les périphériques
d’E/S et le réseau audio Dante.

Périphérique d'E/S Périphérique d'E/S
ID #1
Périphérique d'E/S Assignation
ID #2
Dante

+

Assignation interne
de la console de
série QL

“Dante” (ports) I—
64: QL5

32: QL1

[ INPUT PATCH |
Console de série QL
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Modification des réglages d'assignation d'entrée

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les
touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal d'entrée que vous
souhaitez contrdler.

Appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal dans I'écran OVERVIEW.
Sélectionnez le type de port dans la liste de sélection de catégorie de I'écran
PATCH/NAME, et utilisez les touches de sélection de port pour sélectionner

le port d'entrée.

weur *

: o | o o |oEne il
Ecran OVERVIEW (Présentation) Ecran PATCH/NAME
NOTE
¢ Vous pouvez également sélectionner un port d'entrée depuis la fenétre GAIN/PATCH.
* L'écran OVERVIEW apparait lorsque vous appuyez sur une touche USER DEFINED a laquelle
la fonction OVERVIEW a été affectée.
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Ecran PATCH/NAME (Assignation/Nom)

PATCH / NAME

PATCH
= D
|m;ur >

ch 1

HA INFO

TAKE FROM |IRPLia
PORT

CHAHHEL
IHPUT
[}

CH1
ch 1 +

Lo, | —

IHPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT IHPUT
2 3 4 5 7 8

IHPUT IHPUT IHPUT INPUT INPUT INPUT INPUT IHPUT
9 10 11 12 13 14 15 16

IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT
17 18 19 20 21 22 23 24

IHPUT INPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT
25 26 27 28 29 30 31 32

ICON

PATCH

(1) Touche PATCH
Indique le port d'entrée actuellement sélectionné. Si vous appuyez sur cette touche lors
de la sélection d'icone ou de la modification d'un nom de canal, vous retournerez sur
I'écran de sélection du port d'entrée.

(2) Touche des icdnes de canal
Affiche l'icbne sélectionnée pour le canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur cette
touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez sélectionner une icéne ou un nom
d'échantillon.

(3 Zone de saisie du nom de canal
Indique le nom attribué au canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur ce champ,
une fenétre de clavier s'ouvre afin de vous permettre de modifier le nom de canal.

(@) Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port d'entrée. Les catégories correspondent aux ports
d’entrée suivants. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

« DANTE1-32......... DANTE1-DANTES32
 DANTE33-64 ........ DANTE33-DANTE64 (QL5 uniquement)
« INPUT/PB OUT .....INPUT1-32"1, PB OUT(L), PB OUT(R)
................... SLOT1(1)-SLOT1(16)

¢ SLOT2...cooovveomen, SLOT2(1)-SLOT2(16)

« EFFECT RACK ..... FX1L(A)-FX8R(B)

« PREMIUM RACK .. PR1L(A)-PR2R(B)

*1.QL1 : INPUT1-16

QAL = /AL Manuel de référence V5.8



(& Touches de sélection de port
Sélectionnent le port d'entrée affecté au canal actuellement sélectionné.

(® Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(@ Touche de fermeture
Ferme I'écran.

Modification des réglages d’assignation de sortie

Pour modifier I'assignation, vous pouvez sélectionner le port de sortie qui sera la destination
de sortie de chaque canal de sortie ou le canal de sortie qui servira de source de sortie
a chaque port de sortie.

Sélection du port de sortie pour chaque canal de sortie

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et
les touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal de sortie.

2. Appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal dans I'écran OVERVIEW.

3. Sélectionnez le type de port dans la liste de sélection de catégorie de I'écran
PATCH/NAME, et utilisez les touches de sélection de port pour sélectionner le port
de sortie.

PATCH / NAME x

PATCH

p—1 b

[wi P

- EEE

DANTE |[DANTE|| [DANTE | | DAWIE | [DANTE | [DANIE |[DANTE |[DANTE
5 s s | % 57 5 o 10

e (0w DA [DAWE DA [DANE [DAME [DAWTE

DANTE | DAWTE | © e (bante
S B %

DANTE [DANTE | [DAWTE | DANE
1+ ¥

il [
Ecran PATCH/NAME

DANTE DANTE |[DANTE |[DANTE
B |62 |6 )

Ecran OVERVIEW (Présentation)

NOTE
Avec les versions QL V1.07 et ultérieures, lorsque vous basculez des canaux d'entrée vers les
canaux de sortie en utilisant les touches de sélection de banque, le champ SEND de I'écran
CHANNEL VIEW change d'onglet, passant de I'onglet MIX a I'onglet MATRIX. Si vous revenez
ensuite sur les canaux d'entrée, I'onglet MIX apparaitra a nouveau.
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Ecran PATCH/NAME

PATCH / NAME x

PATCH

DANTET”

DANTE m T
1

‘DantE [DanTe [DadTE | [DAHTE [DaNTE |DANTE [ DaNTE
34 S 36 37 8 39 10

DAHTE | DAHTE | | DAHTE DANTE | DAHTE | DAHTE | | DAHTE
42 43 44 45 46 47 48

DAHTE | DAHTE | | DAHTE DAHTE | DAHTE | DAHTE | | DANTE
50 51 52 53 54 55 56

DANTE [DanTE  [DaHTE | | [DAMTE [DANTE [DANTE [ DaNTE
58 59 60 61 62 63 64

@®

(1) Touche PATCH
Indique le port assigné au canal de sortie. Si vous appuyez sur cette touche alors qu'un
autre onglet est actif, une fenétre apparait, vous permettant de sélectionner le réseau et
le port souhaités.

(@ Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal a régler.

NOTE
Le basculement entre les divers canaux sur cet écran n'affecte pas la sélection de canaux sur la
console.

(3 Touche des icdnes de canal
Indique l'icone et la couleur actuellement sélectionnées pour le canal correspondant.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner une icone ou un nom d'échantillon.

(@ Zone d’affichage du numéro de canal
Indique le numéro de canal. Cet élément ne peut pas étre modifié.

(5) Zone de saisie du nom de canal
Indique le nom attribué au canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur ce champ,
une fenétre de clavier s'ouvre afin de vous permettre d'attribuer un nom.
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(8 Liste de sélection de catégorie
Sélectionnez le type de port souhaité.

(@ Touches de sélection de port
Depuis la catégorie actuellement sélectionnée, ces touches vous permettent de
sélectionner le port a assigner. Pour annuler la sélection, appuyez a nouveau sur
la touche.

Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(9 Touche de fermeture
Ferme I'écran.

Sélection du canal de sortie pour chaque port de sortie

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acceés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

Appuyez sur la touche OUTPUT PORT dans le champ SYSTEM SETUP situé au centre
de I'écran SETUP.

Dans les onglets situés sous I'écran OUTPUT PORT, sélectionnez le canal de sortie
que vous souhaitez controler.

Appuyez sur la touche de sélection de canal correspondant au port que vous
voulez utiliser.

Utilisez la liste de sélection de catégorie et les touches de sélection de canal pour
choisir le canal source de I'envoi.

URRENT USER

Administr

Ecran OUTPUT PORT

Ecran SETUP

NOTE
Lorsque le parametre PATCH CONFIRMATION (Confirmation d'assignation) dans l'onglet
PREFERENCE de I'écran USER SETUP est réglé sur ON, une boite de dialogue de confirmation
s'affiche dés que vous tentez de modifier les réglages d'assignation. Lorsque la fonction STEAL
PATCH CONFIRMATION (Confirmation de remplacement de I'assignation) est activée (ON),
une boite de dialogue de confirmation s'ouvre aussitét que vous essayez de changer
un emplacement qui a déja été assigné ailleurs.
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Ecran CH SELECT (Selection de canal)

CH SELECT

@ Select candidate.

n » = | DAHTE1

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie de canal. Les catégories correspondent aux canaux indiqués
ci-apres. Elles varient selon le type du port de sortie.

e MIX/IMATRIX ..o MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8

ST/MONO/MONI/CUE ................. STEREO L, STEREO R, MONO(C), MONI L,
MONI R, MONI C, CUE L, CUE R, SMON L,
SMON R, SMON C, SMON LFE, SMON Ls,
SMON Rs, MMTX L, MMTX R, MMTX C,
MMTX LFE, MMTX Ls, MMTX Rs

e DIRECTOUT 1-32...................... Sorties directes CH1-CH32

e DIRECTOUT33-64.................... Sorties directes CH33—-CH64

¢ INSERT10OUT1-32.................. Sorties d'insertion 1 CH1-CH32
e INSERT10UT33-64................. Sorties d'insertion 1 CH33—-CH64

¢ INSERT 1 OUT MIX/MATRIX ...... Sorties d'insertion 1 MIX1-MIX16,
MATRIX1-MATRIX8

¢ INSERT 1 OUT ST/MONO........... Sorties d'insertion 1 STEREO L, STEREO R,
MONO (C)

e INSERT20UT1-32................... Sorties d'insertion 2 CH1-CH32

e INSERT20UT33-64................. Sorties d'insertion 2 CH33-CH64

¢ INSERT 2 OUT MIX/MATRIX ...... Sorties d'insertion 2 MIX1-MIX186,
MATRIX1-MATRIX8

¢ INSERT 2 OUT ST/MONO........... Entrées d'insertion 2 STEREO L, STEREO R,

MONO (C)

« CASCADE MIX/MATRIX.............. MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8

+ CASCADE ST/MONO/CUE ......... STEREO L, STEREO R, MONO (C), CUE L,
CUER
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NOTE
Dans le cas de la console QL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(2) Touche de sélection de canal
Sélectionnent le canal a affecter au port de sortie dans la catégorie actuellement
sélectionnée.

(3 Touche CLOSE (Fermer)
Ferme I'écran.

Insertion d'un périphérique externe dans un canal

Vous pouvez insérer un processeur d'effets ou tout autre périphérique externe dans le chemin
du signal des canaux INPUT, MIX, MATRIX, STEREO ou MONO. Dans ce cas, le type de port
d'entrée/sortie utilisé pour l'insertion et I'emplacement de I'entrée/sortie d'insertion peuvent
étre spécifiés individuellement pour chaque canal.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les touches
[SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal d'entrée sur lequel vous
souhaitez insérer le périphérique externe.

2. Appuyez sur la touche contextuelle dans le champ INSERT (Insertion) de I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Appuyez sur la touche INSERT OUT (Sortie d'insertion) ou INSERT IN
(Entrée d'insertion).

4. Sélectionnez un port de sortie ou un port d'entrée.

5. Appuyez sur la touche INSERT ON.

INSERT / DIRECT OUT

/& CH1

&/ INSERT IN
&~ ch 1 ais

[onsa - fomav] s fowore g

INSERT POINT & 3
DIRECT OUT POINT orect Ut | (@
LEVEL.

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW Fenétre INSERT/DIRECT OUT (1ch)

NOTE
Sivous installez une carte E/S numérique dans un logement puis vous branchez numériquement
un périphérique externe, vous devrez veiller a synchroniser I'horloge de mots entre la console QL
et le périphérique externe (page 239).
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Fenétre INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT INSERT / DIRECT OUT

MIX1

( INSERT IN
gy MX 1 HA

INSERT IN
HA

INSERT 1
T w

FADER {OH/OFF | I

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

INSERT | | DIRECT OUT
L ich

APPLY TO
ALL INPUT

Il Champ INSERT (Insertion)

Ce champ permet d'effectuer des réglages liés aux insertions. Pour choisir la position
d'insertion souhaitée, appuyez sur I'un des trois champs suivants : PRE HPF (directement
avant le filtre passe-haut), PRE EQ (directement avant I'égaliseur), PRE FADER (directement
avant le fader) ou POST ON (directement apres la touche [ON]).

(1) Touche INSERT OUT (Sortie d’insertion)
Affiche le port de sortie actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2.
Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT et sélectionnez-y un port
de sortie.

(2 Touche INSERT IN (Entrée d’insertion)
Affiche le port d'entrée actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2.
Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT dans laquelle vous
pouvez sélectionner un port d'entrée.

(3 Touche INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de l'insertion)
Active ou désactive l'insertion.

(4 Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées)
(canaux d'entrée uniquement)
Spécifie si les réglages du point d'insertion ou de sortie directe s’appliquent ou non
a I'ensemble des canaux d’entrée.

(5) Touche APPLY TO ALL OUTPUT (Appliquer a toutes les sorties)
(canaux de sortie uniquement)
Spécifie si le réglage du point d’insertion s’applique ou non a I'ensemble des canaux
de sortie.

NOTE
L'insertion 1 et l'insertion 2 sont des connexions en série dotées de numéros séquentiels fixes.
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Il Champ INSERT IN HA (Préampli micro d’entrée d’insertion)

Ce champ apparait si vous avez choisi un port d’entrée équipé d’un préampli micro comme
entrée d’'insertion.

(6) Touche +48V
Active ou désactive I'alimentation fantéme du préampli micro (+48 V) (actuellement
sélectionnée pour l'insertion 1 et l'insertion 2).

(7 Bouton A.GAIN (Gain analogique)
Indique le réglage de gain analogique du préampli micro actuellement sélectionné pour
l'insertion 1 et l'insertion 2. Vous pouvez utiliser le bouton [TOUCH AND TURN] pour
régler le gain.

NOTE

* Sivous avez sélectionné la prise INPUT de la console QL
comme port d'entrée de l'insertion, procédez aux réglages
HA dans le champ INSERT IN HA.

* Méme en cas de désactivation (OFF) de la touche
INSERT ON/OFF, le signal sélectionné pour la sortie
d'insertion continue d'étre émis.

Indicateur de niveau HA
Affiche le niveau du signal d'entrée du préampli micro actuellement sélectionné
pour l'insertion 1 et l'insertion 2.

INSERT 1

INSERT IN

HA

(9 Touche de fermeture
Ferme I'écran.

Ecran INSERT (8ch)

INSERT

CH1 CHZ CH3 CH4 CHS CHeG CHZ CHa
ch ch ch ch ch ch 6 ch ch §
FRE_EQ ERE_EQ FRE_EQ ERE_EQ FRE_EQ FRE_EQ ERE_EQ FRE_EQ

[ W > > R

INSERT 1
18

T 1d T 18

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal a régler. L'icone, la couleur et le numéro de canal s'affichent.
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(2 Touche INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de l'insertion)

Active ou désactive I'insertion. Le réglage du point d’insertion actuellement spécifié
s'affiche sous la touche.

(3 Touche INSERT OUT (Sortie d’insertion)
Affiche le port actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2. Appuyez sur
cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT dans laquelle vous pouvez sélectionner
un port de sortie.

(4) Touche INSERT IN (Entrée d’insertion)
Affiche le port actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2. Appuyez sur
cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT dans laquelle vous pouvez sélectionner
un port d'entrée. Vous pouvez également afficher le niveau de I'entrée d’insertion en
consultant I'indicateur situé a droite de la touche.

Fenétre PORT SELECT

Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche INSERT OUT ou INSERT IN dans
la fenétre INSERT/DIRECT OUT a un canal ou a huit canaux. Spécifiez le port d'entrée/sortie
utilisé pour l'insertion.

PORT SELECT

‘E‘ Select candidate.

(1 Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port. Les catégories correspondent aux ports indiqués
ci-apres. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

e DANTE1-32.......ccceevvrerenen, DANTE1-DANTE32

e DANTE33-64.............ccueenee. DANTE33-DANTE64 (QL5 uniqguement)

¢ INPUT ..o, INPUT1-32 (QL5), INPUT1-16 (QL1)
(canaux d'entrée uniqguement)

¢ OUTPUT/DIGITAL ................. OMNI OUT1-16, DIGITAL OUT L/R

(canaux de sortie uniqguement)
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.................................... SLOT1(1)-SLOT1(16)
¢ SLOT2. oo SLOT2(1)-SLOT2(16)
GEQRACK.......... GEQ1L(A)-GEQSR(B)
 EFFECT RACK FX1L(A)-FX8R(B)
« PREMIUM RACK ................... PR1L(A)-PR8R(B)

(2) Touches de sélection de port
Affectez le port utilisé comme sortie/entrée d'insertion pour le canal actuellement
sélectionné.

NOTE
Si vous spécifiez un rack dans lequel un GEQ (Egaliseur graphique), un PEQ (Egaliseur
paramétrique) ou un rack Premium a été monté et spécifié comme sortie ou entrée d'insertion,
l'autre point d'assignation sera automatiquement affecté au méme rack. En outre, le mode
d'insertion sera automatiquement activé. Par ailleurs, si vous annulez la spécification d'un rack
dans lequel un GEQ, un PEQ ou un rack Premium est monté, l'autre point d'assignation sera
automatiquement désactivé en méme temps que le mode d'insertion.

(3 Touche CLOSE
Ferme I'écran.

22

Assignation des entrées et des sorties

Sortie directe d'un canal INPUT

Le signal d'un canal INPUT peut étre directement émis a partir d'une prise OUTPUT (Sortie)
sur un périphérique d’E/S, d'une prise OMNI OUT ou d'un canal de sortie de logement de
votre choix.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les touches
[SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal INPUT sur lequel vous voulez
envoyer directement le signal.

2. Appuyez sur la touche contextuelle dans le champ DIRECT OUT (Sortie directe) de
I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Appuyez sur la touche DIRECT OUT PATCH dans la fenétre INSERT/DIRECT OUT.

4. Sélectionnez un port de sortie.

5. Appuyez sur la touche DIRECT OUT ON (Activation de la sortie directe).

INSERT / DIRECT OUT

& CH1

INSERT IN
HA

for o F- o e fvor

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

DIRECT OUT e
LEVEL
o

INSERT  DIRECT OUT.
Bch ich

Fenétre INSERT/DIRECT OUT (1ch)

NOTE
Sivous installez une carte E/S numérique dans un logement puis vous branchez numériquement
un périphérique externe, vous devrez veiller a synchroniser I'horloge de mots entre la console QL
et le périphérique externe (page 239).
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Fenétre INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

$ CH1
ch 1

INSERT IN
HA

INSERT 1
out N

INSERT 2
out [

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT DIRECT OUT

LEVEL

DIRECT OUT
8ch

(1) Champ DIRECT OUT
Permet d'effectuer les réglages de sortie directe. Pour choisir la position souhaitée de
la sortie directe, appuyez sur I'un des quatre champs suivants : PRE HPF (directement
avant le filtre passe-haut), PRE EQ (directement avant I'égaliseur), PRE FADER
(directement avant le fader) ou POST ON (directement aprés la touche [ON]).

(2) Touche DIRECT OUT PATCH (Assignation de sortie directe)
Affiche le port de sortie directe Direct Out actuellement sélectionné. Appuyez sur cette
touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez sélectionner un
port de sortie.

(3 Touche DIRECT OUT ON
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la sortie directe.

(4) Bouton DIRECT OUT LEVEL (Niveau de sortie directe)
Affiche le niveau de la sortie directe. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour régler le niveau.

(5) Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) (canaux d'entrée
uniquement)

Spécifie si la position de la sortie d’insertion ou de la sortie directe s’applique ou non
a I'ensemble des canaux d’entrée.

(6) Touche de fermeture
Ferme I'écran.
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Ecran DIRECT OUT (8ch)

DIRECT OUT

CH? CHe

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

PRE_HPF FRE HFF FRE HFF PRE HPF FRE HFF PRE HPF PRE HPF FRE HFF

—————————DRECTOUT————————————————

0.00
LEVEL

INSERT

ch

(1) Touche DIRECT OUT ON
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la sortie directe.
La position de sortie directe actuellement sélectionnée s'affiche au-dessus de la touche.

(2) Touche DIRECT OUT PATCH (Assignation de sortie directe)
Affiche le port de sortie directe Direct Out actuellement sélectionné. Appuyez sur cette

touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez sélectionner
un port de sortie.

(3 Bouton DIRECT OUT LEVEL (Niveau de sortie directe)
Affiche le niveau de la sortie directe. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour régler le niveau.

(@ Touche de fermeture
Ferme I'écran.
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Fenétre PORT SELECT

Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche DIRECT OUT PATCH dans la
fenétre INSERT/DIRECT OUT a un canal ou a huit canaux. Spécifiez le port de sortie utilisé
pour la sortie directe.

PORT SELECT

|§| Select candidate.

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port de sortie. Les catégories correspondent aux ports
de sortie suivants. Les catégories affichées varient selon le type de canal.
* OUTPUT/DIGITAL/REC......... OMNI OUT1-OMNI OUT16 (QL5), OMNI OUT1-OMNI
OuUT8 (QL1), DIGITAL OUT L/R, RECORDER IN(L/R)

RE=T00) & IO SLOT1(1)-SLOT1(16)
DE=T00) T SLOT2(1)-SLOT2(16)

¢ DANTE1=32.......comvrvemmrr. DANTE1-DANTE32
 DANTE33-64.............ccooo....... DANTE33-DANTE64 (QL5 uniquement)

(2) Touches de sélection de port de sortie
Affectez le port de sortie utilisé pour la sortie directe du canal INPUT actuellement
sélectionné.

(3 Touche CLOSE
Ferme la fenétre.
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Canaux d'entrée

Ce chapitre explique les différentes opérations liées aux canaux d’entrée.

Flux du signal des canaux d'entrée

Les canaux d'entrée constituent la section qui traite les signaux regus depuis les
périphériques d’E/S, les prises d'entrée du panneau arriére ou les logements 1-2,
puis les envoie respectivement vers les bus STEREO, MONO, MIX ou MATRIX.

Il existe deux types de canaux d'entrée, décrits ci-apres.

Canal INPUT (monaural)

Ces canaux servent a traiter les signaux monauraux. Lorsque la console de série QL est
réglée sur ses parametres par défaut, le signal provenant du connecteur d'entrée analogique
est affecté.

Canal ST IN (stéréo)

Ces canaux servent a traiter les signaux stéréo. Lorsque la console de série QL est réglée
sur ses parametres par défaut, les signaux d'entrée provenant des racks EFFECT RACK
(Rack d’effet) 5-8 sont affectés a ST IN 1-4. Il n'y a pas d'affectation pour ST IN 5-8.

M
0 MATRIX

N (USE7-8

MIX ST O AS CUE B) CUE(A)
121 REC) 1 R

| - —— T ~

CH 1-64{32},ST IN 1L-8R

ToRACKNPATCH  INSERT PONT

B 0 posto 1200
| ORGS0 < [ gl BTOL ST A0 e e rceorosT a5 90 e
| 16432y S TS ge £ NSERT 1 2 OUT
orE FADER rosTon
| .

CHINSERT 1,2INs, |
POSTDG 1-64(32> T

PREEQ EQOUT  DYNAIOUT  DYNAZOUT

Fani
SR SERTTFouT 37
! ' : " SPAN LINK

MIX13..15
MIX24..16

N SN
N SN

IX13-16 OUT

24,8008 | i Tox POSTON
CHI-6-1,1724 253253404148, 95,57 1

STIN1L8RPOSTEQQLS)
(CH[1-8.0-16.17-24,25-325T IN 1L8RIPOST EQ(ALT) | ToiX

64

5

ON 5N
ON S\ ON

SURROUND PAN

POST PANL
POSTPANR

i
| | e

INPUT PATCH

|
|
|
|
|
|
|
|
|
Il
|
I
wxts | |
I
T
N
l
I
|
|
|
|
I
|
)

)
T
|
)
]
o~ ;
| { Tomx aﬁsza,pﬁs;Ausanosrow.I_—'g*tzO'lc EE
| | vl (N N LEVEL | |
o v 4
| [T e £q/pRe FADER/POST ON BB OOl O LEVEL |}
| e PANOS) | e
| steto 2
I \ v
{ TOMATRIC pe £Q./PRE FADER/ POST ON, O S vl | MATRIX1 3.7
| - ON D leveL | | MATRX2.8
S
| CIMIR e o or o rosT o= o SN SRGF EE )
T PNl |
| ! st ,
(PRE FADERIPFL/ (POST OVAFL/POST PANL wBREN,” 5. UM L
| (PRE FADERIPFL/ (POST ONJAFL/ POST PAN R gBBEN_ sl on cuEmR
TR
| (PRE FADERIPFL/ (POST ONAFL POST PAN L wBBB\, 5 ON cuEsL )
I \ (PRE FADERJPFL (POST ONJAFL/POST PAN R WBEN Sl ON CUEBR i

¢ INPUT PATCH (Assignation d'entrée)

Affecte des signaux d'entrée aux canaux d'entrée.
e J (Phase)

Alterne la phase du signal d'entrée.
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DIGITAL GAIN
Atténue/renforce le niveau du signal d'entrée.

HPF (Filtre passe-haut)
Coupe la plage de fréquences située en deca de la fréquence spécifiée.

4 BAND EQ (Egaliseur a 4 bandes)
Egaliseur paramétrique a quatre bandes. HIGH, HIGH MID, LOW MID et LOW.

DYNAMICS 1
Processeur de dynamiques pouvant étre utilisé pour les effets de gate, de ducking,
d'expandeur et de compresseur.

DYNAMICS 2
Processeur de dynamiques pouvant servir de compresseur, de compandeur et
de de-esser.

INPUT DELAY (Retard des signaux d'entrée)
Corrige le retard du signal d’entrée. Vous pouvez spécifier jusqu’a 1000 ms.

LEVEL/DCA (Niveau/DCA) 1-16
Ajuste le niveau d'entrée de I'effet.

ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive le canal d'entrée. Si le réglage est désactivé, le canal correspondant
sera assourdi.

PAN

Regle le panoramique des signaux envoyés depuis le canal d’entrée vers le bus STEREO.
S’agissant du canal ST IN (stéréo), il est possible de basculer entre PAN et BALANCE.
Le parameétre BALANCE ajuste la balance de volume des signaux gauche/droit émis
depuis le canal ST IN (stéréo) vers le bus STEREO. Vous pouvez activer le paramétre PAN
LINK (Liaison panoramique) dans la fenétre BUS SETUP (Configuration de bus) de sorte
que le réglage du parametre PAN s'applique également aux signaux envoyés vers la
paire de bus MIX ou MATRIX affectés en stéréo.

LCR (Gauche/Centre/Droite)
Envoie le signal du canal d'entrée vers les bus STEREO/MONO comme un signal a trois
canaux comprenant les canaux L/R (G/D) avec en plus, le canal central.

MIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi vers MIX)
Ceci est un sélecteur d'activation/désactivation du signal envoyé depuis le canal d'entrée
vers les bus MIX 1-16.

MIX SEND LEVEL 1-16 (Niveaux d'envoi MIX 1-16)

Ajuste le niveau d'envoi des signaux envoyés depuis le canal d'entrée vers les bus

MIX 1-16 de type VARI. S'agissant de la position depuis laquelle le signal est envoyé
vers le canal MIX, vous avez le choix entre les réglages suivants : directement avant
I'égaliseur, en position pré-fader ou post-fader.

MATRIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)

Ceci est un sélecteur d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal
d'entrée vers les bus MATRIX 1-8.

MATRIX LEVEL 1-8 (Niveaux d'envoi vers MATRIX 1-8)

Régle le niveau d'envoi du signal envoyé depuis le canal d’entrée vers les bus

MATRIX 1-8. S’agissant de la position depuis laquelle le signal est envoyé vers le canal
MATRIX , vous avez le choix entre les réglages suivants : directement avant I’égaliseur,
en position pré-fader ou post-fader.
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¢ INSERT (Canaux INPUT (monoraux) uniquement)
Vous pouvez assigner les ports de sortie ou d'entrée de votre choix afin d'insérer un
périphérique externe tel qu'un processeur d'effets. En ce qui concerne le point d'entrée
ou de sortie d'insertion, il est possible de choisir les positions suivantes : directement
avant I’égaliseur, directement avant le fader ou directement apres la touche [ON].

e DIRECT OUT (Canaux INPUT (monoraux) uniquement)
Ceci peut étre assigné a n'importe quel port de sortie afin d’émettre le signal d'entrée
directement a partir du port de sortie correspondant. En ce qui concerne la position de
la sortie directe, il est possible de choisir les positions suivantes : directement avant le
filtre passe-haut, directement avant I’égaliseur, directement avant le fader ou
directement apres la touche [ON].

e METER (Indicateur de niveau)
Indique le niveau du canal d'entrée. Vous pouvez changer la position de détection du
niveau (page 124).

Spécification du nom, de l'icone et de la couleur
du canal

Sur les unités de la série QL, vous avez la possibilité de spécifier a I'écran le nom et I'icone
de chaque canal d'entrée séparément. Cette section expligue comme spécifier le nom, I'icbne
et la couleur du canal concerné.

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les
touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal d'entrée.

2. Appuyez sur les champs du numéro et du nom correspondant au canal que vous
souhaitez spécifier sur I'écran OVERVIEW.

3. Basculez entre les différents éléments des onglets de I'écran PATCH/NAME
et spécifiez le nom, l'icone et la couleur du canal.

PATCH / NAME
PATCH

weur = >
i

wur CHi o
B -5 =

Ecran OVERVIEW Ecran PATCH/NAME

Canaux d'entrée

Ecran PATCH/NAME

Hl Lors de la sélection de I'onglet PATCH

PATCH / NAME

PATCH

WeuT | B
1

CH1 HA INFO
| - + LU | TAKE FROHM
1 h 1
C CHAHHEL

IHPUT INPUT INPUT INPUT IHPUT IHPUT INPUT IHPUT
1 2 3 4 5 6 7 a

IHPUT INPUT INPUT INFUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
9 10 1 12 13 14 13 16

INFUT

F8 out INPUT INPUT INPUT INPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
17 18 19 20 21 22 23 24
SLOT 1
SLOT 2
IHPUT INPUT INPUT IHPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
25 26 27 28 29 30 31 32

1 4+

(@ Touche PATCH

Indique le port actuellement assigné. Si vous appuyez sur cette touche alors qu'un autre
onglet est actif, une fenétre apparait, vous permettant de sélectionner le réseau et le
port souhaités.

(2 Touche des icénes
Indique l'icone et la couleur actuellement sélectionnées pour le canal correspondant.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner une icone ou un nom d'échantillon.

(3) Zone de saisie du nom de canal
Indique le canal actuellement spécifié. Lorsque vous appuyez a l'intérieur de I'encadré,
la fenétre SOFT KEYBOARD s'ouvre afin de vous permettre de modifier le nom de canal.

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(3) Touche de fermeture
Ferme l'écran.
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M Lors de la sélection de I'onglet ICON (Icone) M Lors de la sélection de I'onglet NAME (Nom)
PATCH 7 NAME Vous pouvez saisir directement le nom d'un canal a partir du clavier affiché a I'écran.

PATCH PATCH / NAME

weur | b
1

PATCH
o

DAqTEL 3

CH COLOR

[[sfe]]

DOl i

A.Guitge E.Guitgy 7 Guitarfme  [Trumeet

Orsan ‘evbagre Fendle

Fedim Tedfaz,

SHIFT LOCK

Dynamié Inst Talkback

PATCH ICON NAME

(1) Touches de sélection de couleur de canal
Sélectionnez une couleur de canal.

(2) Touches de sélection d'icone
Sélectionnez une icone de canal.

(3 Touches de configuration de nom d'échantillon
Sélectionnez un nom d’échantillon prédéfini. Vous pouvez modifier le nom
ultérieurement dans I'onglet NAME.

NOTE

* Vous pouvez ajouter ou éditer des caracteres dans le champ de nom de canal méme aprés
y avoir entré un nom d'échantillon. Si vous souhaitez affecter rapidement un nom de canal
composé d'un nom commun suivi d'un chiffre, tel que « Vocal 1 » ou « Vocal 2 », saisissez
d’abord un nom d'échantillon puis adjoignez-lui un numéro.

* L'indicateur s'éteint sur le canal pour lequel le noir (OFF) a été sélectionné comme couleur
de canal.
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Réglages HA (Préampli micro)

Vous pouvez effectuer les réglages liés au préampli micro (HA) (activation/désactivation
de l'alimentation fantdme, gain, phase) pour le canal d'entrée.

* Pour régler uniquement le gain analogique du préampli micro, utilisez le bouton
[TOUCH AND TURN].

Réglage du gain

Les réglages de préampli micro s'effectuent dans la fenétre GAIN/PATCH.

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les
touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal.

Appuyez sur le bouton GAIN dans le champ GAIN/PATCH de I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW.

Dans la fenétre GAIN/PATCH, appuyez sur I'onglet 1ch ou 8ch.
Effectuez les réglages pour le préampli micro.

GAIN / PATCH

CH 4
E.Guitar
INPUT PATCH

_ | INPUT PORT &0

6 - weur bl I

E.Guitar

CH 3364
cH -3z CHLESC4 T ouTpur

w Qo

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

Fenétre GAIN/PATCH (1ch)

NOTE

* Le PAD est activé ou désactivé en interne lorsque le gain HA est réglé sur une valeur comprise
entre +17 dB et +18 dB.

* Gardez a l'esprit que du bruit pourra étre généré lors de I'utilisation de I'alimentation fantéme s'il
existe une différence entre I'impédance de sortie chaud et froid de I'équipement externe relié a la
prise INPUT.

* Le bouton GAIN, la touche +48V et la touche @ ne sont valides que sur les canaux dont le port
d'entrée affecté est une prise INPUT sur le périphérique d’E/S, une prise INPUT sur 'unité QL ou
un logement connecté a un périphérique de préampli micro externe (comme par ex., Yamaha
AD8HR ou SB168-ES).
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Fenétre GAIN/PATCH (1ch)

GAIN 7 PATCH

INPUT PATCH
INPUT PORT aid
WPUT | P
1
.Guitar

OuTPUT

@ Indicateur d’icéne, de numéro et de nom de canal

Indique I'icone, le numéro et le nom attribués au canal.

(2 Section HA

Apparait si le préampli micro est assigné au canal d'entrée.
NOTE

* Sile logement est assigné au canal, le type de logement ou la carte MY ainsi que l'indicateur lié
au logement seront affichés.

¢ Si un rack est assigné, le type du rack en question ainsi que le type d'effet seront affichés.

Touche +48V

Active/désactive I'alimentation fantéme (+48V) du préampli micro.

Bouton A.GAIN (Gain analogique)

Régle le gain analogique du préampli micro. Vous pouvez vous servir du
bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le gain. Si la fonction Gain
Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour signaler la
position du gain analogique en cas d’activation de la fonction.

Indicateur de niveau HA
Affiche le niveau du signal d'entrée du préampli micro.

Touche GC (Gain Compensation) ON/OFF (Activation/désactivation de la
compensation de gain)

Active ou désactive la fonction Gain Compensation, qui sert a corriger le gain. Lorsque
la fonction Gain Compensation est activée, le niveau de sortie du signal émis depuis
le périphérique d’E/S vers le réseau audio est stabilisé. Par exemple, si la console de
diffusion en facade et la console de contréle partagent le méme périphérique d’E/S ou
si vous effectuez I'enregistrement numérique via les connexions Dante, I'utilisation de
cette fonction vous permettra de maintenir a un niveau constant le signal sortant du
périphérique d’E/S émis vers le réseau, méme en cas de modification de la valeur du gain
analogique sur le périphérique d’E/S. Si la touche Gain Compensation est désactivée,
le gain de compensation sera réinitialisé et le gain analogique reviendra au niveau qu'il
avait atteint avant l'activation de la touche. Par conséquent, le niveau du signal du
réseau numeérique restera inchangé.
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¢ Indicateur de niveau de compensation de gain
Indique le niveau du signal de sortie envoyé vers le réseau audio aprés compensation
de gain.

(2) Section HA (Lors de I'assignation a un micro sans fil)

RF LELEL
[ | A
EENEER B

¢ Fréquence
Indique la fréquence actuellement définie pour le signal RF.

¢ Indicateur de qualité du signal
Affiche la qualité du signal RF recu. L'axe vertical représente la qualité et I'axe horizontal
représente le temps, et I'écran de I'état de connexion est mis a jour a chaque seconde.
Lorsque vous vous éloignez de I'émetteur ou que la qualité du signal RF diminue sous
l'influence d'ondes radio perturbatrices, le niveau d'indication des barres diminue. Le
graphique s'affiche en violet pour les périphériques Shure et en blanc pour les appareils
d'autres développeurs.

e Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT
Définit le gain de préampli micro pour I'émetteur ou le récepteur. L'indicateur de niveau
situé directement a droite du bouton affiche le niveau d'entrée.

Le nom du bouton varie en fonction de l'appareil connecté.

¢ Indicateur MUTE
Indique I'état d'activation/désactivation de |'assourdissement du signal audio du récepteur.

¢ Indicateur de mesure du signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.

Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il s'allume pour signaler I'antenne activée.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

¢ Indicateur de batterie
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
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(3 Touche INPUT PORT (Port d’entrée)
Indique le port assigné au canal. Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT
SELECT (Sélection de port) dans laquelle vous pouvez sélectionner un port a assigner.

(@ Touche d’ic6ne et de nom de canal
Indique le numéro, I'icone et le nom attribués au canal. Appuyez sur cette touche pour
accéder a la fenétre PATCH/NAME, dans laquelle vous assignez le port d'entrée et
spécifiez le nom du canal souhaités.

(5 Touche AG-DG LINK
Active ou désactive le lien entre le gain analogique et le gain numérique. Lorsque le lien
est activé, le gain numérique est lié aux ajustements effectués pour le gain analogique,
méme si la fonction Gain Compensation est activée.

(6) Touche @ (Phase)
Permet de basculer entre les réglages des phases normale et inversée pour I'entrée
des signaux.

(D Bouton D. GAIN (Gain numérique)
Indique la valeur de gain numérique. Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH
AND TURN] pour régler le gain numérique. Si la fonction Gain Compensation est
activée, aucun changement ne sera apporté au niveau d'entrée du gain analogique et le
gain d'entrée sera ainsi réglé en méme temps que le gain numérique.

Indication de mesure de gain numérique
Affiche le niveau du signal apres application du gain numérique.

(9 Touche GC ALL ON (Activer la compensation de gain partout)/Touche GC ALL OFF
(Désactiver la compensation de gain partout)
Ces touches entrainent I'activation ou la désactivation de la compensation de gain
sur tous les canaux d’entrée simultanément.

Touche AG-DG ALL ON (Activer le gain analogique/gain numérique partout)/
Touche GC ALL OFF (Désactiver le gain analogique/gain numérique partout)
Active ou désactive simultanément tous les liens entre gain analogique et gain numérique.
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Fenétre GAIN/PATCH (8ch)

AG=+DG AG=+DG

GC
PATCH ALL 0N ALL OFF

GC
ALL OH ALL OFF

CH2

ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

meut | meur | mweur || meut || meur | meut T meut
2 3 4 5 3 7 8

ch 1 ch 2

INPUT
1

ODHOHOHOHOHOHY
= A. I:"_F:EII M A. I:"_F::-II M A. I:"_F:EII M A. I:"_F'IEII M A. I:"_F:EII M A. I:"_F:EII M =

o

A.GAIH

(<

0.0
D.GAIN

0.0
D.GAIN

) CH 33-64
m cH 1-32 | CHI33 OUTPUT

(<

0.0
D.GAIN

(<

0.0
D.GAIN

(&

0.0
D.GAIN

(<

0.0
D.GAIN

(<

0.0
D.GAIN

(1) Touche de sélection de canal
Indique I'icone, le numéro et le nom attribués au canal. Lorsque vous appuyez sur cette
touche, le canal correspondant devient la cible des opérations dans la section SELECTED
CHANNEL, et la touche [SEL] correspondante s'allume.
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(2) Touche PATCH
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre PORT SELECT afin d’y assigner le port
d’entrée au canal d’entrée.

Fenétre PORT SELECT

Touche TAKE FROM CHANNEL
Touche TAKE FROM PORT (Prendre depuis le canal)
(Prendre depuis le port)

HA_INFO

PORT SELECT

[2] selest candidate.

a0
BEM” ~  E.Guitar

DANTE
1
001-004
DANTE
1-32

e Touche TAKE FROM PORT (Prendre depuis le port)
Les réglages HA du port sont prioritaires. Méme en cas de changement d'assignation,
les réglages HA du port demeurent inchangés.

e Touche TAKE FROM CHANNEL (Prendre depuis le canal)
Les réglages HA du canal sont prioritaires. Les réglages HA du port précédemment
assignés sont copiés sur le port nouvellement assigné.

Si les réglages de préampli micro du canal sont sélectionnés, les réglages HA suivants
seront copiés depuis le canal vers le port assigné. Si vous assignez le canal d'entrée
depuis une entrée ne disposant pas de réglages HA (c.-a-d. ne disposant pas de
préampli micro), les valeurs par défaut seront spécifiés.

Réglage HA

Valeur par défaut

HA gain amount (Niveau de réduction de gain HA)

-6 dB

HPF on/off (Activation/désactivation du filire passe-haut)

Off (Désactivé)

Phantom power on/off
(Activation/désactivation de I'alimentation fantéme)

Off

Gain compensation on/off
(Activation/désactivation de la compensation de gain)

Off

NOTE

Si vous venez d'assigner un canal d'entrée qui n'était pas précédemment assigné, les valeurs
par défaut seront spécifiées des que vous appuyez sur la touche TAKE FROM CHANNEL dans
le champ HA INFO.
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(® Section HA
Apparait si le préampli micro est assigné au canal d'entrée.

NOTE
Si le logement (pour lequel la connexion vers le préampli micro n’est pas reconnue) est assigné,
le type de la carte MY s’affichera.
¢ Touche +48V
Cette touche apparait pour le canal d’entrée auquel le préampli micro a été assigné.
Appuyez sur cette touche pour activer ou désactiver I'alimentation fantdme (+48V).

e Bouton A.GAIN (Gain analogique)
Régle le gain analogique du préampli micro. Vous pouvez vous servir du
bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le gain. Si la fonction Gain
Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour signaler la
position du gain analogique en cas d’activation de la fonction.

¢ Indicateur de niveau
Indique le niveau du signal d'entrée.

¢ Touche GC (Gain Compensation)
Active ou désactive la fonction Gain Compensation pour ce canal.

(3 Section HA (Lors de I'assignation a un micro sans fil)

9

n]
iH | H

FF LELEL

m_;

¢ Fréquence
Indique la fréquence actuellement définie pour le signal RF.

e Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT
Définit le gain de préampli micro pour I'émetteur ou le récepteur. L'indicateur de niveau
situé directement a droite du bouton affiche le niveau d'entrée. Le nom du bouton varie
en fonction de I'appareil connecté.

NOTE

 Lorsque la connexion de la télécommande est désactivée pour le périphérique connecté, un
cercle gris s'affiche ici a la place du bouton et il n'est plus possible d'ajuster le gain.

* Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
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Canaux d'entrée

¢ Voyant MUTE
Indique I'état d'activation/désactivation de I'assourdissement du signal audio
du récepteur.

¢ Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.

Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il s'allume pour signaler I'antenne activée.
NOTE

¢ L'écran varie en fonction de l'appareil utilisé.
* Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

¢ Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE

Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

(@) Touche AG-DG LINK
Active ou désactive le lien entre le gain analogique et le gain numérique. Lorsque le lien
est activé, le gain numérique est lié aux ajustements effectués pour le gain analogique,
méme si la fonction Gain Compensation est activée.

NOTE
Lorsqu'il est assigné a un micro sans fil, le ttmoin de charge s’affiche ici.
(5 Touche @ (Phase)

Permet de basculer entre les réglages des phases normale et inversée pour I'entrée des
signaux.

(6) Bouton D. GAIN (Gain numérique)
Indique la valeur de gain numérique. Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH
AND TURN] pour régler le gain. Lorsque la fonction Gain Compensation est activée,
le gain numérique permet de régler le niveau de I'entrée de signal acheminé vers les
canaux d’entrée.

@ Indication de mesure de gain numérique
Affiche le niveau du signal aprées application du gain numérique.

Touche GC ALL ON (Activer la compensation de gain partout)/
Touche GC ALL OFF (Désactiver la compensation de gain partout)
Ces touches entrainent l'activation ou la désactivation de la compensation de gain
sur tous les canaux d’entrée simultanément.

(9 Touche AG-DG ALL ON (Activer le gain analogique/gain numérique partout)/
Touche GC ALL OFF (Désactiver le gain analogique/gain numérique partout)
Active ou désactive simultanément tous les liens entre gain analogique et gain
numérique.
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Canaux d'entrée

Fenétre GAIN/PATCH [l Si vous appuyez sur la touche de sélection de paramétre
(1-32, 33-64/ST IN (QL5), STIN (QL1)) correspondant a ANALOG GAIN :

Cette fenétre affiche les réglages de préampli micro des canaux d’entrée correspondants.
Dans cette fenétre, vous pouvez également vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour
régler le gain de préampli micro sélectionné.

GAIN / PATCH

e A Fs A

GAIN / PATCH

(1) Bouton GAIN

o) baTe? “oaes Indique le réglage de gain analogique pour chaque canal. Appuyez sur ce bouton pour
- AT sélectionner un canal puis controler la valeur de gain a l'aide du bouton [TOUCH AND
TURN]. Si la fonction Gain Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour

signaler la position du gain analogique en cas d’activation de la fonction.

(2) Voyant OVER
z o z z\ ’ ’ . 2 ’ z .
DANTE2S DAHTE26 DANTE27 DAHTE28 DANTE29 DAHTE30 DANTE31 DAHTE32 S ’a”ume Iors,ql:l u'n Slgnal'envoye Sur |e port d e!’]tree .Ou pro'\/enant de Ia Sortle du raCk
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.

BV ECICAE s A W A

DANTEI7  DANTEIS  DANTE9  DANTE20  DANTEZI  DANTE22 | DANTEZ3 | DANTE24

o < o < o s
Revitaled | Reviod®d || Reviod®tl | ReuplabB | RevPlafHd | Choru

o] v of mg® of e of o of g of e of g
ol Bl Bl ol B ol Pl Gl B i (3 Voyant +48V
— — — FX8L(A) - FX8R(B) - . P . . P . . . .
Indique I’état d’activation/désactivation de I'alimentation +48V pour chaque canal.

@ Indicateur @ (Phase)

CH_33-64
stin | oUTPuT

CH 3364
cH 1-32 RS | ouTPUT

(1) Touches de sélection de paramétre Indique le réglage de phase pour chaque canal.
Basculez entre les paramétres a afficher dans la fenétre. NOTE
* ANALOG GAIN.............co..e. Gain analogique Si le canal d’entrée est assigné a un logement pour lequel la connexion au préampli micro n’est
e DIGITAL GAIN .... ... Gain numérique pas reconnue, le bouton (1) sera remplacé par le numéro de logement/port de la destination de
© PATCH ..o Sélection de patch I'assignation. ,
Le voyant (3) ne s'affiche pas.

(@ Touches GC ALL ON/GC ALL OFF Si le canal d’entrée est assigné a un rack, le bouton (1) sera remplacé par I'lD de port du rack.
Activent ou désactivent la compensation de gain sur tous les canaux d’entrée En cas d'absence d’assignation au canal d’entrée, le bouton (1) sera remplacé par une ligne
simultanément. pointillée « ---- ».

(3 Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en [l Si vous appuyez sur la touche de sélection de paramétre
meme temps. correspondant a DIGITAL GAIN :

08—

(1) Bouton GAIN
Indique le réglage de gain numérique pour chaque canal. Appuyez sur ce bouton

pour sélectionner un canal puis controler la valeur de gain a I'aide du bouton
[TOUCH AND TURN].

32 QAL = /AL Manuel de référence V5.8



(2) Voyant OVER
S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du rack
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.

(3 Indicateur @ (Phase)
Indique le réglage de phase pour chaque canal.

Il Si vous appuyez sur la touche de sélection de paramétre
correspondant a PATCH :

DANTE1 =

001 -001

(1) Touche PATCH
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner un port d’entrée a assigner au canal.

Il Section HA (Lors de l'assignation a un micro sans fil)

(1) Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT

Définit et affiche la valeur du gain pour I'émetteur ou le récepteur. Le nom du bouton
varie en fonction de l'appareil connecté.

(2 Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.
Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE
» L'écran varie en fonction de I'appareil utilisé.
¢ Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
(3 Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.
NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
(@) Voyant OL
S'allume deés que le niveau du signal audio du récepteur atteint le point de surcharge.

NOTE
Lorsque le récepteur est assourdi, le voyant MUTE affiche l'indication [El.

Canaux d'entrée

Relation entre le gain analogique et le gain numérique
lorsque la fonction Gain Compensation est activée

Si la fonction Gain Compensation est activée, le réglage du gain analogique sur une certaine
valeur pourra causer I'émission d’un signal, depuis le périphérique d’E/S vers le réseau audio,
qui sera atténué de la méme valeur. Par conséquent, les signaux du réseau audio seront
maintenus a un niveau corrigé constant dans le domaine numérique.

Par exemple, supposons que la valeur du gain analogique est réglée sur +30 dB et la fonction
Gain Compensation activée. Dans ces conditions, si vous augmentez la valeur du gain
analogique a +45 dB, le niveau du signal envoyé vers le réseau audio sera maintenu a +30 dB
(c’est-a-dire atténué de —15 dB).

Si la console de diffusion en fagade et la console de contrble partagent le méme périphérique
d’E/S, le réglage du gain analogique sur la premiére console n’aura pas d’incidence sur le
niveau d’entrée de la console de contrdle. Le signal audio du réseau étant maintenu a un
niveau constant, augmentez autant que possible le gain analogique pour réduire le niveau
de bruit relatif et améliorer le rapport signal/bruit.

Le gain de chaque entrée de signal vers I'unité de série QL est ajusté selon le réglage du
paramétre de gain numérique de la console de série QL.

Cependant, sachez que si le signal est déformé en raison d’un gain analogique élevé, il vous
faudra d’abord désactiver la fonction Gain Compensation, puis définir le gain sur un niveau
d’entrée approprié avant de réactiver la fonction. En revanche, si vous essayez de baisser le
niveau du gain analogique alors que la fonction Gain Compensation est activée, le signal
du réseau audio sera amplifié€ du méme montant, en raison de I'action de la fonction Gain
Compensation, et le signal restera déformé.

NOTE
Vous pouvez exécuter cette opération rapidement en affectant I'activation/désactivation de
Gain Compensation applicable a la fonction SET BY SEL a I'une des touches USER DEFINED
(Définie par l'utilisateur).
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Envoi d'un signal depuis un canal d'entrée vers
le bus STEREO/MONO

Les bus STEREO et MONO servent essentiellement & envoyer des signaux vers les
haut-parleurs principaux. Il existe deux méthodes d'envoi des signaux vers les bus STEREO
ou MONO : via les modes ST/MONO et LCR. Vous pouvez sélectionner le mode de votre
choix pour chaque canal séparément. Ces modes different entre eux de la fagon expliquée
ci-dessous.

Il Mode ST/MONO

Ce mode envoie les signaux a partir d'un canal d'entrée vers les bus STEREO et MONO de

maniére indépendante.

¢ |l est possible d'activer/désactiver séparément les signaux émis depuis un canal d'entrée
vers les bus STEREO et MONO.

¢ Le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal d’entrée vers le bus
STEREO L/R est contrélé par le bouton TO ST PAN (Vers panoramique stéréo).
(Les signaux émis vers le bus MONO ne sont pas affectés par le maniement de ce bouton.)

* La balance de volume gauche/droite du signal émis depuis un canal ST IN vers le bus
STEREO est commandée par ce bouton.
Si le mode PAN/BALANCE est réglé sur PAN, vous serez en mesure de régler la position
panoramique des signaux envoyés vers le bus L/R STEREO de maniére individuelle
(page 35).

Il Mode LCR

Sous ce mode, les signaux des canaux d’entrée sont envoyés a trois bus (STEREO (L/R) et

MONO (C)) en méme temps.

* Les signaux émis depuis un canal d’entrée vers les bus STEREO et MONO sont activés/
désactivés collectivement.

¢ Le bouton CSR (Rapport centre-c6té) détermine le rapport de niveau entre les signaux
envoyés depuis un canal d'entrée vers le bus STEREO (L/R) et le bus MONO (C).

* Le bouton TO ST PAN/BALANCE définit le niveau des signaux envoyés depuis un canal
d'entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

NOTE
Si vous souhaitez contréler le signal du bus STEREO ou MONO via un casque ou un équipement
similaire, vous devrez appuyer sur la touche MONITOR dans la zone d'accés aux fonctions pour
sélectionner « LCR » comme source de contrdle avant de poursuivre la procédure.

Canaux d'entrée

PROCEDURE

1. Réglez I'alimentation fantéme, le gain et la phase du canal d'entrée a partir duquel
vous voulez envoyer le signal vers le bus STEREO/MONO.

2. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et sur les
touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal d’entrée a partir
duquel vous voulez envoyer le signal vers le bus STEREO/MONO.

3. Dans le champ PAN/BALANCE, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal
que vous souhaitez régler dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW, puis appuyez
a nouveau sur le méme bouton.

4. Utilisez la touche de sélection MODE dans la fenétre STEREO/MONO afin de
sélectionner le mode ST/MONO ou LCR pour les différents canaux.

5. Dans la section MAIN du panneau supérieur, activez la touche [ON] du canal ST IN
(stéréo)/INPUT (mono), puis relevez le fader sur un niveau approprié.

6. Dans la section INPUT du panneau supérieur, activez la touche [ON] correspondant
au canal d'entrée que vous souhaitez contréler, puis levez le fader a une position
appropriée.

Les étapes suivantes different selon que le mode ST/MONO ou LCR ait été sélectionné pour

le canal, a I'étape 4.

Canaux pour lesquels le mode ST/MONO est sélectionné

7. Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche STEREO/MONO pour activer
ou désactiver séparément le signal envoyé depuis le canal d'entrée vers les bus
STEREO/MONO.

8. Utilisez le bouton TO ST PAN pour régler le balayage panoramique du signal envoyé
depuis le canal d’entrée vers le bus STEREO.

Canaux pour lesquels le mode LCR est sélectionné

7. Dans lafenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche LCR pour activer ou désactiver
en groupe les signaux envoyés depuis le canal d'entrée vers les bus STEREO/MONO.

8. Servez-vous du bouton CSR pour ajuster la différence de niveau entre les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

9. Utilisez le bouton TO ST PAN pour spécifier le balayage panoramique des signaux
envoyés depuis le canal d’entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

TO STEREO / MONO

MONO MONO MONO MONO MONO MONO

CH 33-64
ood cH 1-32 | CHLE36Y | outpuT

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

Fenétre TO STEREO/MONO
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Canaux d'entrée

Fenétre TO STEREO/MONO (8Ch) (6 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE _ . .
Vous pouvez contrbler ici les réglages d'activation/désactivation et de panoramique/balance Pour les canaux INPU.T (monauraux), ced fongtlonne comme un bouton PAN qui regle
des signaux envoyés depuis les canaux d'entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C) le balayage panoramique gauche/droite des signaux envoyés vers le bus STEREO. En ce
par groupe de huit canaux ’ qui concerne les canaux ST IN (stéréo), ceci fonctionne comme un bouton PAN mais

' aussi comme un bouton BALANCE, qui regle le volume des signaux gauche et droit

TO STEREO / MONO envoyés vers le bus STEREO. Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de
le sélectionner, puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN].

TO STEREO / MOMO

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

= MODE + MODE

o O

Touche LCR
Si la touche MODE est réglée sur LCR, cette touche s'affichera en lieu et place des
touches en (4). Cette touche est un sélecteur d'activation/désactivation général pour les

Mode ST/MONO Mode LCR : b - h -
signaux envoyés depuis un canal donné vers les bus STEREO et MONO. Si cette touche
L est désactivée, aucun signal ne sera envoyé depuis le canal d'entrée correspondant vers
O T(?uche de sélection de canal o o . les bus STEREO ou MONO.
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en méme

(® Bouton CSR

temps.
.. Regle le niveau relatif des signaux envoyés depuis le canal vers les bus STEREO (L/R) et
@ Voyants DEL liés au mode o MONO (C), dans une plage de 0-100%. Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le
Le voyant DEL du mode actuellement sélectionné s'allume. bouton afin de le sélectionner, puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN] (page 37).

(3 Touche de sélection MODE
S’agissant d'un canal INPUT (monaural), le mode peut étre spécifié sur ST/MONO
ou LCR. Sur un canal STEREOQ, il est possible de le faire basculer entre PAN et BALANCE.

(@ Touches ST/MONO
Ces touches sont des sélecteurs d'activation/désactivation pour les signaux envoyés
depuis les différents canaux vers les bus STEREO/MONO lorsque la touche MONO est
spécifiée en mode ST/MONO.

(5 Voyant d'écrétage =
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.
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Ajout d'une fonction de panoramique
(Canaux d'entrée mono seulement)

Le réglage de panoramique des signaux envoyés vers les bus STEREO vous permet de
sélectionner les réglages PAN LAW. Vous avez le choix entre les valeurs suivantes :

CENTER NOMINAL | Le niveau de panoramique est nominal au centre et atteint +3 dB en
(Nominal au centre) | cas de balayage a 100% vers la gauche ou la droite.

LR NOMINAL Le niveau de panoramique est nominal au centre et atteint -3 dB en
(Nominal a D/G) cas de balayage a 100% vers la gauche ou la droite.
NOTE

Les réglages s'appliquent aussi aux signaux envoyés vers les bus stéréo MIX.

PROCEDURE

1. Sélectionnez un canal d'entrée monaural.

2. Dans le champ STEREO/MONO, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal
que vous souhaitez régler dans la fenétre OVERVIEW, puis appuyez a nouveau sur ce
méme bouton. Vous pouvez également appuyer sur un bouton dans le
champ PAN/BALANCE, pour sélectionner le canal a régler dans la fenétre
SELECTED CHANNEL, puis appuyer a nouveau sur ce méme bouton.

3. Servez-vous de la touche de sélection PAN LAW dans la fenétre TO STEREO/MONO
afin de régler la valeur de PAN LAW pour chaque canal séparément.

TO STEREO / MONO

CHI1 CH2

ch 1 ch 2

» ST/MOND » ST/MONO
* LCR * LCR

~ MODE ~ MODI

0 NOMINAL

36

Canaux d'entrée

(1) Touche de sélection PAN LAW
Cette touche de basculement sert a régler la valeur de PAN LAW sur le canal d'entrée.

LR LR
HOMINAI HOMINAL
Pour CENTER NOMINAL Pour LR NOMINAL
NOTE

Les réglages PAN LAW peuvent aussi étre activés en mode LCR et en mode Surround.

Vous pouvez également vérifier I'état des réglages PAN LAW dans la fenétre illustrée
ci-dessous. Sur les canaux signalés par un repére activé, la valeur de PAN LAW est
spécifiée sur LR NOMINAL.

« Fenétre TO STEREO/MONO (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

TO STEREQ
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Fenétre TO STEREO/MONO
(CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

Régle I'état d’un signal envoyé depuis le canal d’entrée correspondant vers le bus
STEREO/MONO. Vous pouvez également vous en servir pour ajuster le réglage
de panoramique ou de balance sélectionné.

TO STEREO / MONO

CH 33-64
CH 1-32 ST IN QUTPUT

(D Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en méme
temps.

(2) Voyant d'écrétage =
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(3 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Régle le panoramique ou la balance.
Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis actionnez
le bouton [TOUCH AND TURN].
Si le signal atteint un point de surcharge a n'importe quel point de détection de mesure
du canal, le voyant X situé a la droite du bouton s'allumera.

@ Indicateur ST/MONO
Si un canal est spécifié en mode ST/MONO, ces indicateurs afficheront individuellement
I'état d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal vers les bus
STEREO/MONO.
Si ce canal est réglé en mode LCR, l'indicateur LCR s'affichera a cet emplacement.
L'indicateur LCR renseigne sur I'état d'activation/désactivation de tous les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO/MONO.

37

Canaux d'entrée

Niveau de signal lors de la sélection du mode LCR

Lorsque le mode LCR est sélectionné, le niveau de signal envoyé vers le bus STEREO (L/R)
et le bus MONO (C) varie en fonction des réglages des boutons CSR et TO ST PAN.

M Lorsque le bouton CSR est réglé sur 0% (canal INPUT (monaural))

Le bouton TO ST PAN fonctionne comme un bouton PAN traditionnel, et aucun signal n'est
envoyé vers le bus MONO (C).

Niveau de signal

N - — - Signal envoyé vers le bus STEREO (L)

—— Signal envoyé vers le bus STEREO (R)

7

C R

Bouton TO ST PAN

[l Lorsque le bouton CSR est réglé sur 0% (canal ST IN (stéréo))

Le bouton TO ST BALANCE fonctionne comme un bouton BALANCE traditionnel, et aucun
signal n'est envoyé vers le bus MONO (C).

Niveau du signal

Niveau de signal

N - - - Signal envoyé depuis le canal STEREO (L)
N vers le bus STEREO (L)

Bouton TO ST BALANCE

— Signal envoyé depuis le canal STEREO (R)
vers le bus STEREO (R)

C R
Bouton TO ST BALANCE
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Canaux d'entrée

Ml Lorsque le bouton CSR est réglé sur 100% Envoi d'un signal depuis un canal d'entrée vers
un bus MIX/MATRIX

- — - Signal envoyé vers le bus MONO (C) Les bus MIX servent essentiellement a envoyer des signaux vers les haut-parleurs auxiliaires
sur scene ou les processeurs d'effets externes. Les bus MATRIX sont utilisés pour produire
un mix indépendant des bus STEREO ou MIX, destiné essentiellement a étre envoyé vers un
enregistreur principal ou un systéme de contrdle en coulisse.

Vous pouvez envoyer un signal depuis un canal d'entrée vers un bus MIX/MATRIX selon les
—— Signal envoyé vers le bus STEREO (R) méthodes suivantes.

- — - Signal envoyé vers le bus STEREO (L)

Niveau de signal

[l Utilisation de la section SELECTED CHANNEL

Cette méthode permet de recourir au bouton [TOUCH AND TURN]pour ajuster les niveaux
d'envoi vers les bus MIX/MATRIX. Les signaux émis depuis un canal d'entrée spécifique vers
tous les bus MIX/MATRIX peuvent ainsi étre réglés collectivement.

[l Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Bouton TO ST PAN

l Lorsque le bouton CSR est réglé sur 100% (canal ST IN)

- < —~. Vous pouvez recourir a cette méthode pour faire basculer la console de série QL en mode
= A /’ : \ - — - Signal envoyé depuis le canal ST IN (L) SENDS ON FADER (Envoi vers fader activé) et utiliser les faders du panneau supérieur pour
5 > ‘\ vers le bus MONO (C) régler le niveau des signaux envoyés vers les bus MIX/MATRIX. Les signaux émis depuis
o ,/ \ \ tous les canaux d'entrée vers un bus MIX/MATRIX spécifique peuvent ainsi étre
°| R \ simultanément réglés.
§ , . v - — - Signal envoyé depuis le canal ST IN (L)

s/ i \ vers le bus STEREO (L) Utilisation de la section SELECTED CHANNEL
“: \ Cette section explique comment utiliser le bouton [TOUCH AND TURN] pour régler les

niveaux d'envoi des signaux émis a partir d'un canal d'entrée spécifique vers tous les
bus MIX/MATRIX.

PROCEDURE
1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et sur les
- — -Signal envoyé depuis le canal ST IN (R) touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal d’entrée a partir
vers le bus MONO (C) duquel vous voulez envoyer le signal vers le bus MIX/MATRIX.

2. Activez la touche ON dans le champ SEND de I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.
Signal envoyé depuis le canal ST IN (R) 3. Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour ajuster les niveaux d'envoi vers les bus
vers le bus STEREO (R) MIX/MATRIX.

Niveau de signal

Bouton TO ST BALANCE

yyyyyyy

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

/
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Les bus MIX sont soit de type FIXED, pour ceux dont le niveau d'envoi est fixe, soit de type
VARI lorsque leur niveau d'envoi est variable. Les bus MATRIX sont tous de type VARI. Vous
pouvez basculer entre les types FIXED et VARI pour chaque paire de bus MIX pair/impair
adjacents. Pour cela, appuyez sur la touche SETUP, puis sur la touche BUS SETUP afin
d’ouvrir la fenétre BUS SETUP.

Il Si le bus MIX est de type FIXED

Un cercle gris s’affiche en lieu et place du bouton TO MIX SEND LEVEL (Niveau d’envoi
vers MIX) et vous ne pouvez plus régler le niveau d'envoi.

l Pour un bus MIX ou MATRIX de type VARI

—
matRie |

Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le niveau d'envoi.

39

Canaux d'entrée

Il Si le bus MIX/MATRIX est de type stéréo

=
]
LIBRARY

HATRIX

Vous pouvez lier les principaux parameétres de deux paires de bus MIX/MATRIX
pair/impair adjacents. Si le bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi est affecté en
stéréo, le bouton gauche des deux boutons adjacents TO MIX SEND LEVEL et

TO MATRIX SEND LEVEL (Niveau d’envoi vers MATRIX) fera office de bouton

TO MIX PAN (Panoramique vers MIX) ou TO MATRIX PAN (Panoramique vers MATRIX).
(Si le mode BALANCE est sélectionné dans la fenétre TO STEREO/MONO, le bouton
fonctionnera comme un bouton BALANCE.)

NOTE

¢ Pour un canal INPUT (monaural), le bouton droit régle le niveau d'envoi commun vers les deux bus
MIX/MATRIX alors que le bouton gauche spécifie le balayage panoramique entre les deux bus MIX/
MATRIX. Vous pouvez tourner le bouton TO MIX/MATRIX SEND PAN (Panoramique de I'envoi vers
MIX/MATRIX) de gauche respectivement dans le sens contraire aux aiguilles d’'une montre pour
augmenter l'intensité du signal envoyé sur le bus MIX/MATRIX impair et dans le sens des aiguilles
d’une montre pour renforcer le signal émis en direction du bus MIX/MATRIX pair.

* S’agissant d’un canal ST IN (stéréo), si le mode BALANCE a été sélectionné dans la fenétre
TO STEREO/MONO (8ch), le bouton droit regle le niveau d'envoi commun vers les deux bus
MIX/MATRIX tandis que le bouton gauche ajuste la balance de volume des signaux gauche et
droit émis vers les deux bus MIX/MATRIX. En tournant le bouton MIX/MATRIX SEND BAL
(Balance de I'envoi vers MIX/MATRIX) de gauche respectivement dans le sens contraire aux
aiguilles d’une montre, vous augmentez l'intensité du signal envoyé depuis le canal L vers le bus
MIX/MATRIX impair et dans le sens des aiguilles d’'une montre, vous renforcez le signal émis
depuis le canal R en direction du bus MIX/MATRIX pair. Si le mode PAN est sélectionné dans la
fenétre TO STEREO/MONO (8ch), le bouton gauche fonctionnera comme un bouton PAN.

Le bouton droit servira de niveau d'envoi, exactement comme en mode BALANCE.

Fenétre MIX SEND/MATRIX SEND
(Envoi vers MIX/Envoi vers MATRIX)

MIX SEND [to MIX 1]

(1) Touche ALL PRE
Régle le point d’envoi en position « PRE ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les
signaux sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I’envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.) A ce stade, la touche
PRE/POST s'allume.
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(@ Touche ALL POST
Regle le point d'envoi sur « POST ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les signaux
sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I'envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.) A ce stade, la touche
PRE/POST s'éteint.

(@ Indicateur de destination d'envoi
Indique la destination d’envoi actuellement sélectionnée.

(@ Touches de sélection de la destination d’envoi
Sélectionnent les bus MIX/MATRIX de destination de I’'envoi.

(®) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal source de I'envoi que vous souhaitez controdler. L'icone, le numéro
et la couleur du canal actuellement sélectionné apparaissent sur la touche et le nom du
canal s'affiche sous la touche.

(& Touche PRE/POST
Permet de faire basculer le point d’envoi de chaque canal source de I'envoi entre
les positions PRE et POST. Lorsque cette touche est allumée, le point d’envoi est
défini sur PRE.

NOTE
* Silatouche PRE/POST est activée, vous serez en mesure de sélectionner PRE EQ (directement
avant I'égaliseur) ou PRE FADER (directement avant le fader) pour chaque bus MIX/MATRIX
individuellement. Ce réglage s'effectue dans la fenétre BUS SETUP (page 245).
» Latouche PRE/POST ne s'affiche pas pour les bus MIX de type FIXED.
(@ Touche SEND ON/OFF
Active ou désactive |'envoi de chaque canal source de I'envoi séparément.

Bouton SEND PAN/BALANCE (Panoramique/Balance de I’envoi)
Regle le balayage panoramique ou la balance des signaux envoyés vers la destination
d’envoi stéréo. Si la destination de I'envoi est en mode monaural ou réglée sur FIXED,
ce bouton n’apparaitra pas.

Si la source de I'envoi est de type monaural, ce bouton fonctionnera comme

un bouton PAN.

Si la source de I’envoi est en stéréo, vous pourrez utiliser le réglage
du mode PAN/BALANCE dans la fenétre TO STEREO/MONO pour
spécifier si PAN/BALANCE servira de bouton PAN ou de bouton
BALANCE. Le bouton correspondant au mode sélectionné ici s'affiche.

TO STEREO / MONO

ST W 1L STJH_1R

* PAN
» BRALANCE

* PAN
» BALANCE

+ MODE

+ MODE

40

Canaux d'entrée

(9 Bouton SEND LEVEL

U

Indique le niveau des signaux envoyés vers la destination d’envoi sélectionnée.
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour contrdler le niveau.

Si la destination de I'envoi est réglée sur FIXED, seul un cercle gris s’affichera.

tilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez utiliser les faders du panneau supérieur pour régler les signaux envoyés depuis
tous les canaux d'entrée vers un bus MIX/MATRIX spécifique.

PROCEDURE

1.

Affectez un port de sortie a chacun des bus MIX/MATRIX vers lesquels vous
souhaitez envoyer des signaux et connectez le systeme de contrdle, les effets
externes ou tout autre périphérique pertinent au port de sortie correspondant.
Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SENDS ON FADER ou
sur la touche actuellement allumée dans la section SENDS ON FADER.

Servez-vous des touches de sélection des bus MIX/MATRIX dans la zone d'acces
aux fonctions pour basculer entre les bus MIX et MATRIX.

Utilisez les touches de sélection des bus MIX/MATRIX dans la zone d'accés aux
fonctions ou appuyez sur la touche de la section SENDS ON FADER pour choisir
le bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi.

Utilisez les faders de la section Channel Strip du panneau supérieur pour

régler le niveau d'envoi des signaux acheminés depuis les canaux d'entrée vers
le bus MIX/MATRIX sélectionné.

o) [
) [

(¥ (@)

7 8

) [
) [
= [

B u

o
Section SENDS ON

FADER (Envoi vers
fader activé)

Zone d'acces aux
fonctions

NOTE

¢ Appuyez sur la touche SENDS ON FADER pour basculer en mode SENDS ON FADERS.
Les faders des sections Channel Strip et Main se déplacent jusqu'aux niveaux d'envoi des
signaux acheminés depuis chaque canal vers le bus MIX/MATRIX actuellement sélectionné.
Les touches [ON] basculent également sur I'état SEND ON.
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¢ Sivous appuyez une deuxiéme fois sur la touche de sélection du bus MIX/MATRIX actuellement
sélectionné, vous activerez la fonction de cue monitor du canal MIX/MATRIX correspondant.
Cette méthode est pratique lorsque vous voulez contréler le signal en cours d'émission vers le
bus MIX/MATRIX sélectionné.

¢ Vous pouvez affecter la fonction SENDS ON FADER a une touche USER DEFINED. Cela vous
permet de basculer rapidement en mode SENDS ON FADER pour un bus MIX/MATRIX
spécifique et de revenir tout aussi vite dans le mode précédent.

Mode SENDS ON FADER

[
scene 000
Initial Data

BRIGHTHESS
B PANEL

(1) Touche de sélection MIX/MATRIX
Servez-vous de la touche de sélection MIX/MATRIX pour basculer entre MIX et MATRIX,
selon le bus affiché dans la zone d'acces aux fonctions.

(2 Touches de sélection de bus MIX/MATRIX
Sélectionnez les bus qui seront controlés par les faders.

(3 Touche de fermeture
Ferme le mode SENDS ON FADER.

411

Canaux d'entrée

Indication d'affichage des noms de canaux
En mode SENDS ON FADER, l'indication ON/OFF est signalée pour le canal concerné.

O HIXZ24

—28.00 | CHANNEL ON

VOCAL

CHTZ —-Z2@.00

HIX24

CHANNEL OFF

Dans la page PREFERENCE de la fenétre contextuelle USER SETUP (Configuration
utilisateur), le numéro de canal s'affichera uniguement si le paramétre NAME DISPLAY est
réglé sur « NAME ONLY » (Nom uniquement) .

Affichage du numéro
de canal

Correction du retard des signaux entre les canaux
(Input Delay)

Cette section vous explique comment corriger le retard des signaux entre les canaux d'entrée
en utilisant la fonction Input Delay (Retard des signaux d'entrée).

Cette fonction est utile pour rectifier une variation de phase causée par la présence

de différents microphones a divers emplacements sur scene, ajouter de la profondeur au
son en utilisant une variante de phase ou corriger un retard (écart temporel) qui pourrait
exister entre les données vidéo et audio envoyées depuis un site extérieur pour étre diffusées
a la télévision.

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et
les touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal d'entrée.

2. Appuyez sur le champ INPUT DELAY dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.
3. Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le retard.
4. Appuyez sur la touche DELAY ON.
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INPUT DELAY

H 33-64.
ST IN

Q Data
Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

Fenétre INPUT DELAY

Fenétre INPUT DELAY (8ch)

Vous pouvez définir ici I'état d'activation/désactivation et la valeur du retard du canal d'entrée.

INPUT DELAY

CHI CH2

ch 1 ch 2

0, 00ms 0, 00ns

(1) Touche DELAY SCALE (Echelle de retard)
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre DELAY SCALE, qui permet
de sélectionner I'unité du temps de retard.
Cinq échelles de retard sont disponibles : métre (métre/s), pied (pied/s), échantillon
(nombre d’échantillons), ms (millieme de seconde) et frame (frame). Si vous
sélectionnez frame comme unité, vous avez le choix entre six résolutions en frames :
30, 30D, 29,97, 29,97D, 25 et 24. Le cas échéant, « fr » apparait comme I'unité
de référence sur l'affichage des noms de canaux.

DELAY SCALE

@ Select Delay Scale.

343.59 1127.26 Fs=

m/s ftis 48kHz

Canaux d'entrée

(2) Touche de sélection de canal
Le canal d'entrée actuellement sélectionné est indiqué en bleu. Appuyez sur la touche
pour sélectionner le canal.

(3 Bouton de réglage du retard (canaux d'entrée uniquement)
Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour régler la valeur de retard.
La valeur actuelle est affichée directement au-dessus du bouton (toujours en
milliemes de seconde (ms)) et sous le bouton (exprimée dans I'unité de mesure
de I'échelle actuellement sélectionnée). Cependant, si vous avez sélectionné ms
(millieme de seconde) comme réglage de DELAY SCALE, aucune valeur de retard
n'apparaitra au-dessus du bouton.

(4 Touche DELAY ON
Active ou désactive le retard.

(® Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

(® Touche de fermeture
Ferme la fenétre.

INPUT DELAY (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

INPUT DELAY PELA meter ®

CH1 CH3 CH4. z CHS A CHE
ch 1 ¢ chd ¢ ch5 ¢
0 0

Wy & He A

CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN

(1 Touche DELAY SCALE (Echelle de retard)
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre DELAY SCALE, qui permet de
sélectionner I'unité du temps de retard.
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(@ Touche de sélection de canal
S’allume pour indiquer le canal d'entrée actuellement sélectionné. Appuyez sur la touche
pour sélectionner le canal.

(3 Bouton de réglage du retard (canaux d'entrée uniquement)
Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour régler la valeur. La valeur actuelle est
affichée directement en regard du bouton (toujours en milliemes de seconde (ms)) et sous
le bouton (exprimée dans I'unité de mesure de I'échelle actuellement sélectionnée).

NOTE
Cependant, si vous avez sélectionné ms (millieme de seconde) comme réglage
de DELAY SCALE, aucune valeur de retard ne s’affichera a droite du bouton.

Fonctions supplémentaires pour les canaux d'entrée stéréo

La version V3 vous permet de définir temporairement les signaux envoyés vers un canal
d'entrée stéréo comme étant des signaux mono. Vous avez le choix parmi les trois réglages
décrits ci-apres.

HL-MONO
Seul le canal de gauche L est temporairement défini en tant que signal mono.

ON
H C

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch

|
ON : PAN/BAL

STEREO IN Rch —X oo o—»)
HER-MONO
Seul le canal de droite R est temporairement défini en tant que signal mono.
STEREO L
STEREO R

PAN/BAL

S

STEREO IN Lch —X

ON
H C
ON : PAN/BAL

S

STEREO IN Rch o o

Canaux d'entrée

HLR-MONO

Bien que le signal mono résultant soit la somme des signaux provenant des deux canaux,
le canal R du canal d'entrée stéréo est assourdi.

STEREOL
STEREOR

ON PAN/BAL

STEREOIN Lch

STEREO IN Rch

NOTE

¢ Lorsque le réglage LR-MONO est spécifié, le mode PAN est sélectionné en méme temps.
En outre, le bouton PAN est paramétré sur la position centrale.

¢ Lorsque les réglages LR, L-MONO ou R-MONO sont spécifiés, le mode BALANCE est sélectionné
en méme temps. En outre, le bouton BALANCE est paramétré sur la position centrale.

M Procédure de réglage

Si un canal d'entrée stéréo est sélectionné, I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affichera
comme illustré ci-dessous.

RECALL SAFE
-

ON
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(1) Champ LR-MONO SELECT (Sélection du type mono GD)
Sélectionnez I'une des quatre touches répertoriées ci-aprées. La touche que vous
sélectionnez s'allume et les autres s'éteignent.

i Réglage STEREO normal
L
L-MONO
g =
RR
R-MONO
-
" MOND
Jarr LR-MONO

Si un canal d'entrée stéréo est sélectionné, I'écran OVERVIEW s'affichera comme illustré
ci-dessous.

=S
=

(2) Touche LR-MONO SELECT
Ceci est une touche de basculement. Le réglage change a chaque fois que vous appuyez
sur la touche.

LA |:> —> m— 0

Canaux d'entrée

Sortie surround pour les canaux d'entrée

Réglage du mode Surround

Vous pouvez activer les mixages surround en spécifiant les réglages de bus en mode
Surround.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Depuis I'écran SETUP, appuyez sur la touche SURROUND SETUP (Configuration
Surround) (page 210).

3. Appuyez sur la touche 5.1 SURROUND.

4. Affectez les canaux émis vers les bus MIX 1-6 en sortie surround.

5. Appuyez sur la touche APPLY.

6. Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue de confirmation.

CURRENT U:

nnnnn

Ecran SURROUND SETUP

Ecran SETUP

NOTE
Lorsque vous basculez du mode Stéréo vers le mode Surround, les signaux émis vers les bus
MIX1/2, 3/4 et 5/6 passent en MONO x2.
Cependant, lorsque vous basculez du mode Surround vers le mode Stéréo, les signaux émis
vers les bus MIX1/2, 3/4 et 5/6 restent en MONO x2.
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Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP (Configuration de bus),
I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affichera comme illustré ci-dessous.

R GAIN | - over mam | DYNAMICS 1 - ouer
' IHI:UTL

S04m

DYNAMICS 2 -ouer

“|DIRECT OUT
ON

0.00
RECALL SAFE

— o
FART | AL

(1) Bouton L/R
Ces paramétres servent a définir la position de surround gauche/droite.

(@ Bouton F/R
Ces paramétres servent a définir la position de surround avant/arriére.

(3 Affectez des touches aux différents bus
Si vous ne souhaitez pas envoyer de signal audio depuis un bus spécifique, désactivez la
touche correspondante.

(® Bouton DIV
Ce parameétre détermine la facon dont le signal central est acheminé vers les canaux
gauche, droit et central. S'il indique la valeur 0, le signal central ne sera envoyé qu'aux
canaux gauche et droit. Lorsqu'il est spécifié sur 50, le signal central est transmis de
maniere égale aux canaux gauche, droit et central. Lorsqu'il est réglé sur 100, il n'est
envoyé qu'au canal central (centre réel).

(5) Bouton LFE
Ceci régle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).

45

Canaux d'entrée

(® Position de surround
La couleur de la balle apparaissant a cet emplacement change selon que la position
surround est spécifiée sur le type panoramique dur (balayée complétement a gauche ou
a droite) ou tout autre réglage.
Panoramique dur : rouge
Autre réglage : orange

@ Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround. Appuyez ici pour ouvrir I'écran
SURROUND PAN 1CH (Panoramique surround 1 canal).

Ecran OVERVIEW

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran OVERVIEW
s'affichera comme illustré ci-dessous.

Réglage L/R
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Réglage F/R

(1) Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround. Appuyez ici pour ouvrir I'écran
SURROUND PAN 1CH.

(2 Touche de bascule L/R <> F/R
Utilisez cette touche de bascule pour naviguer entre I'écran de réglage L/R et I'écran de
réglage F/R.
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

(3 Bouton LFE
Ceci régle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).

Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

46

Canaux d'entrée

Ecran SURROUND PAN 1CH

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETURP, I'écran SURROUND PAN
1CH s'affichera comme illustré ci-dessous. Cet écran s'affiche lorsque vous appuyez sur la
zone d'affichage de panoramique dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW ou OVERVIEW.

SURROUND PAN

AR

(1) Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround.

(2 Position de surround
Vous pouvez régler la position de surround en touchant puis en faisant glisser la balle
dans le graphique.

(3 Affectez des touches aux différents bus.
Toutes ces touches sont activées par défaut. Si vous ne souhaitez pas envoyer de signal
audio depuis un bus spécifique, désactivez la touche correspondante.

(@ Bouton L/R
Ces parameétres servent a définir la position de surround gauche/droite.

Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

(5 Bouton F/R
Ces parameétres servent a définir la position de surround avant/arriére.

Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.
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(6 Bouton DIV
Ce parameétre détermine la facon dont le signal central est acheminé vers les canaux
gauche, droit et central. S'il indique la valeur 0, le signal central ne sera envoyé qu'aux
canaux gauche et droit. Lorsqu'il est spécifié sur 50, le signal central est transmis de
maniere égale aux canaux gauche, droit et central. Lorsqu'il est réglé sur 100, il n'est
envoyé qu'au canal central (centre réel).
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

(@ Bouton LFE
Ceci régle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

Touche DEFAULT (Par défaut)
Appuyez sur cette touche pour réinitialiser I'ensemble des paramétres sur leur valeur
initiale.

(© Touche COPY (Copier)
Cette touche copie tous les réglages des parametres dans la mémoire tampon.

Touche PASTE (Coller)
Appuyez sur cette touche pour appliquer les réglages copiés depuis la mémoire tampon
aux réglages actuellement sélectionnés. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.
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Ecran SURROUND PAN (1-32, 33-64/ST IN(QL5), ST IN (QL1))

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETURP, I'écran SURROUND PAN
(1-32, 33-64/ST IN(QLS5), ST IN (QL1)) s'affichera comme illustré ci-dessous. Cet écran
s'affiche lorsque vous appuyez sur la zone d'affichage de panoramique dans I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW ou OVERVIEW.

SURROUND PAN

2

CHID
chlD ¢

e
Réglage L/R
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0O
SURROUND PAN DEFAULT

N:EEN:EE%EEN in

4
4

Réglage F/R

(1 Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround.

(2 Touche de bascule L/R <> F/R
Utilisez cette touche de bascule pour naviguer entre I'écran de réglage L/R et I'écran de
réglage F/R.
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.
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Ecran TO STEREO/MONO

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran TO STEREO/
MONO 8CH affichant les bus MIX 1-8 s'apparaitra comme illustré ci-dessous. Les bus MIX 1-
6 servent a régler les sous-mixages.

TO STEREQ / MONO

HIX1 HIX2 HIX3 HIX4 HIXS HIX6 HIX?

R C LFE Ls

= MODE ~ MODE

0.00 0,00

r CH 33-64
CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Touches L/R
Utilisez ces touches pour régler la destination de sortie.

(2) Fader de réglage de coefficient
Utilisez ce fader pour définir le coefficient de sous-mixage. Un voyant d'écrétage > est
fourni.
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L'écran TO STEREO/MONO OUTPUT apparait, ainsi qu'illustré ci-dessous. Il est impossible
de régler ici les parametres liés aux bus MIX 1-6 car cet écran sert uniquement a I'affichage
des parameétres.

TO STEREO / MONO

STEREQ / MONO
HOND
MOHO

BALANCE

CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN OUTPUT

Opérations liées a la bibliotheque de canaux

Les bibliotheques de canaux comportent une fenétre « INPUT CHANNEL LIBRARY »
(Bibliotheque de canaux d’entrée), qui vous permet de stocker et de rappeler différents
parameétres (dont les réglages de préampli micro) relatifs aux canaux d’entrée.

Pour rappeler une bibliothéque, il suffit d’appuyer sur la touche LIBRARY (Bibliothéque)
correspondante dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW. Pour obtenir plus de détails

sur |'utilisation de la bibliotheque, reportez-vous a la section « Utilisation des bibliotheques »
dans le mode d'emploi fourni séparément.

Touche LIBRARY

==
MATRIX LII%F:'T‘
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Canaux de sortie

Ce chapitre décrit les opérations liées aux canaux de sortie (canaux MIX, MATRIX, STEREO

et MONO).

Le flux des signaux liés aux canaux de sortie

La section des canaux de sortie regoit les signaux émis par les canaux d'entrée vers les
différents bus, les traite a 'aide de I'égaliseur et des dynamiques, puis les envoie vers les
ports de sortie ou d'autres bus. Les types suivants de canaux de sortie sont disponibles.

Canaux MIX

Ces canaux traitent les signaux émis par les canaux d’entrée vers les bus MIX et les envoient
vers le port de sortie et les bus MATRIX, STEREO ou MONO (C) correspondants.

¥ mATRIX
N (USE7-8
ST O ASCUEB) CUE (A)
12 1516 LR(C) 1278 LR
(Wi 1-16 \
INSERT POINT |
| mRackneaTcH - POSTON__ INSERT 1, 2 0UT
ToOUTRUTPAGH MX<—lo BCBlm  PRE FADER INSERT 12 OUT
| WSERTizouTi-te e PREEQ  INSERT 1, 20UT |
T i
| WSERT 1,2 s L PRE EQ EQOUT  DYNAOUT PREFADER POSTON |
| METER I
SOREN |
| INSERT | MIX OUT1-16
To OUTPUT PATCH
3 Tovowtonseor |
PREEQ POSTEQ POST ON I
| e our e el osT EQMIXTa-15 OUT ERST M e
MIX(1-8,9-16) POST EQ ' |
| CUE (A) ON
TRV o-8 My (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL |
CUEBON
| Z o8 (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL
MATRIX1,3. I
L f LEVEL o Ol PRE FaDER /pOST O OMATRIY
I MATRIX2,4..8 1 LEVEL # ON ¢ VARI ‘ |
<
/
To MATI m
| ’ LEVEL o3f ONoo_o-BHlg pRe FADER/POST ON D\T:R? ! |
PANBAL
STEREQ \
| 1L /1 PAN MODE T0 $JI9uoNo f.;\w%% ] I
l}
i |
I uonocr TOLCR LcR| ! I
1, se ; S +mrosTon|
]
\ N GSR Y |
—_—— ————_—__—-e—_— e =~
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Canal STEREO/Canal MONO (C)

Canaux de sortie

Chacun de ces canaux traite le signal envoyé par les canaux d’entrée vers les bus STEREO
bus ou MONO (C) et I'envoie vers le port de sortie ou le bus MATRIX correspondant. Si les

canaux d’entrée sont en mode LCR, les canaux

STEREO (L/R) et le canal MONO (C)

pourront étre conjointement utilisés comme un ensemble de trois canaux de sortie.

M

MATRIX
N (USE7-8
M ST O ASCUEB) CUE (A)
12-1616 LR(C) 12-78 LR
| STEREO L,R,MONO(C) N\
INSERT POINT
ToRACKINPATCH POSTON__ INSERT 1,2 OUT
To OUTPUT PATCH PRE FADER INSERT 1, 2 OUT I
INSERT 1, zounnmcnmc; PREEQ  INSERTT,200T |
T
I INSERT1,2IN LRMONOlC) —-[* PREEQ EQ OUT DYNAOUT|  PRE FADER POST ON |
| I
| STEREO OUT
. INSERT ' LRMONO(C)_ 1, o |
=} A =5 ‘ To MONTORSELECT
PRE FADER I
I PREEQ POSTEQ! Key INSERT 1, 2 OUTM PRE FADER I
PRE E
ol PRE EQ/Sell POST EQIMIX13.16 0UT/ INSERT 1, 20UT
| INSERT1, 20UT ST(LRMONO(C)) POST EQ |
CUE (A) ON
! o-8 Wy (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL
1. "4 cueson |
+ o8y (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL |
N
| MATRIX13..7 ! LEVEL % ON. g PRE FADER/POST ON ToMATRIX |
i MATRIX24..8 1 LEVEL ”sowzjg!- VAR | |
7 <
| LEVEL ¥ Ny, o gy pRE FADER/POST ON TOMATRIX ! I
\ . PANBAL sttito i |
A g U G G UG S

Canal MATRIX

Les canaux MATRIX traitent les signaux envoyé

s par les canaux d’entrée, les canaux MIX

et les canaux STEREO/MONO vers les bus MATRIX et les émettent sur les ports de sortie

correspondants.

M MATRIX
N (USE7-8
ST O ASCUEE) CUE ()
125 LRC) 12-78 LR

MATRIX 1-8
INSERT POINT

INSERY! 2807%%

TON__INSERT 1, 2 0UT

.
X

I
| BEETET
I e 08
|
|

A
|
| CUE(A) ON
I-
I

* 4 BAND EQ (Egaliseur a 4 bandes)

MATRIX: i
PRE EQ EQouT DYNAOUT|  PRE FADER POST ON
METER] METER METER] METER
LEVEL BAL
MATRIX OUT 1-8
INSERT INSERT, INSERT o c
ATT B 4 Tooureureatcy
PREEQ POST EQ! INEERT 15 Curmere Faoer POST ON
PRE EQ in POST ON
naeE S our e e serrposT EQmIX1s-16 0UT/ INSERT 1,2 0UT
MATRIX1-8 POST EQ

o8y (PRE FADER)PFL/ (POST ON)AFL

Egaliseur paramétrique a quatre bandes : HIGH, HIGH MID, LOW MID et LOW.

* DYNAMICS 1

Processeur de dynamiques pouvant servir de compresseur, d'expandeur ou de

compandeur.

e LEVEL
Régle le niveau de sortie de canal.
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¢ ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive le canal de sortie. Si le réglage est désactivé, le canal correspondant
sera assourdi.

e MATRIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)
Ceci est un commutateur d'activation ou de désactivation du signal envoyé a partir des
canaux MIX, STEREO (L/R) et MONO (C) vers les différents bus MATRIX.

e MATRIX (Niveau d'envoi vers MATRIX)
Régle le niveau d'envoi des signaux émis depuis les canaux MIX, STEREO (L/R) ou
MONO (C) vers les différents bus MATRIX 1-8. En ce qui concerne la position a partir
de laquelle le signal est envoyé vers le bus MATRIX, vous pouvez choisir la position
directement avant le fader ou directement apres la touche [ON].
Si le bus MATRIX de destination de I'envoi est spécifié sur la valeur stéréo, vous pourrez
utiliser le bouton PAN pour régler le balayage panoramique entre les deux bus MATRIX.
Si la source de I'envoi est un canal MIX stéréo ou le canal STEREO, utilisez le bouton
BALANCE pour régler la balance du volume des canaux gauche et droite envoyés vers les
deux bus MATRIX.

¢ INSERT
Vous pouvez assigner les ports de sortie ou d'entrée de votre choix afin d'insérer
un périphérique externe tel qu'un processeur d'effets. Vous avez également la possibilité
d'alterner les emplacements des entrées/sorties d'insertion.

e METER
Indique le niveau du canal de sortie.

Vous pouvez changer la position de détection du niveau.

e KEY IN (canaux MIX 13-16 uniquement)
Vous avez la possibilité d'envoyer les signaux de sortie des canaux MIX 13-16 vers les
processeurs dynamiques et les utiliser comme des signaux d'entrée de touche pour
contréler les dynamiques.

¢ RACK IN PATCH (Assignation d'entrée de rack)
Permet d'assigner le signal de sortie d’un canal de sortie a une entrée de rack.

e OUTPUT PATCH (Assignation de sortie)
Affecte un port de sortie a un canal de sortie.

¢ MONITOR SELECT (Sélecteur de contréle)
Sélectionne le signal de sortie d'un canal de sortie comme source de contrdle.
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Spécification du nom, de l'icone et de la couleur
du canal

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les
touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal de sortie.

Dans I'écran OVERVIEW, appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal
correspondant au canal pour lequel vous souhaitez spécifier un nom, une icéne et
une couleur.

Suivez les étapes relatives aux canaux d’entrée (page 26).

2,

PATCH / NAME x

MX 3

MIX1 PATCH

DANTE3 DANTES +
ool

MIX1
T oMX1

+ EE

Ecran OVERVIEW

QAL S /AL Manuel de référence V5.8



Envoi de signaux depuis les canaux MIX vers
le bus STEREO/MONO

Il existe deux méthodes d'envoi des signaux vers les bus STEREO ou MONO : via les modes
ST/MONO et LCR. Vous pouvez sélectionner le mode de votre choix pour chaque canal
séparément. Les réglages de ces deux modes sont identiques a ceux des canaux d'entrée.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les touches
[SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal MIX a partir duquel vous
voulez envoyer le signal vers le bus STEREO/MONO.

Dans le champ PAN/BALANCE, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal
que vous souhaitez régler dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW, puis appuyez

a nouveau sur le méme bouton.

Utilisez la touche de sélection MODE dans la fenétre STEREO/MONO afin

de sélectionner le mode ST/MONO ou LCR pour les différents canaux.

Dans la section MAIN du panneau supérieur, activez la touche [ON] du canal
STEREO/MONO, puis relevez le fader sur un niveau approprié.

Activez les touches [ON] correspondants a ces canaux et utilisez le fader de la section
Channel Strip pour augmenter le niveau principal du canal MiX.

2.

Les étapes suivantes different selon que le mode ST/MONO ou LCR ait été sélectionné pour
le canal, a I'étape 3.

Canaux pour lesquels le mode ST/MONO est sélectionné

6. Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche ST/MONO pour activer
ou désactiver le signal envoyé depuis le canal MIX vers le bus STEREO/MONO.

7. Utilisez le bouton TO ST PAN pour régler le balayage panoramique du signal
envoyé depuis le canal MIX vers le bus STEREO.

Canaux pour lesquels le mode LCR est sélectionné
6. Activez la touche LCR dans la fenétre TO STEREO/MONO.

7. Appuyez sur le bouton CSR pour le sélectionner et servez-vous du bouton
[TOUCH AND TURN] pour ajuster la différence de niveau entre les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

8. Appuyez sur le bouton TO ST PAN afin de le sélectionner. Utilisez ensuite le bouton
[TOUCH AND TURN] pour régler le balayage panoramique des signaux envoyés
depuis le canal MIX vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C), ainsi que la balance
du niveau de volume des signaux transmis aux bus MONO (C) et STEREO (L/R).
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TO STEREO / MONO

Mix1 X2 X3 MIX4. HIXS MIX6 X7 XS

MONO MONO MONO

CH _33-64
cH1-32 | CHLE364 | ourPuT

- | N
Fenétre TO STEREO/MONO

tn

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

NOTE
Reportez-vous a la section « Niveau de signal lors de la sélection du mode LCR », en page 37,
pour obtenir les détails sur la modification du niveau d'envoi d'un signal émis a partir d'un canal
MIX en mode LCR en fonction des manipulations du bouton TO ST PAN.

Fenétre TO STEREO/MONO (8ch)

Vous pouvez contrdler ici les réglages d'activation/désactivation et de panoramique/balance
du signal envoyé depuis les canaux MIX vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C), par
groupe de huit canaux.

TO STEREO / MONO TO STEREO / MONO

MIX1 Mix2 HIX3 MiIX4

Brass L Brass R

0
+MODE + MODE

[wer | [ Ler

Q O o0

Mode LCR

Mode ST/MONO

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.
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(2) Voyants DEL liés au mode
Le voyant DEL du mode actuellement sélectionné s'allume.

(3 Touche de sélection MODE
Appuyez sur cette touche plusieurs fois pour basculer entre les modes ST/MONO et LCR.

(@ Touches ST/MONO
Ces touches sont des commutateurs d'activation/désactivation individuels pour les
signaux envoyés depuis les différents canaux vers les bus STEREO/MONO lorsque
la touche MONO est réglée en mode ST/MONO.

(3 Voyant d'écrétage
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(6) Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Si le signal du canal MIX est de type MONO, ce bouton fonctionnera comme un
bouton PAN qui régle la position du balayage panoramique gauche et droit du signal
envoyé vers le bus STEREO. Si le signal du canal MIX est de type STEREO, ce bouton
fonctionnera comme un bouton BALANCE qui régle la balance du niveau de volume des
signaux gauche et droit envoyés vers le bus STEREO. Pour en spécifier la valeur, appuyez
sur le bouton afin de le sélectionner, puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN].

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

Touche LCR
Cette touche est un sélecteur d'activation/désactivation général pour les signaux
envoyés depuis un canal donné vers les bus STEREO et MONO. Si cette touche est
désactivée, aucun signal ne sera envoyé depuis le canal d'entrée correspondant vers les
bus STEREO ou MONO.

(® Bouton CSR
Régle le niveau relatif des signaux envoyés depuis le canal vers les bus STEREO (L/R) et
MONO (C), dans une plage de 0-100%. Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le
bouton afin de le sélectionner, puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN].
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Fenétre TO STEREO/MONO
(CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1), OUTPUT)

Cette fenétre affiche I'état des signaux envoyés depuis le canal correspondant vers les bus
STEREO/MONO. Vous pouvez également vous en servir pour ajuster le réglage de
panoramique ou de balance sélectionné.

TO STEREO / MONO

STEREQ / MONQ

HONO
MOHO

CH 33-64
CH 1-32 ST IN OUTPUT

EFALANCE

Bch

(D Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux
en méme temps.

(2) Voyant d'écrétage
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(3 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Régle le panoramique ou la balance.
Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis actionnez
le bouton [TOUCH AND TURN].
Si le niveau du signal atteint un point de surcharge a n'importe quel point de détection
de mesure du canal, le voyant d’écrétage Z, situé a la droite du bouton, s'allumera.

@ Indicateur ST/MONO
Si un canal est spécifié en mode ST/MONO, ces indicateurs afficheront individuellement
I'état d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal vers les bus
STEREO/MONO.
Si ce canal est réglé en mode LCR, l'indicateur LCR s'affichera a cet emplacement.
L'indicateur LCR renseigne sur |'état d'activation/désactivation de tous les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO/MONO.
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Envoi de signaux depuis les canaux MIX et
STEREO/MONO vers les bus MATRIX

Vous pouvez envoyer un signal depuis un canal MIX ou STEREO/MONO vers les bus
MATRIX 1-8 selon les deux méthodes suivantes.

[l Utilisation de la section SELECTED CHANNEL

Cette méthode permet de recourir au bouton [TOUCH AND TURN]pour ajuster les niveaux
d'envoi vers les bus MATRIX. Ceci vous permet de contréler simultanément les signaux envoyés
depuis un canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) spécifique vers tous les bus MATRIX.

[l Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez recourir a cette méthode pour faire basculer la console de série QL en mode
SENDS ON FADER (Envoi vers fader activé) et utiliser les faders du panneau supérieur afin
de régler le niveau des signaux envoyés vers les bus MATRIX. Lorsque vous utilisez

cette méthode, les signaux émis depuis les canaux MIX et STEREO/MONO vers un
Touchebus MIX/MATRIX spécifique peuvent ainsi étre simultanément réglés.

Utilisation de la section SELECTED CHANNEL

Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le niveau d'envoi des signaux émis depuis
le canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) de votre choix vers tous les bus MATRIX.

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie au bus MATRIX vers lequel vous souhaitez envoyer les
signaux et connectez un périphérique externe.

2. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les touches
[SEL] du panneau supérieur pour sélectionner les canaux a partir desquels les
signaux seront émis vers les bus MATRIX.

3. Dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW, activez la touche TO MATRIX SEND ON/OFF
correspondant au bus MATRIX de destination de I'envoi.

4. Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour ajuster les niveaux d'envoi vers les
bus MATRIX.

o

JBETS @ o ;
Ecran SELECTED CHANNEL VIEW
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NOTE

* Les canaux STEREO/MONO peuvent également étre sélectionnés directement a l'aide des
touches [SEL] de la section MAIN.

* Si vous souhaitez contréler le signal envoyé vers un bus MATRIX spécifique, servez-vous des
touches de sélection de banque de la section Fader Bank pour accéder au canal MIX/MATRIX
correspondant, puis appuyez sur la touche [CUE] appropriée dans la section Channel Strip.

Ecran MATRIX SEND

MATRIX SEND [to MATRIX1]

4 SEND TO

Mix2 HIX3 Mix4 MIXS MiX6

() Touche ALL PRE
Régle le point d’envoi en position « PRE ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les
signaux sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I'envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.)

(@ Touche ALL POST
Régle le point d'envoi sur « POST ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les signaux
sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I’envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.)

(3 Indicateur de destination d'envoi
Indique la destination d’envoi actuellement sélectionnée.

(@ Touches de sélection de la destination d’envoi
Sélectionnent les bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi.

(® Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal source de I'envoi que vous souhaitez contréler. L'icone, le numéro
et la couleur du canal actuellement sélectionné apparaissent sur la touche et le nom du
canal s’affiche sous la touche.
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(6 Touche PRE/POST
Permet de faire basculer le point d’envoi de chaque canal source de I'envoi entre
les positions PRE et POST. Lorsque cette touche est allumée, le point d’envoi est
défini sur PRE.

(@ Touche SEND ON/OFF
Active ou désactive I'envoi de chaque canal source de |'envoi séparément.

Bouton SEND PAN/BALANCE (Panoramique/Balance de I’envoi)
Régle le balayage panoramique ou la balance des signaux envoyés vers la destination
d’envoi stéréo. Si la destination de I'envoi est en mode monaural ou réglée sur FIXED,
ce bouton n’apparaitra pas.
Si la source de I'envoi est de type monaural, ce bouton fonctionnera comme
un bouton PAN.

Si la destination de I'envoi est en stéréo, ceci servira de bouton BALANCE.

(9 Bouton SEND LEVEL
Indique le niveau des signaux envoyés vers la destination d’envoi sélectionnée. Vous
pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour contrdler le niveau.
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Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez utiliser les faders du panneau supérieur pour régler les signaux envoyés depuis
les canaux MIX et STEREO/MONO vers un bus MATRIX spécifique.

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie au bus MATRIX vers lequel vous souhaitez envoyer les
signaux et connectez votre systéeme d'écoute au port de sortie correspondant.

2. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche SENDS ON FADER ou
sur la touche actuellement allumée dans la section SENDS ON FADER.

3. Servez-vous des touches de sélection MIX/MATRIX pour basculer entre MIX
et MATRIX.

4. Utilisez les touches de sélection des bus MIX/MATRIX dans la zone d'acces aux
fonctions ou appuyez sur la touche de la section SENDS ON FADER pour choisir
le bus MATRIX de destination de I'envoi.

5. Utilisez les faders sur le panneau supérieur pour régler le niveau d'envoi depuis les
canaux MIX et STEREO/MONO vers le bus MATRIX sélectionné.

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE

¢ Appuyez sur la touche SENDS ON FADER pour basculer en mode SENDS ON FADERS.

Les faders des sections Channel Strip et Main se déplacent jusqu'aux niveaux d'envoi des
signaux acheminés depuis chaque canal vers le bus MIX/MATRIX actuellement sélectionné.
Les touches [ON] basculent également sur I'état SEND ON.

Si vous appuyez une deuxieme fois sur la touche de sélection du bus MIX/MATRIX actuellement
sélectionnée, vous activerez la fonction de cue monitor du canal MIX/MATRIX correspondant.
Cette méthode est pratique lorsque vous voulez contréler le signal en cours d'émission vers

le bus MIX/MATRIX sélectionné.

Vous pouvez affecter la fonction SENDS ON FADER a une touche USER DEFINED. Cela vous
permet de basculer rapidement en mode SENDS ON FADER pour un bus MIX/MATRIX
spécifique et de revenir tout aussi vite dans le mode précédent.
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Correction du retard des signaux entre les canaux
(Output Delay)

La fonction Output Delay est utile pour corriger la synchronisation des signaux de sortie
envoyés vers les haut-parleurs situés a une certaine distance I'un de I'autre.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche OUTPUT PORT dans le champ SYSTEM SETUP situé au centre
de I'écran SETUP.

3. Spécifie le temps de retard et active la touche DELAY.

ouTPUT PORT

CURRENT USER STORAGE

T g cEmE  © smE/Lom ©
Administrator USERKEY
= Passwors | Siu*
‘CHANGE

DANTE! | DANTEZ | DANTES | DANTEA | DANTES | DANTES ~DANTE7 | DANTES

M SETUP 48V ACTIVE BUS SETUP

on SURROUND_*
Semue

HIDI/G Bus
SETup

—oavE—

oanTE pate = :

BRIGHTNESS

; —
M P
s | (@

NAME CHCOLOR SCREEN  PMMEL  LaWP

0-0 0 o o
Ecran SETUP

T 89 5 5 i

an OUTPUT PORT

Ecr
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Ecran OUTPUT PORT (Port de sortie)

OUTFUT FORT

SLOT1-2 SLOT1-3 SLOT1-4 SLOT1-3 SLOT1-6 SLOT1-7 SLOT1-8

DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

¢ € € € ¢ ¢

SLOT2

SLOT1
= 9-16

SLOT2 OMNI OMNI
9-16 1-8 -

DIGITAL
1-8 9-16 ouT

(1) Numéro de logement/Type de carte
Si le canal de sortie d'un logement 1-2 est sélectionné pour les opérations, cette zone
affichera le numéro du logement et le type de carte E/S installée sur ce dernier.

(2) Touche DELAY SCALE
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DELAY SCALE (Echelle de retard),
dans laquelle vous pouvez sélectionner I'unité du temps de retard.

(3 Port de sortie
Il s'agit du type et du numéro de port de sortie auquel le canal est affecté.

(@ Touche de sélection de canal
Permet de sélectionner le canal que vous souhaitez affecter au port de sortie. Le nom du
canal actuellement sélectionné s'affiche.

(5 Bouton lié au temps de retard
Régle le temps de retard du port de sortie. Appuyez sur le bouton afin de le sélectionner,
puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN]. La valeur du temps de retard s'affiche
en milliemes de seconde au-dessus du bouton alors que la valeur du temps de retard
exprimée selon I'unité sélectionnée dans la fenétre DELAY SCALE apparait sous le
bouton.

NOTE
Cependant, si vous avez sélectionné ms (millieme de seconde) sur I'échelle d'unités, la valeur
du temps de retard n'apparaitra pas au-dessus du bouton.
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(8 Touche DELAY
Active ou désactive le retard du port de sortie.

(D Touche @ (Phase)
Fait basculer la phase du signal affecté au port de sortie entre les phases normale
(en noir) et inversée (en jaune).

Bouton GAIN
Régle le gain de sortie du port de sortie. Pour définir cette valeur, appuyez sur ce bouton
al’écran afin de le sélectionner, puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN]. Tournez
le bouton pour régler la valeur en pas de 1,0 dB. Vous pouvez également faire pivoter
le bouton tout en le maintenant enfoncé pour spécifier la valeur en pas de 1,0 dB.
La valeur actuelle apparait dans la zone située directement sous le bouton.

(@ Indicateur de niveau
Indique le niveau du signal affecté au port de sortie.

Onglets
Changent les ports de sortie controlés dans la fenétre par groupes d'un total de huit
ports. Les onglets sont classés en trois groupes : DANTE, SLOT et PATCH VIEW (Vue
de I'assignation). Pour afficher les onglets dans le groupe souhaité, appuyez sur la
touche correspondant au nom du groupe, située a I’'extréme droite ou gauche de
la rangée du bas.

[DANTE]
(1-64{32))

PHONES OUT LR

GaN
ouTPUT DAY 2 DANTE
PATCH | | waxioooms) G498 |_OUTPUT

AN TRIM

.

OUTPUT VDN

parcH [PlA- et Hpa—(Ey) lOMNI OUT]
(1-168)

[PHONES]

SURROUND MONITOR 1-6

[SLOT],[OMNI],[DANTE]
[SLOT],[OMNI],[DANTE]

MONITOR MATRIX OUT 1-6

DANTE IN 1-64{32)
INPUT 1-32(16)

ouTPUT

SLOTIN1-2,1-16
PATCH

[sLoT

DELAY
(AX1000ms)

|

|

I

I

I

|

I

I OUT [DIRECT 1-64{32}, MIX1-16, STEREO L,R MONO(C),
| MATRIX 1-6, 7-8,(CUE B L,R)]
I

I

I

I

\

GAN TRM

s
e BBl @ [DIGITAL OUT]
IX 1-6, 7~E&CUE BLR)]

MATRI; 3 |
CASCADE OUT [MIX1-16, STEREO L,R, MONO(C), =R RECORDER CUE
MATRIX 16, 7-8,(CUE B L R), CUE (A) LR] = — ]
O OO0 L >y sremeo Lec oureur ot 1L (Gevconer) [2TR RECORDER]
STEREO OUT MONO(C) GAN uss
STEREO R+C

STEREO OUTR

|
OUT [MONITOR L,R,MONO(C) ,CUE (A) L,R] o %UA.?T:‘:{T

INSERT 1,2 OUT [CH1-64(32}, MIX1-16, STEREO L,R MONO(C),

57

Canaux de sortie

Utilisation de la fonction PORT TO PORT
(Port-a-port)

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche OUTPUT PORT dans le champ SYSTEM SETUP situé au centre
de I'écran SETUP.

3. Appuyez sur la touche de sélection de canal dans I'écran OUTPUT PORT.
4. Dans I'écran CH SELECT (Sélection de canal), sélectionnez le port de sortie.

T
O
=
<
o
=
o]
o
pd

OUTPUT

OUTPUT PATCH

Utilisez la fonction PORT TO PORT pour émettre la sortie d'une prise d'entrée sur le panneau
arriére vers un connecteur Dante sans envoyer le signal via le mixeur. Cela vous permet
d'utiliser les prises d'E/S sur les consoles de la série QL comme prises d'E/S d'un

réseau audio.
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Canaux de sortie

Ecran CH SELECT Opérations liées a la bibliotheque de canaux
0 Les bibliothéques de canaux comportent une fenétre Touche LIBRARY
(7] Sl sandidate. « OUTPUT CHANNEL LIBRARY » (Bibliotheque de ouene
canaux de sortie) qui vous permet de stocker et de
y (= | panre: rappeler différents paramétres relatifs aux canaux
de sortie.

Pour rappeler la bibliothéque lorsqu’un canal de sortie
est sélectionné, appuyez sur la touche LIBRARY dans
I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

Pour obtenir plus de détails sur I'utilisation de la
bibliotheque, reportez-vous a la section « Utilisation
des bibliothéques » dans le mode d'emploi fourni
séparément.

(D Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie de canal. Les catégories et canaux de la fonction PORT TO PORT
sont détaillés ci-dessous.

© INPUT IN...ooovmeeeeeeeen, INPUT1-32""
¢ SLOTTIN cooooeeeen. SLOT1(1)-SLOT1(16)
¢ SLOT2IN ..ooooeeeen. SLOT2(1)-SLOT2(16)

*1.QL1 : INPUT1-16

(2 Touches de sélection de canal
Sélectionnent le canal a affecter au port de sortie dans la catégorie actuellement
sélectionnée.

(3 Touche CLOSE
Ferme l'écran.
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EQ et dynamiques

Les canaux d'entrée et de sortie d'une console de série QL sont tous dotés d'un égaliseur
a quatre bandes et de processeurs de dynamiques.

L'égaliseur peut étre utilisé sur tous les canaux d'entrée et de sortie. Un atténuateur est fourni
directement avant I'EQ, ce qui vous permet d'atténuer le niveau du signal d'entrée de maniere
a ce que le réglage GAIN de I'EQ ne provoque pas d'écrétage du signal. Les canaux d'entrée
sont également équipés d'un filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur.

Les canaux d'entrée disposent de deux processeurs de dynamiques : Dynamics 1, qui peut
servir de gate, de ducker, de compresseur ou d'expandeur ; et Dynamics 2, qui fait office de
compresseur, de compandeur dur, de compandeur doux ou de de-esser. Les canaux de
sortie disposent d'un seul processeur de dynamiques, qui peut étre utilisé comme
compresseur, expandeur, compandeur dur ou compandeur doux.

Utilisation de I'EQ

Cette section présente I'égaliseur a quatre bandes, disponible sur les canaux d'entrée et
de sortie.

PROCEDURE
1. Utilisez les touches de sélection de banque et les touches [SEL]pour sélectionner
le canal que vous souhaitez contrdler.

2. Appuyez sur le champ du graphique EQ dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.
3. Appuyez sur l'onglet 1ch dans la fenétre HPF/EQ.
4. Appuyez sur la touche EQ ON, puis ajustez les paramétres EQ.

HPF / EQ

MIX1

Ecran SELECTED
CHANNEL VIEW

Fenétre HPF/EQ

NOTE
* Le champ EQ de I'écran OVERVIEW affiche la réponse de I'égaliseur. L'écran OVERVIEW

permet de modifier le parametre a I'aide des boutons EQ de la section SELECTED CHANNEL.
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* Vous pouvez enregistrer et rappeler les réglages de I'EQ a tout moment a I'aide de la bibliotheque
dédiée. Il vous est également possible de profiter d'un grand choix de présélections adaptées
a divers instruments ou différentes situations.

¢ Vous avez aussi la possibilité d'accéder a I'écran SELECTED CHANNEL VIEW et d'utiliser les
boutons de la section SELECTED CHANNEL pour modifier I'EQ et le filtre passe-haut (page 9).

* Méme lorsque la fenétre HPF/EQ s'affiche, vous pouvez utiliser les boutons de la section
SELECTED CHANNEL pour contréler I'EQ.

Fenétre HPF/EQ (1ch)

Cette fenétre vous permet de modifier tous les parameétres EQ du canal actuellement
sélectionné. Elle est pratique si vous voulez effectuer des réglages EQ détaillés pour un
canal spécifique.

HPF / EQ

|
DEFAULT

-
LIBRARY

MIX1
MX 1

(BYPASS
£l
0.0
GARIN

CH 1-32 |CH 33-64

ST IN OUTPUT

(1 Icdne, numéro et nom de canal
Cette zone affiche l'icone, le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné.

(2) Touche LOW SHELVING ON/OFF (Activation/désactivation du shelving de la
bande inférieure)
Activez cette touche pour sélectionner le filtre de type shelving pour la bande
inférieure (LOW).

(3 Touche HPF ON/OFF (Activation/désactivation du filtre passe-haut) (canaux
de sortie uniquement)
Activez cette touche pour changer le type de filtre a bande LOW en filtre passe-haut.

NOTE
Les canaux de sortie ne disposent pas de filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur. Vous
pouvez toutefois activer la touche du filtre passe-haut dans la fenétre afin d'utiliser I'égaliseur
a bandes LOW en tant que filtre passe-haut.
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(@) Touche de sélection du type d'EQ
Bascule le type d'EQ sur les valeurs PRECISE (Précis), AGGRESSIVE (Dynamique),
SMOOTH (Lisse) ou LEGACY (Patrimonial).

Les types d'égalisation sélectionnables sont comme suit :

Ce type d'EQ apporte « précision » et « contrélabilité ». Il peut étre utilisé
pour régler avec précision les points désirés et répond avec souplesse

a une variété de besoins liés a la production musicale. Les filtres de type
Low/High Shelving disposent d'un parametre « Q » qui permet d'ajuster la
valeur de knee.

PRECISE

Ce type d'EQ présente des caractéristiques « musicales efficaces ». Il vous
permet de créer un ton dynamique, ce qui en fait un outil trés performant
pour l'expression artistique.

AGGRESSIVE

Ce type d'EQ se caractérise par une « qualité sonore lisse ». |l vous permet
de créer des sons naturels sans introduire des modifications importantes
dans l'atmosphére du son original.

SMOOTH

Il s'agit du type d'EQ standard qui équipe les consoles de mixage
numériques traditionnelles de Yamaha, telles que les modéles PM1D

et PM5D. A gauche du graphique de I'égaliseur, vous avez la possibilité de
basculer entre TYPE | (algorithme utilisé sur les précédentes consoles de
mixage numériques de Yamaha) et TYPE Il (algorithme qui réduit les
interférences entre les bandes).

LEGACY

Lorsque le type d’EQ est réglé sur PRECISE, vous enfoncez et tournez le bouton Q
correspondant a la bande HIGH

pour basculer entre le PEQ, I'égalisation de type shelving et le filtre passe-bas.

En outre, vous pouvez enfoncer et tourner le bouton Q correspondant a la bande LOW
pour basculer entre le PEQ et le filtre passe-haut.

NOTE

¢ Cette opération n'est possible qu'avec les boutons EQ Q de la section SELECTED CHANNEL
sur le panneau supérieur de la console.

» Cette opération ne peut s'effectuer a I'aide du bouton [TOUCH AND TURN] de la section
SELECTED CHANNEL.

B Bande HIGH

* Lorsque le réglage est spécifié sur PEQ (Q=0,10), enfoncez et tournez le bouton Q
vers la droite pour basculer sur I'égalisation de type shelving.

* Lorsque le réglage est spécifié sur PEQ (Q=16), enfoncez et tournez le bouton Q vers
la gauche pour basculer sur le filtre passe-bas.

* Lorsque le réglage est spécifié sur I'égalisation de type shelving (Q=10), enfoncez et
tournez le bouton Q vers la gauche pour basculer sur le PEQ.

* Lorsque le réglage est spécifié sur le filtre passe-bas, enfoncez et tournez le bouton Q
vers la droite pour basculer sur le PEQ.

H Bande LOW

* Lorsque le réglage est spécifié sur PEQ (Q=0,10), enfoncez et tournez le bouton Q
vers la droite pour basculer sur I'égalisation de type shelving.
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¢ Lorsque le réglage est spécifié sur I'égalisation de type shelving (Q=10), enfoncez et
tournez le bouton Q vers la gauche pour basculer sur le PEQ.

(5) Bouton ATT
Indique la valeur d'atténuation avant que le signal n'arrive a I'égaliseur. Vous pouvez
vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

(6 Onglets
Utilisez ces onglets pour sélectionner le canal que vous souhaitez visualiser sur I'écran.

(@ Graphique de I'EQ
Affiche les valeurs des parameétres de I'EQ et du filtre.

Touche RTA
Si vous activez cette touche (ON), un graphique indiquant I'analyse de fréquence du
signal d'entrée apres égalisation se superpose a la partie inférieure du graphique de
fréquence de I'EQ.

(9 Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir le graphique RTA.

Bouton de gain OFFSET
Si une fréquence est trop basse, les résultats de son analyse peuvent ne pas s'afficher
clairement dans un graphique. L'ajout du gain de décalage autorise une meilleure
visibilité de ces résultats dans le graphique. Vous pouvez régler le gain sur une valeur
comprise entre 0 dB et +30 dB.

(i) Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre EQ Library (Bibliotheque d'EQ).
(2 Touche DEFAULT (Valeur par défaut)
Appuyez sur cette touche pour réinitialiser I'ensemble des paramétres d'EQ et de filtre
sur leur valeur initiale.
(3 Touche COPY (Copier)
Cette touche copie tous les réglages des parameétres EQ dans la mémoire tampon.

Touche PASTE (Coller)
Appuyez sur cette touche pour coller le réglage stocké dans la mémoire tampon dans
I'EQ actuellement sélectionné. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la mémoire
tampon, cette touche sera inopérante.

(5 Touche COMPARE (Comparer)
Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages EQ actuels et les données
stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

NOTE
Pour plus de détails sur |'utilisation des touches (1) - (5, reportez-vous & la section « Utilisation
des touches outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.
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Touche EQ FLAT (Egaliseur plat)

Appuyez sur cette touche pour réinitialiser les parameétres GAIN de toutes les bandes de
I'EQ sur O dB.

(7 Touche HIGH SHELVING ON/OFF (Activation/désactivation du shelving de la
bande supérieure)

Activez cette touche pour sélectionner le filtre de type shelving pour la bande
inférieure (HIGH).

Touche LPF ON/OFF (Activation/désactivation du filtre passe-bas)

Activez cette touche afin de sélectionner le filtre passe-bas pour la bande supérieure HIGH.

Touche EQ ON/OFF (Activation/désactivation de I'égaliseur))
Active ou désactive I'égaliseur.

@) Indicateurs de niveau EQ IN/OUT (Entrée/sortie de I'EQ)

Affichent le niveau de créte des signaux avant et aprés I'EQ. Dans le cas d'un canal
stéréo, ces indicateurs affichent le niveau des canaux L et R.

@) Boutons de réglage des paramétres de I'EQ
Affiche les valeurs des paramétres Q, FREQUENCY et GAIN ainsi que celle de la touche
BYPASS pour les bandes LOW, LOW MID, HIGH MID et HIGH. Vous pouvez vous servir
du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

NOTE

* Sile type shelving a été sélectionné pour la bande LOW ou si le parametre HPF est sélectionné
pour un canal de sortie, le paramétre Q de la bande LOW n'apparaitra pas.

* Sile type shelving a été sélectionné pour la bande HIGH ou si LPF est sélectionné, le parameétre
Q de la bande HIGH n'apparaitra pas.

¢ Lorsque la touche BYPASS est activée, les boutons Q, FREQUENCY et GAIN correspondant a
cette bande apparaissent en grisé.

@ Touche HPF ON/OFF (canaux d'entrée uniquement)
Active ou désactive le filtre passe-haut.

NOTE

Les canaux d'entrée sont équipés d'un filire passe-haut indépendant de I'égaliseur a quatre
bandes. Activez la touche HPF ON/OFF et servez-vous du bouton HPF FREQUENCY
(Fréquence du filtre passe-haut) pour régler la fréquence de coupure.

@3 Bouton HPF FREQUENCY (Fréquence du filtre passe-haut) (canaux d'entrée

uniquement)

Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

@4 Touche de sélection du type de filtre passe-haut (canaux d'entrée uniquement)
Fait basculer I'atténuation du filtre passe-haut par octave entre -12 dB/oct et -6 dB/oct.

@ Indicateur HA HPF ON (Activation du filtre passe-haut du préampli micro)
Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut du préampli micro externe.

29 FREQUENCY (Fréquence)
Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut du préampli micro externe.
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Fenétre HPF/EQ (8ch)

Cette fenétre affiche les réglages EQ du canal d'entrée ou de sortie, par groupes de 8 canaux
simultanément. Utilisez les boutons de la section SELECTED CHANNEL pour modifier les
réglages de I'EQ.

|
HFF 7 EQ DEFAULT

|
LIERARY

100
FREGUENCY

ON ON oM

, , CH 33-64
1ch m cH1-32 | SR II6Y | ourpur

100
FRERUENCY

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous souhaitez contrdler. L'icone et le numéro du canal
actuellement sélectionné s'affichent sur la touche alors que le nom du canal apparait
directement sous celle-ci.

(2 Graphique de I'EQ
Affiche les valeurs des parameétres de I'EQ et du filtre. Le type d’EQ actuellement
sélectionné apparait sous le graphique.

(3 Touche EQ ON/OFF
Active ou désactive 'égaliseur. Le voyant OVER (situé en haut a droite de la touche)
s'allumera si le signal post-EQ est écrété.

(4 Bouton HPF FREQUENCY (Fréquence du filtre passe-haut)
(canaux d'entrée uniquement)
Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut. Vous pouvez vous servir des
boutons de la section SELECTED CHANNEL pour procéder aux réglages.

(5 Touche HPF ON/OFF (canaux d'entrée uniquement)
Active ou désactive le filtre passe-haut.
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Fenétre HPF/EQ (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1),
OUTPUT)

Cette fenétre affiche simultanément les canaux d'entrée (ou de sortie) correspondants.
Cette fenétre est disponible a des fins d'affichage uniquement et n'autorise pas I'édition de
parameétres. Elle s'avere étre fort utile lorsque vous devez vérifier rapidement plusieurs
réglages de I'EQ ou souhaitez copier et coller ceux-ci entre des canaux distants.

HPF f EQ

cH2
ch 2

y CH10 P CH11 P y. p. CH14 p. CH1S y.
chll ¢ : : ¢ chld Z\ chls ¢

A oHi y CHzo A |loHzz @ [oHza
¢ chl8 ¢ ¢ ¢ ¢ ch22 ch23

R - RIT-TR
ch26 ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ch3l ¢

8ch cH 1-32 (ISR T T

(D Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous voulez contrdler dans la section SELECTED CHANNEL.
L'icone, le numéro et la couleur du canal actuellement sélectionné s'affichent sur
la touche.

(2 Graphique de I'EQ
Ce champ indique graphiquement la réponse approximative de I'EQ et des filtres.
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Réglage simultané du type d'EQ

Vous pouvez définir le type d'EQ simultanément pour tous les canaux ou tous les racks dans
la fenétre HPF/EQ ou PEQ EDIT. Vous pouvez sélectionner les canaux par catégorie.

PROCEDURE

1.
2,
3.

Appuyez sur la touche de sélection du type d'EQ dans la fenétre.

Appuyez sur la touche GLOBAL SETUP en haut a droite de la fenétre contextuelle.

Sélectionnez un type d'EQ et une catégorie de canaux dans la fenétre GLOBAL EQ

TYPE (Type d'égaliseur global).

Appuyez sur la touche APPLY (Appliquer).

Lorsqu'une boite de dialogue CONFIRMATION apparait, appuyez sur la touche OK.

HPF /EQ EQ TYPE

@ Select EQ Type [ CH1 ]

(1) Touche GLOBAL SETUP (Configuration globale)

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre contextuelle GLOBAL EQ TYPE, qui vous
permet de déterminer le type d’EQ et la catégorie de canaux.
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GLOBAL EQ TYPE Utilisation des dynamiques

Les canaux d'entrée disposent de deux processeurs de dynamiques alors que les canaux de
sortie n'en ont qu'un seul.

EQ TYPE

SMOOTH

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque et les touches [SEL] afin de sélectionner
le canal pour lequel vous souhaitez contréler les dynamiques.

2. Appuyez sur le bouton THRESHOLD (Seuil) dans le champ DYNAMICS1/DYNAMICS2 de

GLOBAL DESTINATIONS —m8M 8 I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Appuyez sur l'onglet 1ch dans la fenétre DYNAMICS1/2.

STEREO | 8BandPEQ 4. Appuyez sur la touche DYNAMICS ON, puis ajustez les parameétres de dynamiques.

DYNAMICS 1

@ CH1
ch 1

GATE

DUCKING

CANCEL

(2) Touches EQ Type
Réglent le type d’EQ respectivement sur les valeurs PRECISE (Précis), AGGRESSIVE

(Dynamique), SMOOTH (Lisse) ou LEGACY (Patrimonial).

(3 Touches GLOBAL DESTINATIONS (Destinations globales)
Spécifiez pour chaque catégorie les canaux que vous avez définis pour le type d'EQ

EXPANDER

PARAMETER
wer | ePF | LPF

cHa-32 | CLI3S64 oureuT

sélectionné. Les sélections multiples sont possibles. SELECTED CHANNEL =

Si vous sélectionnez 8BandPEQ, le type d'EQ sélectionné sera défini en tant que réglage Ecran VIEW Fenétre DYNAMICS1/2

par défaut.
NOTE

* Le champ DYNAMICS 1/2 de I'écran OVERVIEW affiche I'état d'activation/désactivation des
dynamiques ainsi que le degré de réduction du gain.

Vous pouvez enregistrer et rappeler les réglages de dynamiques a tout moment a l'aide de la
bibliotheéque dédiée. Il vous est également possible de profiter d'un grand choix de présélections
adaptées a divers instruments ou différentes situations.

Vous pouvez également accéder a I'écran SELECTED CHANNEL VIEW et utiliser les boutons
de la section SELECTED CHANNEL pour modifier les réglages de dynamiques en page 9.
Méme lorsque la fenétre contextuelle DYNAMICS 1/2 est affichée, vous avez toujours la possibilité
de contrbler les dynamiques a l'aide des boutons de la section SELECTED CHANNEL.
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Fenétre DYNAMICS1/2 (1ch)

Tous les paramétres de dynamique peuvent y étre visualisés et édités par canal. Ceci est
commode lorsque vous voulez effectuer des réglages de dynamique détaillés pour un canal

spécifique.
ﬁ@ @ ®
i

DYNAMICS 1 DEFALLT COPY.

2

-
LIBRARY

CH1

——KEY IN

SELF
POST EQ
SOURCE

PARAMETER

CH 33-64

ST IN OUTPUT

CH 1-32

(1) Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DYNAMICS Library (Bibliotheque
de dynamiques).
(2) Touche DEFAULT
Appuyez sur cette touche pour réinitialiser 'ensemble des paramétres de dynamiques
sur leur valeur initiale.

(3 Touche COPY
Cette touche copie tous les réglages des paramétres de dynamiques dans la mémoire
tampon.

(4 Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour appliquer les réglages de la mémoire tampon aux
dynamiques actuelles. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la mémoire tampon,
cette touche sera inopérante.

(5) Touche COMPARE
Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages actuels des dynamiques et les
données stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans
la mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

NOTE
Pour plus de détails sur l'utilisation de ces touches (1)—(5), reportez-vous & la section
« Utilisation des touches outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.
(® Icéne, numéro et nom de canal
Cette zone affiche l'icone, le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné.
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(@ Touches de type de dynamique
Ces touches vous permettent de sélectionner le type de dynamiques. Vous avez le choix
entre plusieurs types de dynamiques détaillés ci-apres.

¢ Dynamiques 1 d'un canal d'entrée
GATE, DUCKING, COMPRESSOR, EXPANDER

¢ Dynamiques 2 d'un canal d'entrée
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

¢ Dynamiques 1 d'un canal de sortie
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S

Graphique de dynamiques
Affiche la réponse d'entrée/sortie des processeurs de dynamiques.

(9 Boutons de réglage des paramétres de dynamiques
Affichent les valeurs des paramétres de dynamiques. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour ajuster les valeurs. Le type de parametres varie selon le type
de dynamiques actuellement sélectionné.

* GATE ou DUCKING :

iy

g g

OUTGAIH KIEE

1 3
ATTACK RELERSE OUTGEA TN WIDOTH

L]
o
m
m
n
»n
m
=

Indicateurs de niveau IN/OUT des dynamiques, indicateur GR
Ces indicateurs montrent le niveau de créte des signaux avant et apres le traitement des
dynamiques, ainsi que le degré de réduction du gain. Dans le cas d'un canal stéréo, ces
indicateurs affichent le niveau des canaux L et R.
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() Touche de sélection KEY IN SOURCE (Source de déclenchement)
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre KEY IN SOURCE SELECT
(Sélection de la source de déclenchement), qui permet de sélectionner un
signal pour le déclenchement des dynamiques.

KEY IN SOURCE SELECT

@ Select KEY IN source.

SELF D
SR FOST EQ (i

< [ our
| 15

i out : [Mix our <[ out -
13 0 14 HESE

CHI | cH2 | cH3 | ch4 CHS | ©H6 | CH? | CHB
POST EQ : POST EQ - [POST EQ : |POST EQ - (POST EQ - |POST EQ - |POST EQ : |POST EQ :

CLOSE

e SELFPREEQ.........c..cec... Signal pré-EQ de méme canal.

e SELFPOSTEQ.................... Signal post-EQ de méme canal.

e MIX OUT 13-16 Signaux de sortie des canaux MIX 13-16

e CH1-64 POST EQ (QL5), CH1-32 POST EQ (QL1), ST IN1L-8R POST EQ,

MIX1-16 POST EQ, MTRX1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ
........................ Signal post-EQ de canal correspondant 1

*1. Les signaux sélectionnables sont limités au groupe de huit canaux correspondant.

NOTE
Dans le cas de la console QL1, les canaux indisponibles sur ce modele ne s'affichent pas.
(2 Zone des parameétres KEY IN FILTER (Filtre du signal de déclenchement)
(s'affiche uniquement pour le réglage Dynamics 1 d'un canal d'entrée)
Permet d'effectuer divers réglages pour un filtre qui laisse passer le signal
de déclenchement.

* Touches de sélection de filtre... Sélectionnent le type de filtre parmi HPF, BPF et LPF. Pour
désactiver le filtre, appuyez sur la touche qui est activée.

e Bouton Q........ccoooviiiiinieenn. Affiche la largeur (Q) du filtre, dont la valeur est réglable
a l'aide du bouton [TOUCH AND TURN].
e Bouton FREQUENCY ........... Affiche la fréquence de coupure du filtre. Vous pouvez

vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour
en ajuster la valeur.
(3 Touche KEY IN CUE (Cue du signal de déclenchement) (s'affiche uniquement pour
le réglage Dynamics 1 d'un canal d'entrée)
Permet de contrdler le cue-monitor du signal sélectionné comme signal KEY IN SOURCE.
Le cue sera supprimé si vous avez sélectionné un type de dynamique ne disposant pas
de la touche en question ou si vous passez a un écran différent.
NOTE
Le contréle de cue ne prend pas en charge CUE B.

Onglets
Utilisez ces onglets pour sélectionner le canal que vous souhaitez visualiser sur I'écran.
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Fenétre DYNAMICS1/2 (8ch)

Cette fenétre affiche les réglages des dynamiques du canal d'entrée ou de sortie, par groupes
de 8 canaux simultanément. Cette fenétre est commode lorsqu'il s'agit de régler les valeurs
de seuil ou de certains autres parametres tout en vérifiant les canaux adjacents de gauche et
de droite.

=
] il
DYNAMICS 1 LIBRARY DEFAULT COPY

CH5 CHG6

THRESHOLD

CH 33-64

ST IN OUTPUT

(@ Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous souhaitez contrdler. L'icone et le numéro du canal
actuellement sélectionné s'affichent sur la touche alors que le nom du canal apparait
directement sous celle-ci.

@ Indicateurs de niveau DYNAMICS OUTPUT, indicateur de niveau GR
Affichent les niveaux de sortie des signaux apres traitement des dynamiques, ainsi que le
degré de réduction du gain. Si vous avez sélectionné GATE comme type de dynamiques,
un indicateur a trois niveaux s'affichera pour indiquer I'état d'ouverture/de fermeture
du gate.

- Type = n'importe quel type autre que GATE

Si vous avez sélectionné GATE comme type de dynamiques, I'état de l'indicateur aura la
signification suivante :

Type = GATE

z CI T | ——
Etat du gate
Rouge Jaune Voyant vert Désactivé (éteint)
EtaE d ac.tlva.tlon/ Activé Activé Activé Désactivé
désactivation
Etat o ouverture! Fermé Quvert Quvert —
fermeture
Degré dde réduction | 44 15 oy plus | Moins de 30 dB 0dB —
u gain
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(3 Graphique de dynamiques
Affichent les valeurs des parametres de dynamiques. Le type de dynamiques
actuellement sélectionné apparait sous le graphique. Appuyez sur le graphique
pour accéder a la fenétre DYNAMICS 1ch correspondant a ce canal.

(4 Bouton THRESHOLD (Seuil)
Indique la valeur seuil des dynamiques. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour en ajuster la valeur.

(® Touche DYNAMICS ON/OFF
Active ou désactive les dynamiques.

Fenétre DYNAMICS 1/2 (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5),
ST IN (QL1), OUTPUT)

Cette fenétre vous permet d'effectuer les réglages généraux des paramétres de dynamiques
pour le canal correspondant.

DYNAMICS 1

CH1
ch 1

CHia
chld ¢

CH1T 3 CH1g 3 CH19 3 CHZZ 3 CH2:
chl? 2\ chig A Z-, || ch22 ég\

CH2S

CHZE CHE2
ch23 ch29 ¢ ch32 ¢

eSS

2ss 2

8ch OUTPUT

= CH 33-64
CH 1-32 ST IN

(@ Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous souhaitez contrdler. L'icone, le numéro, le seuil et
la couleur du canal actuellement sélectionné s'affichent sur la touche.
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(2) Zone des paramétres de dynamiques
Cette zone affiche le type de dynamiques et divers indicateurs. Appuyez sur cette zone
afin d'accéder a la fenétre DYNAMICS 1ch correspondant a ce canal.
Si vous avez sélectionné DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S) ou DE-ESSER
en tant que type de dynamiques, le type sélectionné s'affiche en haut de cette zone.
La partie inférieure de cette zone affiche des indicateurs qui montrent le niveau des
signaux apres le traitement des dynamiques, l'indicateur GR et le seuil (sous forme
de valeur numérique). Si le processeur de dynamiques est un type autre que GATE,
le réglage du seuil est indiqué par une ligne verticale.

Utilisation des bibliotheques d'EQ et
de dynamiques

Vous pouvez utiliser des bibliothéques dédiées pour stocker et rappeler les réglages d'EQ
et de dynamiques. Pour plus de détails sur l'utilisation des bibliothéques d'EQ et de
dynamiques, reportez-vous a la section « Utilisation des bibliothéques » dans le mode
d'emploi fourni séparément.

Touche LIBRARY

Bibliothéeque d'EQ

Il existe un parametre « INPUT EQ LIBRARY » (Bibliotheque
d'égaliseurs d'entrée) qui permet de stocker/rappeler les réglages
d'EQ pour les canaux d'entrée et un parametre « OUTPUT EQ
LIBRARY » destiné au stockage/rappel des réglages d'EQ pour
les canaux de sortie.

Pour rappeler les réglages depuis une bibliotheque, appuyez sur
la touche outil LIBRARY dans la fenétre HPF/EQ.

NOTE
Vous pouvez rappeler 199 réglages différents a partir des bibliothéques d'EQ d'entrée et de
sortie. Quarante (40) éléments de la bibliotheque d'entrée et trois (3) éléments de la bibliothéque
de sortie sont des présélections en lecture seule.

Bibliothéeque de dynamiques

Utilisez I'option « Dynamics Library » (Bibliothéque de dynamiques) pour stocker ou rappeler
les réglages de dynamiques. Tous les processeurs de dynamiques des consoles de la

série QL utilisent cette bibliothéque de dynamiques. (Les types disponibles varient toutefois
selon qu'il s'agit des paramétres Dynamics 1 et Dynamics 2 d'un canal d'entrée ou
Dynamics 1 d'un canal de sortie. Vous ne pouvez pas rappeler un type qui n'est pas
sélectionnable.)

Pour rappeler un élément depuis la bibliothéque de dynamiques, appuyez sur la touche outil
LIBRARY dans la fenétre DYNAMICS 1/2.

NOTE
Vous pouvez rappeler 199 réglages différents depuis la bibliotheéque, dont 41 sont des
présélections en lecture seule.
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Tache de canal

cH JoB X

Tache de canal

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

Ce chapitre décrit les fonctions DCA Group (Groupe DCA) et Mute Group (Groupe de mutes),
qui vous permettent de contréler le niveau ou l'assourdissement de plusieurs canaux
simultanément. |l présente également la fonction Channel Link (Liaison de canal), qui lie les
parameétres de plusieurs canaux, et détaille les opérations qui vous permettent de copier ou
de déplacer des paramétres entre les canaux.

RECALL SAFE
CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

Groupe DCA

Les consoles de série QL disposent de seize groupes DCA et de huit groupes de mutes
qui vous permettent de contrler le niveau de plusieurs canaux simultanément.

Zone d'acces Menu CH JOB
aux fonctions

Les groupes DCA vous offrent la possibilité d'affecter les canaux d'entrée et de sortie a seize NOTE

groupes, de maniere a utiliser les faders DCA pour contrdler le niveau de tous les canaux d'un « Il est possible d'affecter un méme canal a plusieurs groupes DCA. Dans ce cas, la valeur
méme groupe. Un seul fader DCA commande le niveau de tous les canaux d'entrée appartenant correspondra & la somme des niveaux de tous les faders du groupe DCA assignés.

au méme groupe DCA, tout en maintenant la différence de niveau entre les différents canaux. ¢ Le champ DCA/MUTE GROUP (Groupe DCA / Groupe de mutes) de I'écran OVERVIEW indique
C'est un moyen pratique de regrouper les micros des batteries, par exemple. le(s) groupe(s) DCA auquel (auxquels) chaque canal est affecté. Les numéros qui s'allument en

jaune dans les rangées supérieure et médiane de ce champ indiquent les groupes DCA auxquels

| tient.
Affectation des canaux a un groupe DCA sk

Vous avez la possibilité d'affecter un canal donné a un groupe DCA de deux fagons

différentes :

* En sélectionnant un groupe DCA spécifique, puis en spécifiant les canaux a attribuer a ce
groupe.

¢ En sélectionnant un canal spécifique, puis en spécifiant le groupe DCA auquel ce canal doit
étre attribué.

NOTE

* Les réglages de groupes DCA sont sauvegardés comme faisant partie intégrante de la scene.

¢ Sur les versions QL V3.0 et ultérieures, vous pouvez désormais affecter des canaux de bus stéréo/
mono principal, de bus Mix principal ou de bus Matrix principal & un groupe de DCA sur des canaux
autres que des canaux d'entrée. Auparavant, les groupes de DCA étaient exclusivement utilisés
pour les canaux d'entrée. Cette nouvelle fonctionnalité vous permet d'utiliser les groupes de DCA
pour les canaux de sortie principaux, ce qui autorise des commandes simultanées plus souples.

l Sélection des canaux destinés a étre inclus dans un groupe DCA
spécifique

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB (Tache de canal).

2. Appuyez sur la touche DCA GROUP.

3. Servez-vous de la touche de sélection DCA GROUP pour sélectionner le groupe DCA
auquel vous souhaitez affecter des canaux.

4. Utilisez les touches [SEL] des canaux d'entrée pour sélectionner les canaux d'entrée
que vous souhaitez affecter au groupe (les sélections multiples sont autorisées).
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Fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE

Vous pouvez spécifier ici les canaux a affecter a chaque groupe DCA séparément.

+

DCA / MUTE GROUP ASSIGM MODE e x

@ Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

DCA GROUP
ASSIGN
CH49-64

CH33-48 MIX 9-16
1

! IsTEREO
MATRIX | /MONO
1 1

STIN
T

NAME EDIT

DCA MUTE

TARGET POST ONLY

(1 Touche CLEAR ALL (Effacer tout)
Efface tous les canaux affectés au groupe DCA actuellement sélectionné.

(2) Touches DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN

Permettent de basculer entre les fenétres DCA GROUP ASSIGN et MUTE GROUP ASSIGN.

(3 Champ d'affectation de groupe DCA
Cette zone affiche les canaux affectés au groupe DCA actuellement sélectionné.

Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur la touche [SEL] du chaque canal que vous
souhaitez affecter au groupe DCA. Le canal est affecté au groupe DCA et le fader
correspondant a ce canal a-I'écran s'affiche en jaune. Pour retirer le canal du groupe,
appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL].

NOTE
Dans le cas de la console QL1, les faders indisponibles sur le modele ne s'affichent pas.

(@) Touche NAME EDIT (Edition de nom)
Modifie le nom du groupe DCA actuellement sélectionné.

Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre clavier apparait, ce qui vous permet
d'effectuer une saisie ou une modification de texte.

(& Touche de sélection de groupe DCA
Sélectionne le groupe DCA que vous souhaitez assigner.
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(8 Touche POST ONLY (Aprés uniquement)
Spécifie I'objet de I'assourdissement dans le groupe DCA en position POST uniquement.

(D Touche PRE & POST (Avant et aprés)
Spécifie I'objet de l'assourdissement dans le groupe DCA en position PRE et POST.
L'indicateur PRE & POST s'affiche sous le groupe DCA ayant ce méme réglage.
NOTE
* L'objet de I'assourdissement d'un groupe DCA peut étre spécifié pour chaque groupe DCA
séparément.

* Si vous assourdissez un des groupes DCA sur un canal affecté a plusieurs groupes DCA, le
chemin du signal de ce canal (y compris les envois vers les bus correspondants) sera assourdi

Touche CLOSE
Ferme la fenétre.

[l Sélection des groupes DCA auxquels un canal spécifique appartiendra

PROCEDURE

1. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal d'entrée/sortie que vous
souhaitez actionner.

2. Utilisez les touches de sélection de groupe DCA dans I'écran SELECTED
CHANNEL VIEW pour sélectionner le ou les groupes DCA auxquels le canal
actuellement sélectionné sera affecté (les sélections multiples sont autorisées).

0

-
-
)
K
=
e
Ka

Champ DCA/MUTE
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Controdle des groupes DCA

Servez-vous des faders DCA pour contrdler les groupes DCA.

PROCEDURE
1. Affectez des canaux d'entrée et de sortie aux groupes DCA.

2. Utilisez les faders de la section Channel Strip ou Main du panneau supérieur pour
régler la balance relative entre les canaux d'entrée et de sortie appartenant au
groupe de DCA que vous souhaitez utiliser.

3. Utilisez les touches de sélection de banque pour sélectionner la touche [ST IN/DCA].

4. Utilisez la section Channel Strip pour actionner le groupe DCA.

[l Utilisation des groupes DCA
Utilisez la section de bandes pour actionner le groupe DCA.

* Réglage de niveau : Faders ... Le niveau des canaux affectés a ce groupe DCA peut
étre ajusté tout en préservant les différences de niveau
entre les canaux. Les faders d'entrée ne sont pas
utilisés a ce stade.

¢ Sélecteur On/Mute (Activation/assourdissement) : touche [ON]

......................................... Si vous appuyez sur une touche [ON] de la section de
bandes pour éteindre son voyant, les canaux affectés
a ce groupe DCA seront assourdis (état identique a ce
qui se produit lorsque les faders sont abaissés en
position —e dB).

¢ Cue monitor : touche [CUE] ... Si vous appuyez sur la touche [CUE] de la section de
bandes pour I'allumer, les touches [CUE] des canaux
affectés a ce groupe DCA clignoteront et le controle de
cue-monitoring sera activé. Pour plus d'informations
sur le cue, reportez-vous a la section « Utilisation de la
fonction Cue », a la page 111.

Activation temporaire de la fonction d'assourdissement

Si I'une des touches du groupe DCA d'un canal est OFF (assourdie), appuyez sur la touche
[ON] de ce canal pour rétablir temporairement le son sur ce canal. Cependant, cette
commande d'assourdissement par activation/désactivation de la touche [ON] est inopérante
en mode Preview (Apergu).

Exemple 1 : CH 1 est réglé sur OFF. Affectation a DCA GROUP 1.

Exemple d'opération 1

1. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA 1. Le témoin de l'indicateur s'éteint.

Le témoin de l'indicateur de la touche ON correspondant a CH 1 reste éteint. DCA 1 est
assourdi.

2. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH 1.

L'assourdissement du canal CH 1 est temporairement désactivé et le témoin de
l'indicateur de la touche ON s'allume.

3. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA 1. Le témoin de l'indicateur s'allume.

L'assourdissement de DCA 1 est temporairement désactivé et le témoin de l'indicateur de
la touche ON correspondant a CH 1 s'allume.

Tache de canal

Exemple 2 : CH 1 est réglé sur ON. Affectation a MUTE GROUP 1 et DCA GROUP 1.

Exemple d'opération 2
1. Réglez MUTE GROUP CONTROL 1 sur ON (MUTE).

Le canal CH1 est assourdi et la touche ON correspondante clignote.
2. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH1.

L'assourdissement du canal CH1 est temporairement désactivé et le témoin de l'indicateur
de la touche ON s'allume.

3. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA1. Le témoin s'éteint.
Le canal CH1 est assourdi et la touche ON correspondante clignote.
4. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH1.

L'assourdissement du canal CH1 est temporairement désactivé et le témoin de l'indicateur
de la touche ON s'allume.

5. Appuyez a nouveau sur la touche ON correspondant a CH1.
Le canal CH1 est a nouveau assourdi et la touche ON correspondante clignote.
6. Réglez DCA1 sur ON et MUTE GROUP CONTROL 1 sur OFF.

L'assourdissement du canal CH1 est désactivé et le témoin de I'indicateur de la touche ON
s'allume.

Groupe de mutes

Les consoles de série QL disposent de huit groupes de mutes.

Les groupes de mutes vous permettent d'utiliser les touches USER DEFINED [1]-{12] pour
activer ou désactiver l'assourdissement sur plusieurs canaux en une seule opération. Vous

avez la possibilité d'y recourir pour couper plusieurs canaux en méme temps. Les groupes de
mutes 1-8 s'utilisent a la fois avec les canaux d'entrée et les canaux de sortie. Il est possible
de faire coexister les deux types de canaux au sein d'un méme groupe.

Affectation de canaux a des groupes de mutes

De méme que pour le groupe DCA, vous pouvez attribuer des canaux a des groupes de

mutes de deux facons.

* Vous pouvez sélectionner d'abord un groupe de mutes donné, puis spécifier les canaux
a attribuer a ce dernier.

* Vous pouvez sélectionner un canal donné puis spécifier le groupe de mutes auquel
celui-ci doit étre affecté.
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Il Sélection des canaux destinés a appartenir a un groupe de mutes
spécifique

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

2. Appuyez sur la touche MUTE GROUP (Groupe de mutes) dans le menu CH JOB.

3. Utilisez les touches de commande du groupe de mutes dans la fenétre DCA/MUTE
GROUP ASSIGN MODE (Mode d'affectation du groupe de DCA/groupe de mutes)
pour sélectionner le groupe de mutes auquel vous souhaitez affecter des canaux.

4. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant aux canaux d'entrée/sortie que vous
souhaitez actionner (les sélections multiples sont autorisées).

Lot
ch 1

1siatior |

CH JOB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

RECALL SAFE
CH SORT

CoPY | MOVE

DEFAULT

Zone d'acces Menu CH JOB
aux fonctions

NOTE

* |l est possible d'affecter un méme canal a plusieurs groupes de mutes.

¢ Le champ DCA/MUTE GROUP de I'écran OVERVIEW indique le(s) groupe(s) de mutes auquel
(auxquels) chaque canal est affecté. Les numéros qui s'allument en rouge, dans la ligne
inférieure du champ, indiquent les groupes de mutes auxquels ce canal appartient.

S'agissant d'un canal pour lequel la fonction Mute Safe (Assourdissement sécurisé) (page 72)
a été activée, un indicateur « S » s'allume en vert & I'extrémité droite de la rangée inférieure.

Lorsque le variateur est réglé sur un niveau autre que -e dB, ces numéros s'allument en orange.

Tache de canal

Fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
Vous pouvez sélectionner ici les canaux a affecter aux différents groupes de mutes.

I
DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE CLERR L x

@ Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH17-32

MUTE GROUP CH33-48 CH49-64 MIX 9-16
ASSIGN

STEREO
MATRIX | /MONO

(1) Touche CLEAR ALL
Efface tous les canaux affectés au groupe de mutes actuellement sélectionné.

(2 Touches DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Permettent de basculer entre les fenétres DCA GROUP ASSIGN et MUTE GROUP ASSIGN.

(3 Champ d'affectation du groupe de mutes
Cette zone affiche les canaux affectés au groupe de mutes actuellement sélectionné.
Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur la touche [SEL] du canal que vous
souhaitez affecter au groupe de mutes. Le canal sera attribué au groupe de mutes et le
fader lui correspondant a-I'écran s'affichera en rouge. Pour retirer le canal du groupe,
appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL].
Lorsque la touche MUTE SAFE (Assourdissement sécurisé€) est activée, ce champ affiche
les canaux activés par la fonction Mute Safe (autrement dit, exclus du groupe de mutes).
La procédure utilisé pour activer ou annuler la fonction Mute Safe pour des canaux est
identique a celle utilisée pour affecter des canaux a un groupe de mutes ou les en
supprimer. Les faders a I'écran des canaux assignés deviennent verts.

(@ Touche NAME EDIT (Edition de nom)
Modifie le nom du groupe de mutes actuellement sélectionné.

Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre clavier apparait, ce qui vous permet
d'effectuer une saisie ou une modification de texte.
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(3 Touche de sélection de groupe de mutes
Sélectionne le groupe de mutes que vous souhaitez assigner.

(8 Touche MUTE SAFE (Assourdissement sécurisé)
Utilisez cette touche lorsque vous voulez exclure un canal spécifique de tous les groupes
de mutes, indépendamment de ses réglages d'affectation. Le champ des affectations
du groupe de mutes affiche les canaux exclus des groupes de mutes. Pour plus
d'informations sur la fonction Mute Safe, reportez-vous a la section « Utilisation de la
fonction Mute Safe » en page 72.

(D Touche MUTE GROUP CONTROL (Commande du groupe de mutes)
Active ou désactive l'assourdissement pour le groupe de mutes correspondant.

Bouton DIMMER LEVEL (Niveau du variateur)
Régle le niveau du variateur du groupe de mutes correspondant lorsque la fonction
de variateur est activée.

NOTE

* Dans le cas de la console QL1, les faders indisponibles sur ce modéle ne s'affichent pas.

¢ Lorsque le variateur est réglé sur un niveau autre que —eo dB et que la touche MUTE GROUP
CONTROL correspondante est activée, cette touche s'allume en orange.

(9 Touche CLOSE
Ferme la fenétre.

Il Sélection des groupes de mutes auxquels un canal spécifique doit
appartenir

PROCEDURE

1. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal d'entrée/sortie que vous
souhaitez actionner.

2. Utilisez les touches de sélection de groupe de mutes dans I'écran SELECTED CHANNEL
VIEW pour sélectionner le(s) groupe(s) de mutes auquel (auxquels) le canal
actuellement sélectionné sera affecté. (Les sélections multiples sont autorisées.)

a
>

D
i |
B |
B |
=
E
[ & ]

Tache de canal

Utilisation des groupes de mutes

Pour commander les groupes de mutes, vous pouvez utiliser les touches MUTE GROUP
CONTROL de la fenétre MUTE GROUP ASSIGN. Il peut par ailleurs s'avérer pratique
d'attribuer la fonction Mute On/Off (Activation/désactivation de I'assourdissement) d'un
groupe de mutes 1-8 a une touche USER DEFINED.

[l Affectation de groupes de mutes aux touches USER DEFINED

1.
2.

3.
4.

PROCEDURE

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

Appuyez sur la touche USER SETUP dans la partie supérieure gauche

de I'écran SETUP.

Appuyez sur lI'onglet USER DEFINED KEYS dans la fenétre USER SETUP.

Appuyez sur la touche correspondant a la touche USER DEFINED a laquelle vous
voulez affecter la fonction Mute On/Off.

Choisissez « MUTE GROUP CONTROL » dans la colonne FUNCTION,

puis « MUTE GROUP x » (ol « x » correspond au numéro du groupe de mutes)
dans la colonne PARAMETER 1.

Lorsque vous appuyez sur la touche OK, la fonction Mute On/Off est affectée a la touche
USER DEFINED que vous avez sélectionnée a I'étape 4.

71

o CONTRAST]
ocK N e

seTUP +48V ACTIVE

e | Q)] -0 © O ©

Ecran SETUP Fenétre USER SETUP

USER DEFINED KEY SETUP.

[2) select Porometers or USER DEFINED KEV [BANK A : No.9].

FUNCTION PARAMETER 1

HOME

T | T

Fenétre USER DEFINED KEY SETUP
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NOTE
La fenétre USER SETUP vous permet de limiter les fonctionnalités accessibles a I'utilisateur et
d'effectuer des réglages a I'échelle du systeme. Cette fenétre comporte plusieurs pages entre
lesquelles vous pouvez naviguer en vous aidant des onglets situés en bas de la fenétre.

l Activation/désactivation des groupes de mutes a l'aide des touches
USER DEFINED

Pour assourdir un groupe de mutes, il suffit d'appuyer sur la touche USER DEFINED

a laquelle vous aviez précédemment affecté la fonction Mute On/Off.

Le voyant de la touche USER DEFINED s'allume et tous les canaux appartenant au groupe

de mutes sélectionné sont assourdis. A ce stade, les touches [ON] des canaux assourdis

clignotent. Vous pouvez activer plusieurs touches USER DEFINED de maniere a assourdir

plusieurs groupes de mutes.

Pour désactiver I'assourdissement d'un groupe de mutes, appuyez sur la touche

USER DEFINED que vous aviez précédemment allumée.

NOTE
Méme lorsqu'un canal est assigné a un groupe de mutes, il n'est pas affecté par les opérations

associées a la touche USER DEFINED si la touche [ON] de ce canal était désactivée au départ.

Utilisation de la fonction Mute Safe

Il est possible d'exclure temporairement des canaux spécifiques appartenant a un groupe
de mutes des opérations liées a ce groupes de mutes (Mute Safe). Les canaux définis sur
Mute Safe ne sont pas affectés par I'assourdissement d'un groupe de mutes auquel ils
appartiennent.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.
2. Appuyez sur la touche MUTE GROUP (Groupe de mutes) dans le menu CH JOB.

3. Appuyez sur la touche MUTE SAFE dans la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

4. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal que vous souhaitez exclure
des groupes de mutes (les sélections multiples sont autorisées).

CH JoB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN (2] chaose MUTE GROUP mumber and press 'SEL" of meber CH.

CH LINK cH118

cH1z32 X 1.8

MUTE GROUP.
ASSIGN

cH33 a8 CHas.61 MIX 016

DCA GROUP
STEREO.
ST MATRIX | /MONO

NAME EDIT

RECALL SAFE
[

MIX MINUS MUTE GROUP CONTROL.

CH SORT

= = MUTE GROUP DIMMER
COPY || MOVE

DEFAULT

cLose

Fenétre DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE

Menu
CH JOB

72
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NOTE
La touche [SEL] du canal défini pour Mute Safe s'allume, et le fader a I'écran correspondant
a ce canal est mis en surbrillance en vert. Vous pouvez annuler I'état Mute Safe en appuyant
a nouveau sur une touche [SEL] allumée afin de I'éteindre.

Désactivation temporaire de la fonction Mute

Vous pouvez suspendre temporairement la fonction Mute en activant la touche [ON] et la
reprendre en désactivant cette méme touche, lorsque vous assourdissez I'un des groupes
de mutes auxquels le canal concerné appartient. Cependant, cette commande
d'assourdissement par activation/désactivation de la touche [ON] est inopérante en

mode PREVIEW.

Utilisation de la fonction Recall Safe

« Recall Safe » (Rappel sécurisé) est une fonction qui exclut uniquement certains
parameétres/canaux (groupes DCA) des opérations de rappel. Contrairement a la fonction
Focus Recall (page 95), qui peut s'appliquer aux scénes individuelles, Recall Safe offre un
réglage général, applicable a I'ensemble des scénes.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

Appuyez sur la touche RECALL SAFE dans le menu CH JOB.

Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal ou au groupe DCA qui sera
affecté par les opérations Recall Safe.

Sélectionnez la cible des opérations Recall Safe dans le champ SAFE PARAMETER
SELECT (Sélection des paramétres SAFE) de la fenétre RECALL SAFE MODE

(Mode Rappel sécurisé).

Pour activer Recall Safe sur le canal sélectionné, activez la touche SAFE. (Si vous avez
sélectionné un groupe DCA, activez la touche LEVEL/ON ou ALL.)

Pour appliquer Recall Safe en tant que réglage d'ensemble, activez les touches du
champ GLOBAL RECALL SAFE (Rappel global sécurisé).

Une fois les réglages effectués, appuyez sur la touche CLOSE pour fermer la fenétre.
Exécutez ensuite l'opération de rappel.

2.
3.
4.

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH JOB

Zone d'acces
aux fonctions
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Tache de canal

NOTE (2 Champ CH RECALL SAFE (Rappel sécurisé de canal)

¢ La simple sélection d'un paramétre a I'étape 4 n'active pas la fonction Recall Safe. Pour activer Affiche les canaux actuellement définis pour la fonction Recall Safe.
ou désactiver Recall Safe, il est nécessaire d'exécuter également I'opération décrite a I'étape 5.
Les réglages de bus ne sont pas affectés par la fonction Recall Safe. lls sont toujours reproduits
dans la scéne rappelée.

Cela signifie que si la fonction Recall Safe est activée pour un des canaux inclus dans un groupe
de liaisons ou pour un des deux canaux définis sur stéréo, les réglages des paramétres de ce
canal peuvent varier de ceux du ou des autres canaux. Dans ces cas-la, le paramétre applicable
est automatiquement lié lors de sa prochaine exécution.

Vous pouvez appliquer la fonction Recall Safe de maniére globale aux liaisons de canaux a l'aide
du paramétre global.

Vous pouvez utiliser la fonction Recall Safe en combinaison avec la fonction Focus Recall
(page 95). Les canaux ou les parameétres exclus des opérations de rappel exécutées a l'aide

I Tous les paramétres de ces canaux sont affectés par la fonction Recall Safe.

I Certains parameétres de ces canaux sont affectés par la fonction Recall Safe.

I La fonction Recall Safe de ces canaux est annulée.

de Focus ou Recall Safe ne sont pas rappelés. (® Touche SET BY SEL (Défini par la touche SEL)
* Sivous maintenez la touche [SEL] enfoncée tout en exécutant une opération de rappel, tous les Vous permet d'utiliser les touches [SEL] du panneau pour sélectionner les canaux qui
paramétres de ce canal seront traités de la méme maniére que Recall Safe, indépendamment seront affectés par la fonction Recall Safe. Activez cette touche, puis appuyez sur la
de I'état des sélections SAFE PARAMETER SELECT. touche [SEL] du canal auquel vous voulez appliquer Recall Safe. La fonction Recall Safe
est activée. Appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL] pour désélectionner le canal.
Fenétre RECALL SAFE MODE (4) Champ d'affichage de GLOBAL RECALL SAFE (Rappel global sécurisé)

Indique I'état des réglages Recall Safe qui ne sont pas effectués pour des canaux
individuels, et les réglages Recall Safe pour racks. Appuyez sur ce champ pour ouvrir

RECALL SAFE MODE L i RECALL SAFE MODE _EETA e Ia fenétre G LOBAL RECALL SAFE.
@ Press 'SEL' to select TARGET CH and choose parameters for RECALL SAFE. N .
ARG e O IRECAIIN AR Ces touches correspondent aux parametres suivants.
CH1-16 CH17-32 MIX 1.8 oS |naspaTCH | B CH 116 CH17:32 MX 1-8 ot [HaspaTCH | B
cHnan Crvcmllwsi¥c ] G S| e ] INPUT PATCH Toutes les assignations d'entrée
oca AT N | | st bc warvoc wouo, | | spens s OUTPUT PATCH | Toutes les assignations de sortie
po— CASCADE IN Réglages CASCADE IN PATCH et CASCADE IN ATT
CASCADE OUT Réglages CASCADE OUT PATCH
MIX1
APPLY TO X 1 + APPLY TO | A
(L L0 (L CD HA/PATCH INPUT NAME Tous les noms de canaux d'entrée
OUTPUT NAME Tous les noms de canaux de sortie
it | ot [ wa | wee | e | ovnar | pwmaz (| M HMATRE paber |[ 1o sT e |y | e [f ovwar [T eaper | 1o ST — — - —
o e e o oo e ot S0 Tous les périphériques d'E/S et les paramétres liés au

HuTE maTRIX HUTE mseT |[iATRIX
AssicN GAIN PATCH || OUT on on || SHo | Hotio assigh || MAME [NSERT| ooy [Ton || CH O | Hoto HA

préampli micro pour les préamplis micro externes

CUSTOM FADER

BANK Réglages des banques de faders personnalisés
GEQ RACK Applique Recall Safe aux racks GEQ 1 - 8, aux racks

(D Touche CLEAR ALL (Effacer tout)/SET ALL (Définir tout) RACK EFFECT RACK d'effets 1 - 8 et aux racks Premium 1 - 8 maniére

La touche CLEAR ALL désactive simultanément les fonctions Recall Safe (actuellement PREMIUM RACK | individuelle.
définie pour des canaux individuels) et Global Recall Safe (Rappel sécurisé global). Regle Recall Safe pour MIX 1-16 dans la fenétre BUS
La touche SET ALL active ces fonctions simultanément. MIX SETUP. Ce réglage s'applique & une paire de canaux
(un canal impair et un canal pair).
NOTE S =
Les paramétres susceptibles d'étre affectés par la fonction Recall Safe restent toutefois inchangés. BUS SETUP Regle Recall Safe pour MATRIX 1-8 dans la fenétre BUS

MATRIX SETUP. Ce réglage s'applique a une paire de canaux
(un canal impair et un canal pair).

SURROUND

SETUP Réglages du mode Surround.
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Tache de canal

CH LINK Tous les réglages des groupes de liaisons des canaux * Canal MATRIX
MUTE GROUP Tous les noms de groupe de mutes
OTHERs NAME group o
_ EQ DYHAL
FADER BANK Etat de sélection de FADER BANK, état d'affectation de — L
SELECT MAIN FADER assicn || ManE | mserr |

NOTE
Si un rack GEQ ou Premium de type double a été sélectionné, vous pourrez appliquer Recall
Safe aux racks A et B séparément. Pour les autres racks, le réglage des racks A et B sera lié.

e Canal STEREO

@ Touche de sélection de canal DCA  [oUTPUT MATRIX
z . o . ASSIGH | PATCH £ DAL SEND
Sélectionne le canal pour lequel vous voulez définir la fonction Recall Safe.
MUTE IHSERT | |MATRIX
NOTE assiGh || NATE | IHSERT |l b ayey OH
Le basculement entre les divers canaux a l'aide de cette touche n'affecte pas la sélection de
canaux sur le panneau supérieur. e Canal MONO

(6 Affichage du canal sélectionné
Cette zone affiche l'icone, le numéro, la couleur et le nom du canal actuellement
sélectionné. assion | ‘paren | EQ | ovman [ Tgpp
(@ Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) U (e sy | SERT [iaruie |
(canaux d'entrée uniquement)
Activez cette touche pour appliquer la sélection de paramétres de la fonction Recall Safe
d'un canal d'entrée a tous les autres.
Activez cette touche si vous voulez appliquer Recall Safe aux mémes parametres pour
tous les canaux d'entrée.

Si vous activez la fonction Recall Safe pour les parameétres globaux, les touches de
sélection des paramétres cibles de cette fonction pour le canal sélectionné s'allument
en vert, comme suit.

Touche APPLY TO ALL OUTPUT (Appliquer a toutes les sorties) ALL
(apparaissant sur les canaux de sortie uniquement) - 0 - - -
Activez cette touche pour appliquer la sélection de parametres de la fonction Recall Safe _"35'%“ R L - ‘M"M i £ _"gg'?'l’x _FADER _m .
d'un canal de sortie a tous les autres. ey [ nare | PIGHAL | oppr | SRR MOREEN | oy sy || | IMATRIC ey on | Hono
Activez cette touche si vous voulez appliquer Recall Safe aux mémes parametres pour
tous les canaux de sortie. Dans cette illustration, les éléments allumés en vert indiquent que les parameétres
(9 Champ SAFE PARAMETER SELECT (sauf pour les groupes DCA) INPUT PATCH, INSERT PATCH et DIRECT OUT ont été définis sur Safe dans les réglages
Sélectionne les parametres Recall Safe pour le canal sélectionné. des paramétres globaux INPUT PATCH.
L'indication de la touche varie en fonction du type de canal. De la méme fagon, l'activation des parameétres globaux INPUT NAME, OUTPUT PATCH
¢ Canal d'entrée et OUTPUT NAME entrainera l'illumination des parametres Safe correspondants de

chaque canal en vert. Les touches a I'écran et les parametres correspondants
s'appliquent aux canaux suivants :

ALL

A et Ha | wer o [owiat | owiaz | X MATRX eaner | 1o s Canal Canal Canal Canal
f T e =l | 7y g Nom de touche Paramétre correspondant d'entrée | MIX | MATRIX S'\'I/'I%Rﬁg/
NOTE WITH MIX SEND Niveau d'envoi vers le bus MIX (e}
WITH MATRIX SEND | Niveau d'envoi vers le bus MATRIX (6]
Les canaux ST IN ne disposent pas de touches INSERT, INSERT PATCH ou DIRECT OUT. — -
ALL1 Tous les paramétres ¢} (¢} o (¢}
e Canal MIX " - - -
HA Réglages relatifs au préampli o
micro (HA)
oraourr e o ."?gn'}éx e HPF Réglages du filtre passe-haut (0]
L . . . ! EQ Réglages de I'égaliseur o} o O o
MUTE | yae | msert || IWSERT CIMATRISH oy gy | wono

ASSIGH PATCH OH
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Nom de touche Parameétre correspondant dg?\r;?(!e e CG?;I Mc:'lr']lgllx Sl\'lj%{gé/
DYNA 1 Réglages des dynamiques 1 o} o} o} o
DYNA 2 Réglages des dynamiques 2 O
MIX SEND Niveau d'envoi vers le bus MIX (0]

MATRIX SEND Niveau d'envoi vers le bus MATRIX (0] (0] O

FADER Réglages des faders (0] (0] (0] O

CH ON Réglages de la touche [ON] (0] (0] O (6]

Réglage d'activation/désactivation
TO ST de l'affectation de bus STEREO, (0] (0]
PAN, etc.

MoNo eflage dachtondesze | o | o

INPUT PATCH Réglages de I'assignation d'entrée (0]

DIGITAL GAIN Réglages du gain numérique (0]

wer? |t e | 0° | 0 | o | ©

INSERT PATCH™? | Réglages d'assignation d'insertion 03 o) o o

DIRECT OUT Réglages de la sortie directe 0"

MIX ON Qgtg/uaélml)c(iesactlvatlon de l'envoi 0

MATRIX ON Qgt{;/l?;imét_:ll_éé‘si’;\(ctivation de I'envoi o o 0

DELAY Réglages du parametre Delay 0}

NAME Nom du canal (0] (0] O O

OUTPUT PATCH Réglages d'assignation de sortie (0] (0] O
(0]

BAL Réglages du paramétre BALANCE O (Su-rI;EEEO

ment)
DCA ASSIGN™4 ;ig%ggegg:registrés dans un o o o 0
MUTE ASSIGN Réglages enregistrés dans un o o 0 o

groupe MUTE

*1.  Le réglage par défaut ALL est activé.

*2. Insert 1 et Insert 2 sont définis en méme temps.

*3. Les canaux ST IN ne disposent pas de ces touches.
*4. Lorsque cette touche est activée, les réglages enregistrés pour le groupe DCA sont la cible de la fonction

RECALL SAFE.

Les réglages liés a DCA 1-16 sont simultanément effectués. En outre, dés qu'ils sont réalisés, ces réglages
sont liés en vertu de la liaison de canaux correspondant a la scéne actuellement sélectionnée.
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(@ Champ SAFE PARAMETER SELECT (DCA)

Sélectionne, pour chaque groupe DCA, les paramétres visés par l'activation de la

fonction Recall Safe. Si la touche ALL est activée, tous les parametres principaux du DCA
seront affectés par la fonction Recall Safe. Si le parameétre LEVEL/ON est activé, Recall
Safe s'appliquera au niveau principal du DCA et a I'état d'activation/désactivation du
DCA. Si la touche NAME est activée, Recall Safe s'appliquera au nom du groupe DCA.
Bien que vous puissiez activer les touches LEVEL/ON et NAME simultanément, celles-ci
seront toutes deux désactivées lors de |'activation de la touche ALL.

ALL

Touche SAFE (sauf groupes DCA)
Lorsque cette touche est activée, la fonction Recall Safe est applicable au canal sélectionné.

NOTE

Méme lorsqu'un paramétre est sélectionné a I'aide de la touche Safe Parameter Select (Sélection
des parametres Safe), la fonction Recall Safe ne sera pas activée si cette touche est désactivée.

(1) Touche CLOSE
Ferme la fenétre.

QAL = /AL Manuel de référence V5.8



Fonction Channel Link

Channel Link est une fonction qui relie les opérations liées aux parametres tels que le fader
et I'EQ entre les différents canaux d'entrée et de sortie. Deux ou plusieurs canaux liés entre
eux forment un « groupe de liaison ». Il n'y a pas de limite au nombre de groupes de liaison
qu'il est possible de créer ni au nombre et aux combinaisons de canaux pouvant étre inclus
dans ces groupes de liaison. Vous pouvez sélectionner les types de parametres a lier

a chaque groupe de liaisons. Cependant, des canaux d'entrée et de sortie ne peuvent pas
coexister au sein d'un méme groupe de liaison.

Les parameétres a lier peuvent étre sélectionnés dans la liste suivante.

Pour un canal d'entrée :

* Réglages de préampli micro

* Réglages de gain numérique

* Réglages du filtre passe-haut

* Réglages de I'égaliseur

* Réglages des dynamiques 1

* Réglages des dynamiques 2

* Réglages d'activation de l'insertion et du point d'insertion

* Réglages d'activation, du niveau et du point de la sortie directe

* Niveaux d'envoi et réglages PRE/POST des signaux transmis aux bus MIX
« Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MIX

¢ Niveaux d'envoi et réglages PRE/POST des signaux transmis aux bus MATRIX
* Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MATRIX

¢ Opérations liées aux faders

* Opérations liées a la touche [ON]

* Réglage du paramétre TO STEREO/MONO

* Réglage du paramétre DELAY

* Réglage du paramétre DCA GROUP ASSIGN

* Réglages du paraméetre MUTE GROUP ASSIGN

Pour un canal de sortie :
* Réglages de I'égaliseur
* Réglages de dynamique
* Réglages d'activation de l'insertion et du point d'insertion
* Réglages des niveaux d'envoi et réglages PRE/POST des signaux transmis aux bus MATRIX ™
« Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MATRIX 1
* Opérations liées aux faders
¢ Opérations liées a la touche [ON]
¢ Réglage du paramétre TO STEREO/MONO ™1
¢ Réglage du paramétre DCA GROUP ASSIGN
* Réglages du paraméetre MUTE GROUP ASSIGN
"1 Inapplicable au canal MATRIX
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Liaison des canaux d'entrée de votre choix
Cette section explique les modalités de liaison de certains paramétres de canaux d'entrée.

NOTE
Les réglages de liaison de canaux sont sauvegardés comme faisant partie intégrante de la scéne.

PROCEDURE

1.
2.
3.

4.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.
Appuyez sur la touche CH LINK dans le menu CH JOB.

Pour lier des canaux, maintenez la touche [SEL] du canal d'entrée source de la liaison
enfoncée et appuyez sur la touche [SEL] du canal de destination de la liaison.
Utilisez les touches du champ LINK PARAMETER dans la fenétre CH LINK MODE
pour sélectionner le ou les paramétres qui seront liés (les sélections multiples

sont autorisées).

Si vous activez les touches MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON et MATRIX SEND

a I'étape 4, utilisez les touches du champ SEND PARAMETER pour spécifier le(s) bus
pour lequel (lesquels) vous souhaitez lier des opérations (les sélections multiples
sont autorisées).

Zone d'acces

CH JoB x
CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu CH JOB

aux fonctions

NOTE

* Pour accéder a la fenétre CH LINK MODE, il est aussi possible d'appuyer simultanément sur les
touches [SEL] de deux ou plusieurs canaux a lier, puis de les relacher.

Lorsque vous appuyez sur la touche [SEL] d'un canal (qui appartient & un groupe de liaisons)
afin de l'allumer, les touches [SEL] de tous les autres canaux de ce méme groupe de liaisons
commencent a clignoter.

Si vous liez un canal d'entrée a un canal ST IN, les paramétres inexistants pour un canal ST IN
seront ignorés.
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Fenétre CH LINK MODE (canaux d'entrée)

Vous pouvez afficher ici les canaux qui sont liés et spécifier ceux qui devront I'étre.

CH LINK MODE|
|?‘ Hold down (|SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs.
\=_ Then choost PARAMETERs to link.

CH17-32

LINK PARAMETER

T0
STEREQ

DyHamics|DyHANICS) MATRIX
DCA

HATRIX
OH

INSERT

W OWR WS WE WR o mE O mE

MATRIX

A I O I

(1) Champ d'affichage des canaux d'entrée

Lorsque vous créez un groupe de liaisons, les canaux d'entrée correspondants sont mis
en surbrillance. S'il y a deux ou plusieurs groupes de liaisons, ceux-ci s'afficheront sous
des couleurs différentes. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre CH LINK SET,
dans laquelle vous pouvez également lier des canaux d'entrée entre eux.

NOTE
¢ La gauche et la droite du canal ST IN sont toujours liées.
* Dans le cas de la console QL1, les faders indisponibles sur ce modéle ne s'affichent pas.

@ Indicateur de liaison

Si un canal d'entrée appartenant a un groupe de liaison est sélectionné, le groupe de
liaison associé sera affiché. Les champs LINK PARAMETER (Parameétre de liaison) et SEND
PARAMETER (Parameétre d'envoi) affichent les réglages de liaison.

Lorsque vous maintenez enfoncée la touche [SEL] d'un canal d'entrée n'appartenant

a aucun groupe de liaison, l'indicateur de liaison affiche le prochain groupe de liaison
devant étre créé. Les champs LINK PARAMETER et SEND PARAMETER indiquent les
réglages du groupe de liaison qui avait été précédemment affiché.
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(3 Champ LINK PARAMETER (Paramétre de liaison)

Utilisez les touches de ce champ pour sélectionner les parameétres que vous souhaiter
lier. Vous pouvez effectuer cette opération indépendamment pour chaque groupe de
liaisons.

Le tableau ci-dessous dresse la liste des parametres que vous pouvez sélectionner dans
le champ LINK PARAMETER.

Réglages du préampli micro
HA Cependant, pour les périphériques sans fil, le paramétre GAIN
n'est pas inclus coté récepteur.
HPF Réglages du filtre passe-haut
DIGITAL GAIN Réglages du gain numérique
EQ Réglages de I'égaliseur
DYNAMICS 1, 2 Réglages des dynamiques 1 et 2
INSERT Réglages d'insertion
DIRECT OUT Réglages de la sortie directe
MIX SEND Niveaux d'envoi des signaux transmis aux bus MIX
MIX ON Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MIX
MATRIX SEND Niveaux d'envoi des signaux transmis aux bus MATRIX
E ‘activation/dé ivation ignaux transmi X
MATRIX ON Mtz'tl'gtla;? ation/désactivation des signaux transmis aux bus
FADER Opérations liées aux faders
DCA Affectation des groupes DCA
CH ON Activation/désactivation du canal
MUTE Affectation des groupes de mutes
E ‘activation/dé ivation ignaux transmi X
TO STEREO Sfﬁégélg/w?(t)c')\l(/)desact ation des signaux transmis aux bus
DELAY Réglages du retard des canaux
NOTE

* Si vous liez Dynamic 1 ou 2 sur deux ou plusieurs canaux d'entrée, les valeurs des parametres

seront liées mais pas leurs signaux de déclenchement, qu'il est possible de définir pour chaque

canal séparément. La liaison des signaux de déclenchement s'effectue sur des unités de

8 canaux*. Pour plus de détails sur les dynamiques, reportez-vous a la section « EQ et

dynamiques », a la page 59.

* Les unités de 8 canaux (8ch) sont comme suit : Ch1-8, Ch9-16, Ch17—24, Ch25-32,
Ch33-40, Ch41-48, Ch49-56, Ch57-64, ST IN 1L-ST IN 4R, and ST IN 5L-ST IN 8R.

Si vous activez les touches EQ ou DYNAMICS 1/2, les opérations de rappel de bibliotheque

seront également liées.

Le réglage du gain analogique HA et le fonctionnement des faders sont liés et maintiennent la

différence relative de niveau entre les canaux.

¢ Dans les réglages d'insertion, les parametres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés
en méme temps.
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(4 Champ SEND PARAMETER (Paramétres d'envoi)
Si vous avez activé les touches MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON ou MATRIX SEND dans
le champ LINK PARAMETERS, utilisez les touches de ce champ pour spécifier le ou les
bus de destination des envois.

MIX1-16 Bus MIX 1-16
MTRX 1-8 Bus MATRIX 1-8
NOTE

Si aucune sélection n'est effectuée dans le champ SEND PARAMETER, les réglages
d'activation/désactivation d'envoi et de niveau d'envoi ne seront pas liés.

(3 Touche INPUT/OUTPUT

Utilisez cette touche pour basculer entre les écrans Input Channels et Output Channels.

Il Opérations de liaison de canaux

e Liaison d'au moins trois canaux
Maintenez enfoncée la touche [SEL] du canal d'entrée source de la liaison et appuyez

successivement sur la touche [SEL] de tous les canaux que vous souhaitez ajouter au
groupe de liaison.

¢ Ajout d'un nouveau canal a un groupe de liaison existant
Maintenez enfoncée une touche [SEL] du groupe et appuyez sur la touche [SEL] que
vous souhaitez ajouter au groupe de liaison.

NOTE

Si le canal de destination de la liaison est déja affecté a un autre groupe de liaison, son affectation
au groupe précédent sera annulé, et il sera ajouté au groupe nouvellement attribué.

¢ Suppression d'un canal dans le groupe de liaison
Maintenez une des touches [SEL] du groupe enfoncée, puis appuyez sur la touche [SEL]
du canal que vous voulez supprimer.

e Changement de la balance de niveau entre des canaux appartenant au méme
groupe de liaison.
Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal de liaison souhaité et maintenez-la
enfoncée, puis réglez la valeur du paramétre. Vous pouvez également supprimer
temporairement tous les canaux liés du méme groupe de liaisons. Cela peut s'avérer
utile si vous voulez modifier des parametres qui sont liés les uns aux autres tout en
maintenant les mémes différences relatives de niveau. Par exemple, ceci peut étre le cas
pour des paramétres tels que le gain analogique et le fader HA. Tant que vous maintenez
la touche [SEL] enfoncée, les valeurs du gain analogique HA et du fader ne sont pas liées.
(Cependant, vous ne pouvez pas annuler temporairement cette liaison durant la phase
de « fondu » d'une scéne rappelée.)

Tache de canal

Fenétre CH LINK MODE (canaux de sortie)

Vous pouvez afficher ici les canaux de sortie qui sont liés et spécifier ceux qui devront I'étre.

CH LINK MODE|
‘? Hold down (|SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs.
=/ Then choosp PARAMETERs to link.

MIX1-16
11

ggs E E IE
MATRIK
ouTPUT

LINK PARAMETER

HATRIX [ TO
senp || FADER STEREQ

MATRIX

SEND PARAMETER

MATRIX

WOWs WT Wt WE WE W W

(1) Champ d'affichage des canaux de sortie
Lorsque vous créez un groupe de liaisons, les canaux de sortie correspondants sont mis
en surbrillance. S'il y a deux ou plusieurs groupes de liaisons, ceux-ci s'afficheront sous
des couleurs différentes. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre CH LINK SET, dans
laquelle vous pouvez également lier des canaux de sortie entre eux.

NOTE
Dans le cas de la console QL1, les faders indisponibles sur le modele concerné ne s'affichent pas.

@) Indicateur de liaison
Si un canal de sortie appartenant a un groupe de liaison est sélectionné, le groupe de
liaison associé sera affiché. Les champs LINK PARAMETER et SEND PARAMETER affichent
les réglages de liaison.

Lorsque vous maintenez enfoncée la touche [SEL] d'un canal de sortie n'appartenant
a aucun groupe de liaison, l'indicateur de liaison affiche le prochain groupe de liaison
devant étre créé. Les champs LINK PARAMETER et SEND PARAMETER indiquent les
réglages du groupe de liaison qui avait été précédemment affiché.
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(3 Champ LINK PARAMETER (Paramétre de liaison)

Servez-vous des touches de ce champ pour sélectionner les parameétres que vous
souhaiter lier. Vous pouvez effectuer cette opération indépendamment pour chaque
groupe de liaisons.

Le tableau ci-dessous dresse la liste des parameétres que vous pouvez sélectionner dans
le champ LINK PARAMETER.

EQ Réglages de I'égaliseur
DYNAMICS Réglages de dynamique
INSERT Réglages d'insertion

MATRIX SEND (Envoi
vers bus Matrix)

MATRIX ON ] .
(Activation de l'envoi | Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MATRIX ™!
de MATRIX)
FADER Opérations liées aux faders

CHON
(Activation de canal)

Niveaux d'envoi des signaux transmis aux bus MATRIX 1

Activation/désactivation de canal

Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus
TO STEREO STEREO/MONO !
DCA Affectation des groupes DCA
MUTE

Affectation des groupes de mutes

(Assourdissement)

" Inapplicable au canal MATRIX

NOTE

Si vous liez les dynamiques sur deux ou plusieurs canaux de sortie, les valeurs des parametres
seront liées mais pas leurs signaux de déclenchement, qu'il est possible de définir pour chaque
canal séparément. La liaison des signaux de déclenchement s'effectue sur des unités de

8 canaux®. Pour plus de détails sur les dynamiques, reportez-vous a la section « EQ et
dynamiques » (page 59).

* Les unités 8ch font référence a MIX1-MIX8, MIX9-MIX16 et MATRIX1-MATRIX8.

* Si vous activez la touche EQ ou DYNAMICS, les opérations de rappel de bibliotheque seront
également liées.

* Dans les réglages d'insertion, les paramétres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés
en méme temps.

(9 Champ SEND PARAMETER

Si vous avez activé les touches d'envoi de MATRIX ON ou de MATRIX dans le champ
LINK PARAMETER, utilisez les touches de ce champ pour spécifier le ou les bus de
destination des envois.

MTRX 1-8 Bus MATRIX 1-8

NOTE

Si aucune sélection n'est effectuée dans le champ SEND PARAMETER, les réglages
d'activation/désactivation d'envoi et de niveau d'envoi ne seront pas liés.

(3 Touche INPUT/OUTPUT

Utilisez cette touche pour basculer entre les écrans Input Channels et Output Channels.
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Il Opérations de liaison de canaux

e Liaison d'au moins trois canaux
Maintenez enfoncée la touche [SEL] du canal source de la liaison et appuyez
successivement sur la touche [SEL] de chaque canal de sortie que vous souhaitez ajouter
au groupe de liaison.

Ajout d'un nouveau canal a un groupe de liaison existant
Maintenez enfoncée une touche [SEL] du groupe et appuyez sur la touche [SEL] que
vous souhaitez ajouter au groupe de liaison.

NOTE
Si le canal de sortie de destination de la liaison est déja affecté a un autre groupe de liaison, son
affectation au groupe précédent sera annulé, et il sera ajouté au groupe nouvellement attribué.
e Suppression d'un canal dans le groupe de liaison

Maintenez une des touches [SEL] du groupe enfoncée, puis appuyez sur la touche [SEL]
du canal que vous voulez supprimer.

Changement de la balance de niveau entre des canaux appartenant au méme
groupe de liaison.

Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal de liaison souhaité et maintenez-la
enfoncée, puis réglez la valeur du paramétre. Vous pouvez également supprimer
temporairement tous les canaux liés du méme groupe de liaisons. Cela peut s'avérer
utile si vous voulez modifier des parameétres qui sont liés les uns aux autres tout en
maintenant les mémes différences relatives de niveau. Tant que la touche [SEL] est
enfoncée, les valeurs du fader ne sont pas liées. (Cependant, vous ne pouvez pas annuler
temporairement cette liaison durant la phase de « fondu » d'une scéne rappelée.)
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Fenétre CH LINK SET (Définition de la liaison des canaux)

S'affiche lorsque vous appuyez sur le champ d'affichage de canal dans la fenétre CH LINK
MODE (Mode Liaison de canaux). dans laquelle vous pouvez également lier des canaux

entre eux.

CH LINK SET

Hold down "SEL' of Defining CH and press '"SEL' of additional CHs
after choosing PARAMETERs to link.

ehb5

ST IN 1L ST_IN 2L 3l ST IN 4L ST IN 5L
Rt1L Rt2L RtaL RESL

(1) Touche de sélection de canal

eh?t+

ST_IN 7L
RE7L

@

Sélectionnez un canal que vous souhaitez lier. Le canal d'entrée sélectionné s'affiche en
bleu, le canal de sortie sélectionné s'affiche en orange et la lettre alphabétique signalant

le groupe de liaisons apparait pour les canaux liés.

u after choosing PARAMETERs to link.

‘cH3 [chHa
ch 3 ch 4

(Mt CH1Z
chill chl12

Lors de la sélection d'un canal

(2 Touches LINK

old down ot Detining and pre

Hold down "SEL' of Defining CH and prd

after choosing PARAMETERs to link.

[cH4

(cHz (cHa
[ ch 3 ch 4

(cHio (cH11 fcHiz2
chl10 chll chl2

Lors de la liaison de canaux

Procédez a la liaison des canaux sélectionnés en (7).

(3 Touche UNLINK (Déliaison)

Supprime la liaison sélectionnée en (1.

(4) UNSELECT ALL (Désélectionner tout)
Désélectionne tous les canaux sélectionnés.
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(5 Touche CLOSE
Ferme la fenétre.
NOTE
En cas d'utilisation des données de réglage de la console QL5 sur la console QL1, les touches

s'afficheront en étant barrées d'une croix si elles sont affectées a un canal non existant sur
ce modeéle.

Copie, déplacement ou réinitialisation d'un canal

Vous pouvez copier ou déplacer des parametres de mixage entre canaux ou restaurer les
parameétres d'un canal spécifique sur leurs valeurs respectives par défaut.

Copie des parametres d'un canal

Vous pouvez copier les réglages des paramétres de mixage d'un canal dans un autre canal.
Lorsque vous exécutez I'opération de copie, les réglages remplacent les paramétres de la
destination de la copie.

Il est possible d'effectuer des copies entre les combinaisons suivantes de canaux.

* Entre les canaux d'entrée

¢ Entre les canaux STEREO L/R et MONO

* Entre les canaux MIX

¢ Entre les canaux MATRIX

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

2. Appuyez sur la touche COPY dans le menu CH JOB.

3. Appuyez sur la touche [SEL] pour sélectionner le canal source de la copie.

4. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal de destination de la copie
(les sélections multiples sont autorisées).

5. Sivous avez sélectionné un canal MIX/MATRIX comme source de la copie,
utilisez les touches du champ COPY TARGET (Cible de la copie) pour choisir les
paramétres que vous souhaitez copier.

6. Appuyez sur la touche COPY pour exécuter la copie.
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CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Zone d'acces Menu CH JOB
aux fonctions

Fenétre CH COPY MODE (Mode Copie de canaux)

Cette fenétre permet de copier les réglages de canaux.
CH COPY MODE

‘? Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
.= and press COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection)

Select SOURCE CH with 'SEL'.
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(1) Champ SOURCE CH (Canal source)
Affiche le canal source de la copie. Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur une
touche [SEL] dans le panneau supérieur pour sélectionner un canal. Le canal sélectionné
apparait en surbrillance dans ce champ. Si vous souhaitez sélectionner a nouveau le
canal source de la copie, appuyez sur ce champ.

Avant la sélection Apreés la sélection

CH COPY MODE CH COPY MODE

SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
ess COPY button.

"3 Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
%) and press COPY button.

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

DESTINATION CHs (Multiple Selection) SOURCE CH

CH 116 C CH116

CH33.48 C CH33.48
Select DESTINATION CHs with 'SEL"

STIN

Si vous avez choisi un canal MIX/MATRIX comme source  [ELEEE]
de la copie, des touches apparaitront pour vous permettre
de sélectionner les parameétres a copier.
Si ces touches sont activées, les paramétres suivants seront
copiés :

¢ Touche MODULE PARAMETERS
(Parametres du module)
Parametres du module du canal sélectionné T

* Touche WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
Parametres SEND des signaux transmis au canal
sélectionné SOURCE CH

MIX 916

MATRIX

COPY TARGET

MODULE WITH
PARAMETERS MATRIX SEHD

AL =S /AL Manuel de référence V5.8



@ Champ DESTINATION CHS (Canaux de destlnatlon) DESTINATION CHs (Multiple Selection)
Affiche le canal destination de la copie. Lorsque vous
spécifiez la source de la copie, vous pouvez sélectionner
un canal de destination de la copie (les sélections
multiples sont autorisées) en appuyant sur la touche
[SEL] sur le panneau. Ce champ apparait alors en ST
surbrillance. Si vous souhaitez désactiver tous les canaux
sélectionnés comme destination de la copie, appuyez sur
le champ DESTINATION CHs.

NOTE
Dans le cas de la console QL1, les faders indisponibles sur ce modéle ne s'affichent pas.

(3 Touche COPY
Exécute 'opération de copie. Aprés avoir sélectionné le canal source de la copie et le ou
les canaux de destination de cette copie, appuyez sur cette touche pour exécuter
l'opération de copie.

(@ Touche CLOSE
Appuyez sur cette touche pour fermer la fenétre et retourner dans I'écran précédent.

CH 1-16 CH17-32

CH33-48 CH49-64

Déplacement des parameétres d'un canal

Les réglages d'un canal d'entrée spécifique peuvent étre déplacés vers un autre canal
d'entrée. Lorsque vous exécutez un déplacement, la numérotation des canaux entre la source
et la destination du mouvement est décalée d'une unité, vers l'avant ou l'arriere.

Déplacement

¥ 1
L+ [ 2 [ 3 | a5 |
L+ [ 5 [ 2 | 38 [ 4|

Déplacement d'une unité

Il vous est possible de déplacer les réglages entre les combinaisons suivantes de canaux.
* Entre les canaux d'entrée
* Entre les canaux ST IN

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

2. Appuyez sur la touche MOVE (Déplacer) dans le menu CH JOB.

3. Appuyez sur une touche [SEL] pour sélectionner le canal source du déplacement.
4. Appuyez sur la touche [SEL] du canal de destination du déplacement.

5. Pour exécuter le déplacement, appuyez sur la touche MOVE.
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CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

Zone d'acces Menu
aux fonctions CH JOB

Fenétre CH MOVE MODE

CH MOVE MODE

Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

Select SOURCE CH with 'SEL'.

(1) Champ SOURCE CH
Affiche le canal source du déplacement. Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur
une touche [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal d'entrée. Le canal
sélectionné apparait en surbrillance dans ce champ. Si vous souhaitez sélectionner
a nouveau le canal source du déplacement, appuyez sur ce champ.

(2) Champ DESTINATION CH (Canal de destination)
Affiche le canal de destination du déplacement. Lorsque vous spécifiez la source
du déplacement, vous pouvez alors sélectionner le canal d'entrée de destination
du déplacement en appuyant sur la touche [SEL] correspondante sur le panneau.
Lorsque le canal de destination du déplacement est sélectionné, ce champ apparait
en surbrillance. Si vous souhaitez désactiver le canal de destination du déplacement
actuellement sélectionné, appuyez sur le champ DESTINATION CH.
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CH MOVE MODE

[7] Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL* ,
L2 and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH1-16 CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH33-48 CHa9-64 CH33-48 CHa9-64

STIN STIN

NOTE

Dans le cas de la console QL1, les faders indisponibles sur ce modéle ne s'affichent pas.

(3 Touche MOVE (Déplacer)
Exécute I'opération de déplacement. Apres avoir sélectionné le canal source et le canal
de-destination du déplacement, les réglages des canaux sont transférés depuis la source
du déplacement a la destination de ce dernier. Les réglages de tous les canaux situés
entre la source et la destination-du déplacement sont décalés-d'un canal, en direction

de la source.

(4 Touche CLOSE
Appuyez sur cette touche pour fermer la fenétre et retourner dans I'écran précédent.

Réinitialisation des parameétres d'un canal

Vous pouvez restaurer les parametres d'un canal sur leurs valeurs respectives par défaut.
Cette opération peut s'exécuter sur tous les canaux.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

2. Appuyez sur la touche DEFAULT dans le menu CH JOB.

3. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal devant étre réinitialisé afin
de l'allumer (les sélections multiples sont autorisées).

4. Appuyez sur la touche DEFAULT pour exécuter la réinitialisation.
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_cHt
ch 1

154107 ]

Zone d'acces
aux fonctions

Tache de canal

CH JoB x

CH ASSIGN

ek
DCA GROUP
MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

scene 000 &
Tnitial Data

Menu
CH OB

NOTE
Apres la réinitialisation, le champ TARGET CHs sera vide (aucune sélection).

Fenétre CH DEFAULT MODE

Autorise la réinitialisation des paramétres

CH DEFAULT MODE

|? Select TARGET CHs with 'SEL',
L= | and press DEFAULT button.
TARGET CHs [Multiple Selection]

CH 1-16 CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREOQ

MATRIX  /MONO

(1) Champ TARGET CHs (Canaux cibles)

Indique le canal sélectionné pour la réinitialisation. Lorsque cette fenétre est affichée,
appuyez sur une touche [SEL] dans le panneau supérieur pour sélectionner un canal
d'entrée (les sélections multiples sont autorisées). Le ou les canaux sélectionnés
apparaissent dans le champ. Appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL] pour
désélectionner le canal.

NOTE
* Si vous appuyez sur ce champ en cours de sélection de canal, tous les canaux sélectionnés

seront désélectionnés.
* Dans le cas de la console QL1, les faders indisponibles sur ce modéle ne s'affichent pas.
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(2) Touche DEFAULT

Apreés avoir sélectionné le canal, appuyez sur cette touche pour procéder
a la réinitialisation.

(3 Touche CLOSE
Appuyez sur cette touche pour fermer la fenétre et retourner dans I'écran précédent.

A propos de Mix Minus

La fonction Mix Minus retire le signal d'un canal spécifique des signaux envoyés vers les bus
MIX/MATRIX. Vous pouvez utiliser cette fonction pour envoyer rapidement des signaux de
contrle a un interpréte ou a un présentateur en retirant simplement le signal audio qui lui est
attribué.

NOTE

La fonction Mix Minus constitue un raccourci de réglage plutét qu'une opération de basculement
entre différents modes. Par conséquent, méme apres avoir utilisé cette fonction, vous avez

toujours la possibilité de modifier n'importe quel parameétre de la fenétre, sans aucune restriction.

PROCEDURE

1. Tout en maintenant la touche [SEL] enfoncée, appuyez sur la touche correspondant
au bus MIX/MATRIX dans la section SELECTED CHANNEL.

2. La fenétre contextuelle MIX MINUS s'affiche.

3. Si vous souhaitez supprimer un canal d'entrée supplémentaire, appuyez sur la
touche [SEL] qui lui est associée.

4. Sinécessaire, sélectionnez un bus dans le champ DESTINATION.
Vous ne pouvez pas sélectionner un bus de type FIXED.
5. Appuyez sur la touche OK pour régler les paramétres comme suit :
* Le niveau d'envoi des signaux transmis depuis les canaux d'entrée sélectionnés est
abaissé jusqu'a -« dB.
* Le niveau d'envoi des signaux transmis depuis tous les autres canaux d'entrée est
réglé sur le niveau nominal (0,0 dB).
¢ L'envoi vers le bus de destination est activé, et le point d'envoi bascule sur POST.

» S'agissant des canaux d'entrée stéréo, le niveau d'envoi du signal transmis depuis les
deux canaux est réglé sur - dB.
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Vous pouvez aussi accéder a la fenétre contextuelle MIX MINUS en appuyant d'abord sur la
touche JOB CH dans la zone d'accés aux fonctions, puis sur la touche MIX MINUS.
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Mémoire de scenes

Sur les consoles de série QL, vous pouvez attribuer un nom a un ensemble de réglages de
parametres de mixage et d'assignation de ports d'entrée/sortie, et stocker les réglages de
mixage dans la mémoire (aux fins de les rappeler ultérieurement depuis celle-ci) sous forme
de « scéne ».

Chaque scéne recoit un numéro compris entre 000 et 300. La scéne 000 est une scéne en
lecture seule utilisée pour réinitialiser les parametres de mixage. Les scénes 001-300 sont
des scénes inscriptibles.

Chaque scéne contient la position des faders du panneau supérieur et I'état de la
touche [ON], de méme que les paramétres suivants.

* Assignation des ports d'entrée/sortie

* Nom et couleur de canal

* Réglages de bus

* Réglages de préampli micro

* Réglages de gain numérique

* Réglages de I'égaliseur

* Réglages des dynamiques 1 et 2

* Réglages liés au retard des signaux d'entrée

* Réglages de rack (Egaliseur graphique/Effet/Premium Rack)
* Réglages de panoramique/balance

* Réglages de sortie d'insertion/sortie directe

* Etat d'activation/désactivation et niveau d'envoi des signaux transmis aux bus MIX

* Etat d'activation/désactivation et niveau d'envoi des signaux transmis aux bus
MATRIX

* Réglages des signaux envoyés vers le bus STEREO/MONO
* Réglages des groupes DCA

* Réglages des groupes de mutes

* Réglages des liaisons de canaux

« Etat d'affectation du panneau (PANEL SNAPSHOT)

* Réglages de CUSTOM FADER BANK

Le numéro de la scene actuellement sélectionnée s'affiche dans le champ SCENE de la
zone d'acces aux fonctions.
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Champ SCENE

0 =

RIE

scene 000 =20
Initial Data

scene 001
Initial Data

Vous pouvez appuyer sur le champ SCENE pour accéder a la fenétre SCENE LIST, qui vous
permet de visualiser ou de modifier d'autres réglages de scéne.

(1) Numéro de la scéne
Affiche le numéro de la scéne actuellement sélectionnée. Lorsque vous sélectionnez un
nouveau numéro de scéne, ce numéro clignote. Ce clignotement signale que le numéro
de scéne affiché est différent de celui de la scéne actuellement chargée.

(2) Symbole R (lecture seule)/de protection
Les scénes en lecture seule sont signalées par le symbole « R » (READ ONLY) qui s'affiche
ici. Les scénes protégées-en écriture sont marquées d'un symbole de protection.

(3 Titre de scéne
Affiche le titre de la scéne actuellement sélectionnée.

(4) Symbole E (Edition)
Ce symbole apparait lorsque vous modifiez les paramétres de mixage de la scéne
actuellement chargée.
Ce symbole indique que vous devez procéder au stockage si vous voulez conserver
les modifications apportées.

NOTE
Vous ne pouvez pas stocker de données sous un numéro de sceéne qui présente le symbole
de protection ou R.
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Stockage et rappel de scéne

Pour stocker ou rappeler les réglages de mixage actuellement sélectionnés en tant que
mémoire de scenes, utilisez la fenétre SCENE LIST (Liste des scenes).

Stockage d'une scéne

[l Utilisation de la fenétre SCENE LIST

PROCEDURE
1. Utilisez les contréleurs du panneau supérieur ou les touches de I'écran tactile pour
configurer les paramétres de mixage selon vos besoins.

2. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'acces aux fonctions.

3. Tournez le bouton [TOUCH AND TURN] pour sélectionner le numéro de la scéne de
destination du stockage.

4. Appuyez sur la touche STORE (Stockage) dans la fenétre SCENE LIST.
5. Assignez, a votre guise, un titre ou un commentaire a la scéne.
6. Appuyez sur la touche STORE située en bas de la fenétre SCENE STORE.

7. Appuyez sur la touche OK de la boite de dialogue STORE CONFIRMATION
(Confirmation de stockage) afin d'exécuter I'opération.

NOTE

* Vous pouvez sélectionner plusieurs numéros de scéne en tant que destination du stockage.
Pour ce faire, appuyez sur la touche MULTI SELECT (Sélection multiple) pour I'activer,
puis tournez le bouton [TOUCH AND TURN]. Vous pouvez également faire pivoter le bouton
[TOUCH AND TURN] tout en le maintenant enfoncé.

* Sivous avez sélectionné plusieurs scenes en tant que destination du stockage, le méme contenu
sera stocké sous tous les numéros de scéne sélectionnés. C'est pratique si vous voulez créer
plusieurs variations sur la base des mémes réglages de mixage.

Mémoire de scénes

Fenétre SCENE STORE (Stockage de scene)

SCENE STORE
SCENE TITLE COMMENT

001(Initial Data

CoPY cuT

SHIFT LOCK

CANCEL

(1) Champ SCENE TITLE (Titre de scéne)
Appuyez sur ce champ pour le sélectionner, puis saisissez un titre pour la scéne
(maximum 16 caractéres).

(2 Champ COMMENT (Commentaire)
Appuyez sur ce champ pour le sélectionner, puis saisissez un commentaire pour
la scene. Vous pouvez utiliser celui-ci en guise de mémo pour chaque scéne
(maximum 32 caracteres).

NOTE
Pour plus de détails sur la saisie de texte, reportez-vous a la section « Attribution d'un nom »
dans le mode d'emploi fourni séparément.
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Fenétre SCENE LIST

Vous pouvez effectuer ici diverses opérations liées aux scenes. Cette fenétre apparait lorsque
vous appuyez sur le champ SCENE.

@® @
PREVIEW

SCENE LIST

TIME _
STAMP

NO.~

|

COMMENT ~ STATUS

© @

Initial Data

Initial

SCENE 001 [ or

charter 02

08{911201.4

SCENE 002

|

SCENE 003

L

@ [ MULTI
SELECT

CURRENT SETTING
RECALL N

FADE TIME GPI OUT

FoCcUs
@0 @ @ @ 14

PLAYBACK
LIHK

(@ Liste des scénes
Cette zone affiche diverses données concernant les scénes stockées dans la mémaoire.

(2) Touches NO./TITLE (N°/Titre)

Appuyez sur ces touches pour trier les scénes répertoriées par numéro ou par titre. Le fait
d'appuyer de maniére répétée sur la méme touche permet de basculer entre les ordres
croissant et décroissant.

(3 Numéro de la scéne
Affiche le numéro de scéne.

(@ Titre de la scéne
Affiche le titre de la scéne. Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre SCENE TITLE
EDIT (Modification du titre de la scéne), qui vous permet d'éditer le nom de la scéne.

(5 Symbole R (READ ONLY)/Symbole de protection
Le symbole « R » s'affiche pour signaler les scénes en lecture seule et I'icéne en forme de
verrou apparait sur les scénes protégées en écriture.
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Pour activer/désactiver le réglage de protection d'une scéne, il suffit d'appuyer sur le
symbole R ou sur le symbole de protection de la scéne sélectionnée. En appuyant a
plusieurs reprises sur le symbole de protection (verrouillage) ou sur le symbole R (en
lecture seule), vous basculez entre |'affichage et le masquage du symbole correspondant.
e Symbole de protection (verrouillage)
La scene signalée par ce symbole ne peut étre écrasée.
e Symbole R (READ ONLY)
La scéne n'est pas seulement protégée contre le risque d'écriture, mais aussi contre tout
remplacement éventuel par un fichier chargé a partir d'un lecteur flash USB. Cependant,
le réglage de protection ne s'applique qu'aux scénes portant des numéros consécutifs a
partir de 001.

¢ Absence de symbole
Aucune scéne n'est protégée.

NOTE
Le symbole R qui apparait pour le numéro de scene 000 ne peut pas étre désactivé.

(6 Scéne en cours
La scene actuellement sélectionnée (autrement dit, la scéne actuelle) est mise en
surbrillance en bleu dans la liste. Si vous appuyez sur un autre numéro de scéne dans
la liste, celle-ci défilera et la nouvelle scéne sélectionnée deviendra la scéne actuelle.

(7 Bouton SCENE SELECT (Sélection de scéne)
Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour sélectionner une scéne.
Vous pouvez voir le numéro de la scene actuellement sélectionnée directement sous le
bouton SCENE SELECT. Vous pouvez sélectionner plusieurs scénes consécutives en
faisant tourner le bouton [TOUCH AND TURN] tout en le maintenant enfoncé.

Touche MULTI SELECT
Vous pouvez sélectionner plusieurs scénes consécutives en activant cette touche et
en faisant pivoter le bouton [TOUCH AND TURN].

(9 Touche LAST SCENE (Derniére scéne)
Sélectionne la scéne qui a été rappelée en dernier lieu.

Touche SCENE STORE
Cette touche stocke les réglages de mixage actuellement sélectionnés. Appuyez sur
cette touche pour afficher la fenétre SCENE STORE, qui vous permet d'attribuer un nom
a une scene et de stocker celle-ci.

(1) Touche STORE UNDO (Annuler le stockage)
Annule l'opération de stockage. Cette touche peut uniquement étre utilisée
immédiatement apreés I'exécution d'une opération de stockage par écrasement.

NOTE
¢ Latouche UNDO en dessous de STORE peut uniqguement étre utilisée immédiatement aprés
le stockage par écrasement.
¢ Vous pouvez également affecter la fonction de la touche STORE UNDO a une touche
USER DEFINED (page 221).
(2 Touche RECALL SCENE (Rappel de scéne)
Rappelle la scéne actuellement sélectionnée.
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(3 Touche RECALL UNDO (Annuler le rappel)
Annule l'opération de rappel. Cette touche peut uniquement étre utilisée
immédiatement apreés I'exécution d'une opération de rappel.

Onglets de basculement entre pages
Permutent les vues du c6té droit de la fenétre SCENE LIST.

(5 Touche PREVIEW (Apercu)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner le mode PREVIEW (Apercu), qui vous permet
d'afficher et de modifier les réglages d'une scene a |'écran et sur le panneau sans que le
traitement des signaux de la scéne actuellement sélectionnée en soit affecté.

Rappel d'une scene

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.

2. Faites pivoter le bouton [TOUCH AND TURN] pour sélectionner le numéro de la
scéne a rappeler.

3. Appuyez sur la touche RECALL (Rappel) dans la fenétre SCENE LIST.

Fenétre SCENE LIST

SCENE LIST |PrReEVIEW

NO.~ TITLE COMMENT

Initial Data = e

SCENE 001 = Facls - WGEINS 0g /01 /2

002 BRI | a e

SCENE 003 charter 02 PR 0870172014

014

FLAY 01

FADE AN

CURRENT SETTING
RECALL ) = Focus (BRI
i 2 FLAY

[ HULTI
PLAYBACK
SELECT WWNIINY  FOCUS | FADE TIME | GPI OUT b
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(1) Touche RECALL SCENE
Rappelle la scéne actuellement sélectionnée.

(2) Touche RECALL UNDO
Annule l'opération de rappel. Cette touche peut uniquement étre utilisée
immédiatement apres I'exécution d'une opération de rappel.

NOTE

¢ Vous pouvez également affecter la fonction de la touche RECALL UNDO a une touche
USER DEFINED (page 221).

* Vous pouvez également utiliser des messages MIDI de type Program Change (Changement de
programme) pour le rappel de scénes (page 188).
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Utilisation de touches USER DEFINED pour le rappel

Vous pouvez utiliser les touches USER DEFINED pour rappeler directement une scéne
sélectionnée d'une simple pression sur une touche ou pour naviguer parmi les scénes.
Pour ce faire, vous devez d'abord assigner le rappel de scéne a une touche USER DEFINED.
Les opérations de rappel suivantes peuvent étre attribuées a une touche USER DEFINED.

¢ RECALL
Rappelle immédiatement la scéne actuellement chargée.

e INC RECALL (Rappel aug.)
Rappelle directement la scéne portant le numéro qui suit celui de la scéne actuellement
chargée.

e DEC RECALL (Rappel dim.)
Rappelle directement la scéne portant le numéro qui précéde celui de la scéne
actuellement chargée.

NOTE
Si aucune scene n'est stockée sous le numéro qui précéde ou suit directement celui de la scéne

actuellement chargée, le numéro le plus proche sous lequel une scéne est stockée est rappelé.

e DIRECT RECALL (Rappel direct)
Rappelle directement le numéro de scéne que vous avez attribué a la touche
USER DEFINED. Lorsque vous appuyez sur une touche USER DEFINED a laquelle
cette fonction est attribuée, la scéne correspondante est immédiatement rappelée.

PROCEDURE

1.

7.
8.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

Appuyez sur la touche USER SETUP dans la partie supérieure gauche de I'écran
SETUP.

Appuyez sur l'onglet USER DEFINED KEYS dans la fenétre USER SETUP.

Appuyez sur la touche correspondant a la touche USER DEFINED a laquelle vous
souhaitez affecter une fonction.

Dans la colonne FUNCTION, sélectionnez « SCENE ».
Sélectionne la fonction que vous souhaitez assigner.

® Pour assigner INC RECALL ou DEC RECALL

Sélectionnez « INC RECALL » ou « DEC RECALL » dans la colonne PARAMETER 1.

e Pour attribuer DIRECT RECALL

Sélectionnez « DIRECT RECALL » dans la colonne PARAMETER 1 et « SCENE #xxx »
(ol xxx correspond au numéro de la scéne) dans la colonne PARAMETER 2.

Une fois les réglages terminés, appuyez sur la touche OK pour fermer la fenétre.

Appuyez sur la touche USER DEFINED a laquelle vous voulez attribuer une fonction
de rappel.
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Mémoire de scénes

USER SETUP

PREFERENCE | [ USTOM FADER|  USER LEVEL

Fenétre USER SETUP
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Edition des mémoires de scénes

Cette section explique comment trier les scenes stockées dans la mémoire de scenes,
modifier leur titre et les copier-coller.

Tri des mémoires de scénes

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'accés aux fonctions.
2. Appuyez sur I'onglet COMMENT en bas de la fenétre SCENE LIST.

3. Faites pivoter le bouton [TOUCH AND TURN] sur le panneau supérieur
pour sélectionner une sceéne.

4. Editez la scéne.

Fenétre SCENE LIST
@® @ @® @®

Initial Data

o - ocus 6Pl

SCENE 001 HEY

SCENE 003 ch 2 — |k @
' ®

[IB([II 2014
C

= CURRENT SETTING
ch 2 5

FULTI
S OCUS || FADE TIHE b ®

RECALL

20

Mémoire de scénes

(1 Touche Sort (Tri)
La liste sera triée comme suit, selon I'en-téte de la colonne que vous avez sélectionné.

* NO.
Trie la liste par ordre de numéro de scéne.

¢ TITLE (Titre)
Trie la liste par ordre numérique/alphabétique des titres.

e COMMENT
Trie la liste par ordre numérique/alphabétique des commentaires.

e TIME STAMP (Horodatage)
Trie la liste par ordre de date de création.

NOTE

En appuyant a nouveau sur le méme emplacement, vous pouvez modifier I'ordre de tri
(ascendant ou descendant).

(2 Protection en écriture
Indique I'état d'activation/désactivation de la protection en écriture. Appuyez sur cette
touche pour protéger la scéne contre I'écriture. Une icone en forme de verrou apparait
alors. Pour annuler la protection en écriture, appuyez a nouveau sur cette touche.

(3 Champ TITLE (Titre)

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre SCENE TITLE EDIT (Edition des titres
de scéne), dans laquelle vous pouvez saisir le titre de la scéne. Cette fenétre permet
également de modifier les titres.

(4 Champ COMMENT
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre SCENE COMMENT EDIT (Edition
des commentaires de scéne), dans laquelle vous pouvez saisir des commentaires
relatifs a la scéne en question. Cette fenétre permet également de modifier les
commentaires.

(6) Champ STATUS (Etat)
Les indicateurs de ce champ renseignent sur |'état de réglage des fonctions FOCUS,
FADE TIME, PLAYBACK (liaison en playback) et GPI (General Purpose Interface).
(La fonction Playback Link reproduit un morceau donné pendant une durée
déterminée apreés le rappel d'une scéne.)

(8 Champ d'horodatage
Indique la date et I'heure auxquelles la scéne a été stockée.
Pour plus de détails sur le format d'affichage de TIME STAMP, reportez-vous a la section
« Réglage de la date et I'neure de I'horloge interne », a la page 247.

(7 Champ CURRENT SETTING (Réglage actuel)
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de I'opération de stockage de scéne

suivante. Les modifications apportées ici sont immédiatement reflétées sur la console
de série QL.
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Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments. Vous pouvez également utiliser les
onglets pour basculer entre cing champs différents (COMMENT/FOCUS/FADE TIME/
GPI OUT/PLAYBACK LINK (Commentaire/Focus/Temps de fondu/Sortie GPI/Liaison
de reproduction)) dans le volet droit de la fenétre.

Modification de la mémoire de scénes

Il est possible de copier et coller les scénes stockées dans la mémoire de scénes vers
d'autres numéros de scénes, de méme que de les effacer. Vous pouvez modifier les
mémoires de scénes a l'aide des touches situées dans la partie supérieure de

la fenétre SCENE LIST.

3|
INSERT

COPY FASTE CLEAR

(@) Touche COPY
Appuyez sur cette touche pour copier la scéne dans la mémoire tampon.

(2 Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour remplacer la scéne sélectionnée par celle située dans
la mémoire tampon.

(3 Touche CLEAR
Appuyez sur cette touche pour effacer la scéne sélectionnée.

(@ Touche CUT (Couper)
Appuyez sur cette touche pour supprimer la scéne sélectionnée et la copier dans
la mémoire tampon. Les numéros des scénes suivantes sont diminués d'une unité.

(5 Touche INSERT
Appuyez sur cette touche pour insérer la scéne copiée dans la mémoire tampon sous
le numéro de scéne sélectionné. Les numéros des scénes suivantes sont incrémentés
d'une unité.

(6 Touche UNDO
Annule l'opération de collage, d'effacement, de coupure ou d'insertion de mémoire de
scénes la plus récente et restaure I'état précédent.

921
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Copie et collage d'une scéne

Vous pouvez copier une scéne dans la mémoire tampon, puis la coller sous un numéro de
scéne différent.

NOTE
La fonction Global Paste (Collage global) vous permet de copier les réglages de canal ou de
parameétre de la scéne actuellement sélectionnée, puis de coller les données dans une ou
plusieurs scénes stockées dans la mémoire (page 92).

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'accés aux fonctions.

2. Faites pivoter le bouton [TOUCH AND TURN] pour sélectionner le numéro de

la scéne source de la copie, puis appuyez sur la touche COPY dans la fenétre
SCENE LIST.

Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION afin d'exécuter
l'opération de copie.

Faites pivoter le bouton [TOUCH AND TURN] pour sélectionner le numéro de scéne
de destination du collage, puis appuyez sur la touche PASTE.

Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
l'opération de collage.

NOTE

* Gardez a I'esprit que si vous copiez ou coupez une autre scéne avant d'effectuer le collage,
la nouvelle scéne copiée ou collée remplacera celle contenue dans la mémoire tampon.

¢ Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs scenes en tant que source de la copie.

* Vous pouvez sélectionner plusieurs scénes de destination du collage. Pour ce faire, appuyez sur
la touche MULTI SELECT pour l'activer, puis tournez le bouton [TOUCH AND TURN]. Dans ce
cas, le méme contenu sera collé dans toutes les scenes sélectionnées.

¢ Une scene copiée peut également étre insérée (page 92).

e Siaucun élément n'a été copié dans la mémoire tampon, la touche PASTE sera indisponible.

Suppression d'une scéne

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'accés aux fonctions.

2. Faites pivoter le bouton [TOUCH AND TURN] pour sélectionner le numéro de la
scene a effacer, puis appuyez sur la touche CLEAR dans la fenétre SCENE LIST.

3. Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
l'opération d'effacement.

NOTE

¢ Vous pouvez sélectionner plusieurs scénes a effacer. Pour ce faire, appuyez sur la touche
MULTI SELECT pour l'activer, puis tournez le bouton [TOUCH AND TURN].

* Les scénes en lecture seule ou protégées en écriture ne peuvent pas étre effacées.
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Coupure d'une scéne

Cette section vous explique comme couper une scene.

Lorsque vous coupez une scene, les numéros des sceénes suivantes sont décrémentés en
conséquence. Vous pouvez coller ou insérer la scéne coupée a I'emplacement de votre choix.
Pour couper une scéne, il faut d'abord trier la liste de scénes par ordre de numéro de scéne.

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE de la fenétre SCENE LIST, dans la zone d'acceés

aux fonctions.

Faites pivoter le bouton [TOUCH AND TURN] pour sélectionner le numéro de la
scéne a couper, puis appuyez sur la touche CUT (Couper) dans la fenétre SCENE LIST.
Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
l'opération de coupure.

Si vous le souhaitez, vous pouvez coller (page 91) ou insérer la scéne coupée

(qui aura été copiée dans la mémoire tampon).

NOTE

* Les scénes en lecture seule ou protégées en écriture ne peuvent pas étre coupées.

* Gardez a l'esprit que si vous copiez ou coupez une autre scéne avant d'effectuer le collage
ou l'insertion, la nouvelle scéne copiée ou collée remplacera celle contenue dans la mémoire
tampon.

Insertion d'une scéne

Vous pouvez insérer une scene copiée dans la mémoire tampon a I'emplacement du numéro
de scene souhaité. Pour insérer une scene, il faut d'abord trier la liste de scénes par ordre de
numéro de scene.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'acceés aux fonctions.
2. Copiez (page 91) ou coupez la scéne que vous souhaiter insérer.

3. Faites pivoter le bouton [TOUCH AND TURN] pour sélectionner le numéro de
la scéne source de l'insertion, puis appuyez sur la touche INSERT dans la fenétre
SCENE LIST.

Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
l'opération d'insertion.

NOTE
¢ Sivous sélectionnez plusieurs scénes en tant que destination de l'insertion, la méme scene sera
insérée le nombre de fois sélectionné.
¢ Siaucun élément n'a été copié dans la mémoire tampon, la touche INSERT sera indisponible.
» Latouche INSERT sera également indisponible s'il existe déja une scéne stockée portant le
numéro 300 ou si l'opération d'insertion risque d'entrainer le dépassement du nombre de
300 scenes stockees.
* Lors de l'insertion d'une scéne, les scénes stockées sous les numéros suivants seront mises
a jour et leur numéro augmentera d'autant d'unités que de scénes insérées.
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Utilisation de la fonction Global Paste

« Global Paste » (Collage global) est une fonction qui vous permet de copier et coller les
réglages du canal ou du paramétre souhaité depuis la scéne actuellement sélectionnée dans
les données de scéne en mémoire (plusieurs sélections sont autorisées). Cela peut s'avérer
pratique si vous voulez appliquer des modifications (apportées a la scéne actuellement
sélectionnée) a plusieurs scénes déja sauvegardées.

NOTE
L'utilisateur a acces a la fonction Global Paste si le parametre SCENE LIST STORE/SORT
(Stockage/Tri de la liste des scénes) est activé dans les réglages de niveau utilisateur.

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'accés aux fonctions.

2. Appuyez sur la touche GLOBAL PASTE (Collage global) dans la fenétre SCENE LIST.
3. Utilisez les onglets de la fenétre GLOBAL PASTE pour sélectionner I'élément que
vous souhaitez copier.

Appuyez sur la touche [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal
source de la copie, puis appuyez sur la touche appropriée dans la fenétre afin de
sélectionner le paramétre souhaité.

Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour sélectionner la plage de scénes
de destination du collage.

Appuyez sur la touche PASTE pour exécuter I'opération de collage.

4.

SCENE LIST [preview| GLOBAL PASTE

TIME DESTINATION SCENE

e 2

comEnT - stams

Initial Data

SCENE 001

SCENE 003
weur

o
o || PATCH

(e
g | MSER

GURRENT SETTING

s

Fenétre GLOBAL PASTE

Fenétre SCENE LIST

NOTE

* Une barre de progression s'affiche tandis que les données sont collées.

¢ Pendant 'opération de collage, la touche STOP (Arrét) apparait. Appuyez dessus si vous voulez
annuler |'opération. Dans ce cas, une partie des données sera collée et vous ne pourrez pas
annuler |'opération.

* Vous ne pouvez pas sélectionner différents parametres depuis différents canaux.
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Fenétre GLOBAL PASTE

GLOBAL PASTE

DESTINATION SCENE
FROM
NO. TITLE

003 E

®_5n BY SEL ¥

9 PARAMETER SELECT 19

CH17-32

CH33-48

CH49.64

DCA IHPUT
ASSIGH ||| PATCH

DIGITAL
HAME HA GAll HPF EQ

DYHA1 ||| DYHAZ [ DELAY || FADER fjl TO ST i MOHO

MUTE
ASSIGH
(msert [(omect | mx  Jmamroc|[

INSERT ¥ paten || our oH oH

CH OH

9 SEND PARAMETER
X —MA

1

Of T

PATCH
fOTHERs

(1) Touche SET BY SEL
Activez cette touche pour ajouter un canal a l'aide de la touche [SEL] correspondante.

(2 Touche CLEAR ALL/SET ALL
La touche CLEAR ALL efface tous les canaux sélectionnés. La touche SET ALL sélectionne
tous les canaux simultanément.
NOTE
Dans le cas de la console QL1, les faders indisponibles sur ce modéle ne s'affichent pas.

(3 Champ SEND PARAMETER (Paramétres d'envoi)
Appuyez sur ce champ pour ouvrir I'écran SEND PARAMETER. Vous pouvez y spécifiez
si vous souhaitez activer la fonction Global Paste pour la sélection de bus et le
niveau d'envoi.

SEND PARAMETER

X [ MATRIX
SEHD SEHD

el € | —
HTRXS
HT 5

CLOSE

93

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.
Onglet INPUT (Entrée)

Sélectionnez un canal d'entrée dans la zone supérieure gauche et ses parameétres dans
la zone inférieure gauche.

Vous pouvez sélectionner les paramétres suivants.

Mémoire de scénes

ALL Tous les paramétres des canaux d'entrée

INPUT PATCH Réglages de l'assignation d'entrée

NAME Nom, icone et couleur du canal

HA Réglages du préampli micro affecté au canal d'entrée et a la phase
correspondants

DELAY Réglages liés au retard des signaux d'entrée

HPF Réglages du filtre passe-haut

DIGITAL GAIN Réglages du gain numérique du canal d'entrée correspondant

EQ Réglages de I'égaliseur

DYNAT1 Réglages Dynamiques 1 (y compris KEY IN SOURCE et KEY IN FILTER)

DYNA2 Réglages Dynamiques 2 (y compris KEY IN SOURCE)

MIX SEND gil\;/ﬁabuu:f/lr}\)/(d’ balayage panoramique et PRE/POST du signal transmis

MATRIX SEND 'l\\l/lix_?_aRLlj)éj'envoi, panoramique et PRE/POST du signal transmis a un bus

FADER Niveau de fader

CH ON Activation/désactivation des touches [ON]

INSERT"! Etat d'activation/désactivation de l'insertion et point d'insertion

INSERT PATCH"!

Réglages d'assignation des entrées/sorties d'insertion, réglages du
préampli micro pour les entrées d'insertion

Réglages de I'activation/de la désactivation, du niveau, du point et de

DIRECT OUT I'assignation de la sortie directe

MIX ON Activation/désactivation de I'envoi vers un bus MIX

MATRIX ON Activation/désactivation de I'envoi vers un bus MATRIX

TO ST Activation/désactivation de TO ST, réglages de panoramique/balance
MONO Activation/désactivation de TO MONO

DCA ASSIGN™2

Réglages enregistrés dans un groupe DCA

MUTE ASSIGN*2

Réglages enregistrés dans un groupe MUTE

*1. Les paramétres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés en méme temps.

*2. Les réglages sont liés en vertu de la liaison de canaux correspondant a la scéne actuellement sélectionnée

dés que les réglages sont effectués.
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e Onglet OUTPUT (Sortie)
Sélectionnez un canal de sortie dans la zone supérieure gauche et ses parameétres dans
la zone inférieure gauche.

Vous pouvez sélectionner les paramétres suivants.

ALL (Tout) Tous les parameétres des canaux de sortie

OUTPUT PATCH |Réglages d'assignation des sorties

NAME Nom, icéne et couleur du canal

EQ Réglages de I'égaliseur

DYNA 1 Réglages Dynamiques 1 (y compris KEY IN SOURCE)
INSERT"! Etat d'activation/désactivation de l'insertion et point d'insertion

INSERT PATCH"!

Réglages d'assignation des entrées/sorties d'insertion, réglages du
préampli micro pour les entrées d'insertion

FROM SOURCE
CHs

FADER Niveau de fader

CH ON Activation/désactivation des touches [ON]

TO ST/BAL Activation/désactivation de TO ST, réglages de panoramique/balance
Etat d'activation/désactivation du paramétre TO MONO (MIX 1-16

MONO .
uniquement)

MATRIX SEND Niveau d'envoi, panoramique et PRE/POST du signal transmis a un bus
MATRIX

MATRIX ON Activation/désactivation de I'envoi vers un bus MATRIX

WITH SEND

Parameétres SEND du signal source de I'envoi qui sera transmis a un canal

DCA ASSIGN™

Réglages enregistrés dans un groupe DCA

MUTE ASSIGN 2

Réglages enregistrés dans un groupe MUTE

*1. Les paramétres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés en méme temps.

*2. Les réglages sont liés en vertu de la liaison de canaux correspondant a la scéne actuellement sélectionnée
dés que les réglages sont effectués.

Onglet BUS SETUP

Vous pouvez sélectionner les parametres suivants.

Régle Recall Safe pour MIX 1-16 dans la fenétre BUS SETUP. Ce réglage

MIX1/2 - 15/16 , . A ) . . g
s'applique a une paire de canaux (un canal impair et un canal pair).

Regle Recall Safe pour MATRIX 1-8 dans la fenétre BUS SETUP. Ce réglage

MATRIX1/2-7/8 |_, . . . . . -
s'applique a une paire de canaux (un canal impair et un canal pair).

SURROUND

SETUP Réglages du mode Surround.

Onglet RACK

Ceci vous permet de choisir parmi les options GEQ RACK (Rack de I'égaliseur
graphique), EFFECT RACK (Rack d'effets) ou PREMIUM RACK. Vous pouvez sélectionner
un GEQ individuel pour un Flex15GEQ ou un effet utilisé en mode duo.
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e Onglet PATCH/OTHERs (Assignation/Autres)
Vous pouvez sélectionner les parameétres suivants.

Toutes les assignations de canaux d'entrée, assignations d'entrée/de sortie

INPUT PATCH d'insertion, assignations de sortie directe

OUTPUT PATCH Toutes .Ies flssigpations de canaux de sortie, assignations d'entrée/
de sortie d'insertion

INPUT NAME Noms, icbnes et couleurs des canaux pour tous les canaux d'entrée

OUTPUT NAME |Noms, icdnes et couleurs des canaux pour tous les canaux de sortie

HA Réglages du gain analogique, de I'état d'activation/désactivation de

I'alimentation fantdme, de la fonction Gain Compensation et de phase

CH LINK (Liaison
de canaux)

Réglages de liaison de canaux

MUTE GROUP
NAME

Réglage d'un nom de groupe MUTE

CUSTOM FADER
BANK"!

Réglages des banques de faders personnalisés

CASCADE IN

Réglages CASCADE IN PATCH et CASCADE IN ATT

CASCADE OUT

Réglages CASCADE OUT PATCH

*1. En mode PREVIEW (Apercu), les modifications effectuées dans QL Editor ne sont pas immédiatement
prises en compte. Elles sont appliquées dés lors que vous quittez le mode PREVIEW.

Onglet DCA

Vous pouvez sélectionner ALL, LEVEL/ON ou NAME. Si vous sélectionnez ALL, tous
les parameétres de canaux seront copiés. Si le réglage LEVEL/ON est sélectionné, le
niveau principal et I'état d'activation/désactivation du canal du DCA seront copiés.
Si le reglage NAME est selectionne, le nom du groupe DCA sera copie. Vous pouvez

sélectionner les canaux source de la copie pour chacun des groupes DCA 1-16

séparément.

En ce qui concerne le groupe DCA, bien que vous puissiez activer les touches LEVEL/ON
et NAME simultanément, celles-ci seront toutes deux désactivées lors de I'activation de

la touche ALL.
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Mémoire de scénes

Utilisation de la fonction Focus Recall Fenétre SCENE LIST

La fonction « Focus Recall » (Rappel de focus) vous permet de spécifier les parametres de
sceéne qui seront rappelés (chargés) lors du rappel d'une scéne. Vous pouvez spécifier ces
réglages pour chaque scene séparément. Cette fonction est utile si vous voulez rappeler
uniquement les réglages des canaux d'entrée d'une scéne spécifique.

SCENE LIST [preview 8 [

CLEAR

NOTE
La console de série QL dispose, par ailleurs, d'une fonction « Recall Safe » qui permet, Lallillel) L
a l'inverse de la fonction Focus, d'exclure des canaux et des paramétres spécifiques des SCENE 001
opérations de rappel. Contrairement & la fonction Focus Recall, qui doit étre spécifiée pour SCENE 002 ") [rocus [ser wam
chaque scéne séparément, les réglages Recall Safe s'appliquent a toutes les scénes. SCERE 003 - po
2 SCENE 004 = Focus (S
PROCEDURE (D0 soeve o~ [l Focus

1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'accés aux fonctions.

2. Appuyez sur l'onglet FOCUS situé en bas de la fenétre SCENE LIST.

3. Dans la fenétre SCENE LIST, appuyez sur la touche SET (Réglage) correspondant a la
scene que vous souhaitez régler.

4. Pour procéder aux réglages, suivez la procédure commencgant par I'étape 3 dans la
section « Utilisation de la fonction Recall Safe », a la page 72.

5. Rappelez une scéne ayant fait I'objet de réglages Focus Recall. 0

= CURRENT SETTING
i STORE RECALL

[Focus [ seT™

004
[ HULTI
SELECT COMMENT | (w3 FADE TIME | GPI OUT PL*I\_\I'E'?CK

SCENE LIST [preview

No.- TimE

Initial Data

- ‘ (@ Touche FOCUS

SCENE 002

] Active ou désactive la fonction Focus pour chaque scéne séparément.

. =
scene 000 _} ot

(2 Touche contextuelle SET
Appuyez sur cette touche pour accéder a la fenétre contextuelle FOCUS RECALL,
qui vous permet de sélectionner les paramétres soumis au rappel.

(3 Indicateurs FOCUS PARAMETER (Paramétre de focus)
Ces indicateurs signalent les réglages liés au rappel de focus qui sont spécifiés pour

Initial Data

- (CURRENT SETTIN
STORE | | RECALL =

Champ SCENE Fenétre SCENE LIST chaque scéne.

NOTE (@) Champ CURRENT SETTING (Réglage actuel)

* Le champ FOCUS vous permet d'effectuer des réglages pour la fonction Focus. Les touches de Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de I'opération de stockage de scéne
ce champ correspondent a la liste de scénes qui apparait sur le cété gauche de la fenétre suivante.
SCENE LIST.

Les scénes pour lesquelles des réglages de la fonction Focus ont été effectués sont signalées

par l'indication « FOCUS » dans le champ STATUS de la fenétre SCENE LIST.

¢ Vous pouvez utiliser la fonction Focus en combinaison avec la fonction Recall Safe. Les canaux
ou les paramétres exclus des opérations de rappel exécutées a l'aide de Focus ou Recall Safe
ne sont pas rappelés.

* En ce qui concerne FOCUS RECALL, le paramétre NAME est inclus dans l'indicateur DCA.

Focus | SET [RRek) (WA [P (ouT Wil Gl
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Fenétre FOCUS RECALL

Définit les parametres a rappeler.

FOCUS RECALL [CURRENT SET|[ING]

FOCUS CH
CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

D o TH4E Fis

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

HA/PATCH

STEREOQ

MATRIX  /MONO

SET BY SEL

nix | [marrix
T

Cpca  [Nienr)

ASSIGH | PATCH DYHA1 || DYHAZ

HA HPF EQ FADER || TO ST

MUTE DIGITAL INSERT| DIRECT . .. MIX HATRIX

PATCH | oUT OH OH CH OH || MOHO

assiGH | (ISR | G

IHSERT

(1) Touche CLEAR ALL/SET ALL

Active/désactive toutes les sélections de canaux de focus et les réglages des parameétres
de focus globaux.

(2) Champ d'affichage du canal affecté par la fonction Focus
Affiche le canal affecté par 'opération de rappel. La vue de ce champ est la méme
que celle de la fenétre RECALL SAFE.

I Tous les paramétres relatifs a ces canaux sont affectés par la fonction Recall.

Certains paramétres relatifs a ces canaux sont affectés par la
fonction Recall.

I La fonction Recall a ét annulée pour ces canaux.
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(3 Touche SET BY SEL
Activez cette touche pour ajouter un canal a l'aide de la touche [SEL] correspondante.
Pour ajouter des canaux en tant que cible, activez cette touche puis appuyez sur
les touches [SEL] correspondant aux canaux que vous souhaitez ajouter.
Appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL] pour désélectionner le canal.
NOTE
Dans le cas de la console QL1, les canaux indisponibles sur ce modele ne s'affichent pas.

(4 Champ d'affichage de FOCUS PARAMETER
Affiche les parameétres et les racks qui seront affectés par les opérations de rappel de

n'importe quelle scéne. Les procédures et le contenu sont les mémes que ceux de
la fenétre RECALL SAFE MODE (Mode de rappel sécurisé) (page 73).

(® Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal pour lequel vous voulez définir la fonction Focus Recall.

NOTE

Le basculement entre les divers canaux a l'aide de cette touche n'affecte pas la sélection
de canaux sur le panneau supérieur.

(6 Affichage du canal sélectionné

Cette zone affiche l'icone, le numéro, la couleur et le nom du canal actuellement
sélectionné.

(@ Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées)
(canaux d'entrée uniquement)

Activez cette touche pour appliquer la sélection des parameétres Focus Recall d'un canal
d'entrée a tous les autres.

Cette méthode peut s'avérer pratique si vous voulez appliquer Focus Recall aux mémes
parametres sur l'ensemble des canaux d'entrée.

Touche de sélection de paramétre de rappel
Sélectionne les parameétres Focus Recall pour le canal sélectionné.
Vous permet de sélectionner des paramétres pour chacun des canaux qui seront affectés
par les opérations de rappel. Vous pouvez utiliser la méme procédure que dans la fenétre
RECALL SAFE MODE (page 73).
NOTE

* Sila touche DCA ASSIGN est activée, les parametres affectés aux groupes DCA (1-16) pour ce
canal sont ciblés par FOCUS RECALL. Les réglages liés a DCA 1-16 sont simultanément
effectués.

¢ Les réglages de la touche DCA ASSIGN sont liés en vertu de la liaison de canaux correspondant
a la scéene.

(9 Touche FOCUS
Active ou désactive la fonction Focus Recall.

Touche CLOSE
Ferme la fenétre.
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Utilisation de la fonction Fade

« Fade » (Fondu) est une fonction qui modifie progressivement les faders des canaux et
groupes DCA spécifiés jusqu'a ce gu'ils atteignent leur nouvelle valeur sur la durée spécifiée
lors du rappel d'une scéne. Les réglages de la fonction Fade sont effectués de fagon
indépendante pour chaque scéne.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'acces aux fonctions.
2. Appuyez sur l'onglet FADE TIME (Temps de fondu) en bas de la fenétre SCENE LIST.
3. Dans la fenétre SCENE LIST, appuyez sur la touche SET (Réglage) correspondant
a la scéne que vous souhaitez régler.
4. Appuyez sur les touches [SEL] des canaux ou groupes DCA souhaités pour
sélectionner ceux auxquels l'effet Fade sera appliqué (les sélections multiples
sont autorisées).
. Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le temps de fondu.
Appuyez sur la touche OK pour fermer la fenétre FADE TIME (Temps de fondu).
. Appuyez sur la touche FADE de la fenétre SCENE LIST pour activer la fonction Fade.
Rappelez une scéne pour laquelle la fonction Fade est activée.
Les faders commencent a bouger directement apreés le rappel et atteignent les
valeurs de la scéne rappelée sur le temps de fondu spécifié.

ONO G

SCENE LIST [preview

o.- me - @

Initial Data
SCENE 001

SCENE 002

SCENE 003

_ - EE:
scene 000 &

Initial Data

B cul
1 X || store | | RecaLL

Champ SCENE Fenétre SCENE LIST
(Champ FADE TIME)

NOTE

¢ Les scénes pour lesquelles des réglages Fade ont été effectués sont signalées par un indicateur
« FADE » dans le champ STATUS de la fenétre SCENE LIST (onglet COMMENT).

Les réglages de la fonction Fade peuvent étre appliqués individuellement méme si les faders
sont liés par la fonction Channel Link.

Vous pouvez arréter un effet de fondu en maintenant la touche [SEL] enfoncée tout en stoppant
le fader en mouvement correspondant.

Si vous rappelez la méme scéne tandis que les faders sont en mouvement, les faders de tous
les canaux ou des groupes DCA se déplaceront immédiatement jusqu'a leur position cible.
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Fenétre SCENE LIST (champ FADE TIME)
SCENE LIST |pPreviEw L= 5

NO.~ TITLE FADE TIME

Initial Data

SCENE 001 = [FADE [ mpwiDuAL

SCENE 002 = [FaDE

SCENE 003 = (g0 | HDIVIDUAL

004 B2 = (D WIDUAL

; =
Q 1 X STORE RECALL | |l

DIVIDUAL
004

HUETL PLAVBACK
SELECT coMMENT || Focus | ((FNNEREGd | GPI OUT i

(1) Touche FADE
Active ou désactive la fonction Fade pour chaque scéne.

(2) Touche INDIVIDUAL (Individuel)

Permet de basculer entre le mode GLOBAL et le mode INDIVIDUEL de la fonction Fade.
Activez cette touche pour régler le temps de fondu et le temps de décalage pour chaque

canal. Lorsqu'elle est activée, le parameétre PAN (Panoramique) peut étre réglé
individuellement sur le canal d'entrée.

(® Touche SET
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre FADE TIME, qui vous permet de
sélectionner le canal pour lequel vous voulez utiliser la fonction Fade et de spécifier le
temps de fondu (temps nécessaire au fader pour atteindre sa nouvelle valeur).

(@) Affichage FADE TIME
Cette zone affiche le temps de fondu spécifié pour chaque scéne.
Si le mode INDIVIDUEL est activé, cette zone ne s'affichera pas.

(® Champ CURRENT SETTING
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de I'opération de stockage de scéne
suivante. Les modifications apportées ici sont immédiatement appliquées a la
console QL.
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Fenétre FADE TIME (mode GLOBAL)

Vous pouvez sélectionner les canaux auxquels la fonction Fade sera appliquée et régler
le temps de fondu. Pour afficher cette fenétre, appuyez sur la touche SET dans le champ
FADE TIME de la fenétre SCENE LIST.

: S

FADE TIME [SCENE #002] SET AL |cLERR ALL x

@ Press 'SEL' of member CHs [fo enable FADE TIME function.

=
CH 116 CH17-32 MIX 1.8

CH33-48 CH49.64 MIX 9-16

STEREQ

STIN DCA MATRI¥  /MONO

FADE TIME

CANCEL

(1) Champ d'affichage des canaux
Les canaux ou groupes DCA auxquels la fonction Fade est appliquée sont mis en
surbrillance. Pour sélectionner les canaux ou groupes DCA auxquels la fonction Fade est
appliquée, appuyez sur les touches [SEL] correspondant aux canaux ou groupes DCA

concernés. Appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL] pour désélectionner le canal.

(2) Bouton FADE TIME
Définit le temps de fondu. Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN]
pour ajuster les valeurs.
La plage se situe entre 0,0 et 60,0 s.

NOTE
Le temps de fondu s'applique a tous les canaux et groupes DCA sélectionnés dans le champ
d'affichage des canaux.

(3 Touche SET ALL

Appuyez sur cette touche pour appliquer I'effet de fondu a tous les faders de cette scene.

(@) Touche CLEAR ALL

Appuyez sur cette touche pour annuler la fonction Fade pour tous les faders de cette scéne.

NOTE
Dans le cas de la console QL1, les faders indisponibles sur ce modéle ne s'affichent pas.

Mémoire de scénes

Fenétre FADE TIME (mode INDIVIDUEL)

Le mode INDIVIDUEL vous permet de commander le fondu et le temps de fondu de chaque
canal individuellement. Lorsque la touche INDIVIDUAL est activée, appuyez sur la touche
SET dans le champ FADE TIME de la fenétre SCENE LIST pour ouvrir la fenétre FADE TIME.

FADE TIME [SCEME #003]

CH1 CHz2 CH4 HS CHe CHT CHe
ch 1 A ch 2 A ch 3 éo\ ¢ : ¢ ch 7 ¢ ¢
— — —

Bl]s Bl]s 5 L 0.0 Bl]s Bl]s

CHIO CH11 CH1: ] CHIZ CH14 CHIS
chin chil ¢ chld

0.08 0.0s 5 0.0s 0.0 0.0s 0.0s 0.0=
CH41 z CHeZ CHe3 [ 5
chil & chd2 ¢ chi3 & chi4 & chﬂlS

D a D e QﬁQOQ

(1 Touches de sélecteur d'affichage
Bascule le mode d'affichage de la fenétre FADE TIME.

TIME

Définit le temps de fondu. Vous pouvez régler la valeur
a l'aide du bouton [TOUCH AND TURN].
La plage se situe entre 0,0 et 60,0 s.
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START OFFSET

Régle le temps de décalage entre le rappel de la scene
et le début du fondu. Vous pouvez régler la valeur a
I'aide du bouton [TOUCH AND TURN].

La plage se situe entre 0,0 et 60,0 s.

L

FAD || PAH

0.0= 0.0s
e Touche FAD.......ccccevrrieinrennne Active ou désactive la fonction Fade pour chaque fader.
* Touche PAN.....cccoiiiniininnne. Apparait pour les canaux d'entrée. Active ou désactive

la fonction Fade pour le paramétre PAN
(Panoramique).

(2) Touche DEFAULT (Valeur par défaut)
Appuyez sur cette touche pour rétablir le réglage du parameétre par défaut.

(3 Touche COPY/Touche PASTE
Copie/colle les parametres des fonctions de fondu d'un canal donné.

(@ Onglets
Utilisez ces onglets pour sélectionner le canal que vous souhaitez visualiser sur I'écran.
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Emission en sortie d'un signal de contréle vers un
périphérique externe en tandem avec un rappel
de scene (GPI OUT)

Un signal de contréle peut étre émis vers un périphérique externe relié a un connecteur GPI
d'une console de série QL lorsque vous rappelez une scéne spécifique. Procédez comme suit.

NOTE
Pour plus d'informations sur les réglages GPI OUT, reportez-vous a la section « Utilisation de
GPI OUT », a la page 264.

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'accés aux fonctions.

2. Appuyez sur l'onglet GPI OUT (Sortie GPI) en bas de la fenétre SCENE LIST.

3. Pour chaque scéne, indiquez le signal de contréle que vous souhaitez émettre
en sortie vers les différents ports GPl OUT.

4. Rappelez la scéne pour laquelle vous souhaitez émettre les signaux GPI OUT
en sortie.

SCENE 003

oos EXCEN

Fenétre SCENE LIST
(Champ GPI OUT)
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Fenétre SCENE LIST (champ GPI OUT)

SCENE LIST

COPY

u] i <
Fistilasy PASTE CLEAR cut

GPl oUT
FORTZ

NO.~ TITLE

FORTI PORT4. PORTS

Initial Data

SCENE 001

TALLY e TriGeer |

TRIGGER [| TRIGGER _— TALLY
TALLY —_— _— TRIGGER

SCENE 002

SCENE 003

FORT1 FORT4.

- =
' Q ' I STORE RECALL

MULTI

SELECT COMMENT | FOCUS

PLAYBACK
FADE TIME | |Eelg/eliyg LIHK

(1) Touches GPI OUT CONTROL (Commande de sortie GPI)
Ces touches spécifient le signal de contréle émis a partir des différentes sorties GPI OUT.
Appuyez de maniére répétée sur une de ces touches pour basculer entre les fonctions

suivantes.
¢ - (OFF).......cccuu..... Il n'y a aucune émission en sortie.
* TRIGGER................. Un déclenchement est émis lors du rappel de scéne.

e TALLY Une sortie de statut de comptage est émise lors du rappel

de scéne.

(2 Champ CURRENT SETTING
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de I'opération de stockage de scéne
suivante.
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Reproduction d'un fichier audio lié a un rappel
de scene

Vous pouvez également spécifier un fichier audio qui sera reproduit depuis un lecteur flash
USB lors du rappel d'une scéne spécifique. Cela peut s'avérer pratique si vous voulez jouer
automatiquement un son d'effet ou une musique de fond dans une scéne spécifique.

NOTE

* Enregistrez les fichiers audio a reproduire dans le dossier SONGS du dossier YPE. Si vous les
enregistrez dans le répertoire racine ou dans un autre dossier, vous ne pourrez pas les spécifier
pour la reproduction. Lors de la lecture d'un fichier audio, le chemin affiché sur I'écran TITLE LIST
indique \YPE\SONGS\.

Vous ne pouvez pas reproduire de fichier audio pendant I'enregistrement ou en mode d'attente
de l'enregistrement.

Un fichier audio spécifié n'est reproduit qu'une seule fois, quels que soient les réglages du mode
de reproduction.

Les noms des fichiers audio doivent compter huit caracteres, plus une extension de trois
caracteres. Si vous modifiez le nom du fichier aprés I'avoir configuré pour la reproduction ou si
vous supprimez ou copiez le fichier en question de maniére répétée, celui-ci risque de ne pas
étre reconnu dans de rares cas.

PROCEDURE

1. Branchez un lecteur flash USB contenant les fichiers audio sur le connecteur USB.
Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'accés aux fonctions.

Appuyez sur I'onglet PLAYBACK LINK (Liaison de reproduction) en bas de la fenétre
SCENE LIST.

Appuyez sur la touche de sélection de morceau correspondant a la scéne a laquelle
vous voulez lier le fichier audio.

Appuyez sur la fenétre SONG SELECT ou utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour
sélectionner le fichier que vous voulez lier a une scéne.

Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour définir le décalage (délai avant
le début de la reproduction du fichier audio).

7. Appuyez sur la touche OK.
8. Appuyez sur la touche PLAY (Lecture) pour activer la liaison au fichier audio.
9. Rappelez une scéne a laquelle un fichier audio a été lié.

SCENE LIST preview

L

TmE SONG TITLE

Initial Data
SGERE 001
SCENE 002

SCEE 003

sToRe | | RECALL

Fenétre SCENE LIST
(Champ PLAYBACK LINK)
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NOTE

* Entre le moment ou une scéne est rappelé et I'écoulement du temps de décalage,
un compte a rebours apparait dans la zone d'accés aux fonctions.

¢ Si un autre morceau est en cours de reproduction au moment du rappel de la scéne,
la reproduction de ce morceau s'arréte quel que soit le réglage du temps de décalage.

Fenétre SCENE LIST (champ PLAYBACK LINK)

SCENE LIST [preview O [ = 2L [weo

COPY. FRSTE | CLEAR cuT

NO.~ TITLE LINK SONG TITLE OFFSET

Initial Data
SCENE 001 [LEAg 01 hihstnl
SCENE 002

[LEAg 01 hihstnl

003 EL2E3E

SCENE 003

= CURRENT SETTING
I STORE RECALL
PLAY 0.0s

COMMENT| | Focus | FapE Tie| GPi ouT ||

(1) Touche PLAY (Lecture)
Définit le statut d'activation/désactivation de la fonction Playback Link pour
chaque scéne.

(2) Touche de sélection de morceau
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre SONG SELECT (Sélection de morceau),
dans laquelle vous pouvez sélectionner un morceau et définir le temps de décalage
(délai entre le rappel d'une scéne et le début de la reproduction). Le titre du morceau
sélectionné apparait également sur la touche.

(3 Affichage du temps de décalage
Indique le délai entre le rappel de scéne et le début de la reproduction du fichier audio
spécifié. Définissez le temps de décalage dans la fenétre SONG SELECT.

(9 Champ CURRENT SETTING
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de l'opération de stockage
de scene suivante.

Mémoire de scénes

Fenétre SONG SELECT (Sélection de morceau)

Vous pouvez sélectionner le fichier audio que vous voulez lier a la scéne et régler le temps
de décalage. Cette fenétre apparait lorsque vous appuyez sur la touche de sélection de
morceau.

SONG SELECT|[SCENE #0041

SONG TITLE ARTIST

~—— NO ASSIGN —— OFFSET

01 hjhstnl 1234567891 123456nh 00:03:15 0.0s

01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

CANCEL

(1) Touche de changement de répertoire
Appuyez sur cette touche pour passer au niveau dossier supérieur.

NOTE
Vous ne pouvez pas accéder a un niveau supérieur a \YPE\SONGS\.

(2 Indicateur PATH (Chemin)
Cette zone affiche le chemin d'accés au répertoire actuel.

(3 Touches de commutation SONG TITLE/FILE NAME
(Titre de morceau/Nom de fichier)
Basculez entre la liste des titres de morceau et la liste des noms de fichiers.

(@ Touche de la liste SONG TITLE

(3 Touche de la liste ARTIST (Artiste)
Appuyez sur ces touches pour trier la liste des fichiers audio (au niveau du répertoire
actuel) respectivement par titre de morceau et nom d'artiste.

(® Liste des morceaux
Affiche le titre, le nom de l'artiste et la durée du fichier pour les fichiers audio contenus
dans le dossier \YPE\SONGS\. Vous pouvez sélectionner un fichier audio en appuyant
sur son nom.

QAL S /L1 Manuel de référence V5.8



(@) Bouton OFFSET (Décalage)
Vous pouvez utiliser le bouton [TOUCH AND TURN] pour définir le délai entre le rappel
de scéne et le début de la reproduction du fichier audio. Vous pouvez régler la valeur
de décalage dans une plage comprise entre 0,0 et 99,0, par pas de 0,5 seconde.

Bouton de défilement
Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour faire défiler la liste.

Utilisation du mode Preview

Le mode Preview (Apergu) vous permet de visualiser ou de modifier les réglages d'une scene
enregistrée dans la mémoire sans affecter le traitement du signal de la scéne actuellement
sélectionnée. Lorsque vous rappellez une scéne sous ce mode, les réglages de la scéne en
question s'affichent sur le panneau de la console de série QL, mais le traitement des signaux
de la scene en cours reste tel qu'il était avant le rappel de scéne. Méme si vous modifiez les
réglages et les enregistrez sous forme d'une nouvelle scéne ou par écrasement d'une scéne
existante, le traitement du signal de la scéne actuellement sélectionnée restera tel qu'il était
avant le rappel. Durant une performance réelle, il peut s'avérer pratique d'utiliser ce mode
pour vérifier le contenu de la prochaine scéne que vous avez l'intention de rappeler ou pour
introduire des modifications mineures dans une scéne donnée avant de la sauvegarder.

PROCEDURE

1. Appuyez sur la touche PREVIEW (Apercu) dans la fenétre SCENE LIST.

2. Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour opérer les boutons SCENE SELECT dans
la fenétre SCENE LIST, puis sélectionnez le numéro de la scéne que vous souhaitez
rappeler.

Appuyez sur la touche RECALL SCENE (Rappel de scéne) dans la fenétre SCENE LIST.
Pour exécuter l'opération de rappel, appuyez sur la touche OK.

Si vous voulez sauvegarder les modifications que vous avez effectuées a I'étape 4,
sélectionnez le numéro de scéne sous lequel vous souhaitez stocker la scéne, puis
appuyez sur la touche [STORE] de la section SCENE MEMORY dans la fenétre
SCENE LIST.

Lorsque vous avez terminé de vérifier ou de modifier les réglages de scéne, appuyez
sur la touche PREVIEW de la fenétre SCENE LIST.

Servez-vous des commandes de panneau pour éditer les réglages selon les besoins.

NOTE

* Le mode PREVIEW s'applique a tous les paramétres inclus dans la mémoire des scénes,
a tous les paramétres compris dans les fonctions INPUT PATCH et OUTPUT PATCH ainsi
qu'aux parametres HA.

* RECALL SAFE et FOCUS RECALL sont activés en mode PREVIEW.

Fonctions en mode Preview
La scene actuellement sélectionnée est modifiée par les logiciels et les opérations
extérieures, comme suit :

e QL Editor
» StageMix
e MIDI Rx
* GPIIN
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De méme, les modifications apportées a la scene en cours sont transmises aux logiciels
et aux périphériques externes suivants :

¢ QL Editor
¢ StageMix
e MIDI Tx

e GPIOUT

Les indicateurs de niveau affichent I'état de traitement du signal appliqué a la scene
actuellement sélectionnée.

La fonction Playback Link (Liaison de reproduction) rappelle la scéne actuellement
sélectionnée.

En cas de connexion en cascade, les unités leader et follower opérent de maniere
indépendante. La liaison ne peut pas s'effectuer en mode Preview.

Les fonctions ci-dessous sont inopérantes en mode Preview :
¢ Synchronisation avec QL Editor

* Changement d'utilisateurs

Changement de niveau utilisateur

Fonctions de chargement/sauvegarde

Changements de cue

Opérations liées aux touches USER DEFINED

Opérations liées aux boutons USER DEFINED

Modifications ou affichage liés aux fonctions de contrle (MONITOR, CUE, OSCILLATOR,
TALKBACK)

Modification ou affichage des réglages de Nuendo Live

Modification ou affichage de I'enregistreur

Modification des réglages de DANTE SETUP ou DANTE PATCH

FADE TIME

Reproduction ou enregistrement de la fonction EFFECT FREEZE
Impulsion d'horloge MIDI et tempo par tapotement appliqués aux effets

Mesure interne des effets Premium (GR pour DynamicEQ et Portico 5043 ; VU pour
Opt-2A, U76 et Buss Comp 369)

En outre, vous ne pouvez pas accéder au mode Preview lorsque vous effectuez les
opérations suivantes :

¢ Collage de scénes ou réglages d'égaliseur

e Exécution de la fonction Global Paste

¢ Synchronisation avec QL Editor

* Sauvegarde et chargement de fichier
NOTE

Les titres de scénes affichées dans StageMix seront remplacés par les titres utilisés lors de
I'opération de stockage sur une console de série QL fonctionnant en mode PREVIEW.
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Fonctions Monitor et Cue

La fonction Monitor (Contréle) vous permet d'écouter différentes sorties via des moniteurs de
proximité ou des casques. Vous trouverez sous le panneau avant de la console de la série QL
une prise de sortie PHONES (Casque) destinée au contrble, qui vous permet d'écouter a tout
moment le signal source de contréle. En affectant les canaux MONITOR OUT L/R/C aux
prises de sortie de votre choix, vous pouvez également contrdler le méme signal via des
haut-parleurs externes.
Vous pouvez sélectionner les signaux suivants comme source de contrdle :

 Signal de sortie du canal STEREO
Signal de sortie du canal MONO
Signal de sortie des canaux STEREO + MONO
Signal d'entrée des canaux INPUT 25-26, 27-28, 29-30, 31-32 (9-10, 11-12, 13-14,
15-16 pour la console QL1) (contrdle d'une paire de canaux)
Signal de sortie RECORDER PLAYBACK (Reproduction de I'enregistreur)
Combinaison d'un maximum de huit signaux de sortie des canaux MIX, MATRIX,
STEREO ou MONO, des signaux de sortie RECORDER PLAYBACK et des signaux
d'entrée 25-26, 27-28, 29-30, 31-32 (9-10, 11-12, 13-14, 15-16 pour la console QL1)

La fonction Cue vous permet de vérifier un canal ou groupe DCA individuel en I'écoutant
temporairement via la sortie MONITOR OUT (Sortie de contrdle) ou PHONES. Lorsque vous
appuyez sur la touche [CUE] du panneau supérieur, le signal de cue du canal ou groupe DCA
correspondant est envoyé comme sortie de contréle depuis le port de sortie sélectionné.
La fonction Solo est également disponible. (Reportez-vous a la section page 114.)

NOTE
De ce fait, notez bien que si vous désactivez la fonction CUE INTERRUPTION (Interruption
de cue) dans la fenétre contextuelle MONITOR, le signal de cue ne sera plus émis vers les
haut-parleurs de contrdle connectés. Par contre, le signal de cue continuera d'étre envoyé sur
la prise de sortie PHONES.
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Le schéma suivant illustre le parcours du signal de contréle/cue.

——_——_———— e e e — — —
| CUE(A) / STEREO MONITOR |
HONTTOR DELAY AUTO BYPASS
CUE TRM N
| . CUEAIL 4 o _ owgonon s, o |
| cuEmR CUE A)R?z | (;1; G |
| CUE(A) OUT |
| LEVEL
CuEAILOBIC ONES - I
| R [eHoNESL 5, sosoucsan |
| s IS pHONES R 5, oo I
| STEREOOUTLR >——1& : L
STEREO OUT MONO(C) >——| 4 ; |
| STEREOOUTLCR >——{3| yonmorL - 0% [EET - - wonor ouTL I
o 1
I ©|_MONITORR | !ETE“ § ] MONITOR OUT R I
= s
: OEENE g L MONTOR OVTMONOIGL |
STEREO OUT LR >——|
, (MAX:Sch) NGO 5 mes i |
STEREO OUT MONO(C)>—| 1 uulpr ey becomes vl by
| SreReo OUTHONO() [ R R I
MAXTRIX OUT
| 16, 7-8(CUEBLR) )
I CUE(A) / SURROUND MONITOR I
T e oo IONTORDELAY ATOBYPASS
) TR ) oN—
| oo HECHEN ) § |
| ceninr UL f o |
| CuERBUS >—LJ_¢CUE AR BT cueiR |
| CuE(A) OUT |
| c HO! e |
| LEVEL LN e ; o{PHONESL 5 momouesour |
I | Lo | PHONESR s, rasons our I
| e I
I LEVEL I
| |
| g . e |
I Suround 5 E SURROUND NONITOR
Monitor = H TooanTEonNoursLor |
I Select s 5 I
| STEREO OUT LR >——| MIXOUT16 > |
MONO ot EXTING11 >0
] EXTIN512 >—4O
[ e— N BXTING1S >0 I
MAXTRIXOUT ~ >——— Monitor - 2 5430 An oulput port delay becomes invaii by
| Y aCoE s LRy WM |-24—2ch selected >—240 Down Mix 51> taro, Nono g Bt oo e . |
| EXTINSTA  >—— WONTTOR MONTTOR |
EXTINST2 ~ >— LEVEL  FADER
EXTINST-3 e To QUTPUTPATCH
I EXT IN ST-4 > EXT IN ** are assignable from DANTE, SLOT, INPUT I
Tostor )

Sélectionne la source de controle.

METER

MONITOR SELECT (Sélecteur de controle)

Détecte et indique le niveau du signal de contréle ou de cue.

DIMMER (Vari

ateur)

Atténue le signal de controle ou de cue d'un degré fixe.

MONITOR LEVEL (Niveau de contréle)

Détermine le niveau de sortie des canaux MONITOR OUT L/R/C. Si le paramétre
PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau du casque) est activé, ce réglage aura également
une incidence sur le niveau de la prise de sortie PHONES.
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MONITOR FADER (Fader de controle)

Utilisez le fader STEREO MAIN ou MONO MAIN pour régler le niveau de sortie des
canaux MONITOR OUT L/R/C. MONITOR FADER (Fader de contréle) et MONITOR
LEVEL (Niveau de controle) sont montés en série. Si le paramétre PHONES LEVEL LINK
est activé, ce réglage aura également une incidence sur le niveau de la prise de sortie
PHONES.

ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive la fonction Monitor.

DELAY (Retard de contréle)
Retarde les signaux de contrdle. La fonction Delay est désactivée lorsque des signaux
de cue sont en cours d'envoi.

PHONES LEVEL (Niveau de casque)
Régle le niveau de la sortie dédiée de la prise PHONES Out.

PHONES LEVEL LINK (fonction de liaison du niveau du casque)
Lorsque cette fonction est activée, le bouton MONITOR LEVEL regle le niveau des
signaux envoyés vers la prise de sortie PHONES.

CUE INTERRUPTION (fonction d'interruption du cue)

Lorsque cette fonction est activée et que vous appuyez sur la touche [CUE] du panneau
supérieur, le signal de cue du canal ou groupe DCA correspondant est envoyé comme
sortie de controle depuis le port de sortie sélectionné. Par défaut, cette fonction

est activée.

Désactivez-la si vous ne souhaitez pas envoyer de signaux de cue en sortie vers les
haut-parleurs de contrble.

Fonctions Monitor et Cue

Utilisation de la fonction Monitor

Cette section explique comment sélectionner la source de contrble souhaitée, et I'écouter
a partir de la prise de sortie PHONES ou des haut-parleurs de controle externes.

1.

PROCEDURE

Connectez votre systéme de contrdle aux prises OMNI OUT (Sortie omni) ou

a la prise 2TR OUT DIGITAL (Sortie numérique 2 pistes) du panneau arriére.

Pour effectuer le contréle via le casque, connectez celui-ci a la prise de sortie
PHONES située sous le panneau avant.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

Appuyez sur la touche d'affichage MONITOR ou sur le champ de l'indicateur de
niveau dans I'écran MONITOR.

Utilisez les touches de sélection de la source dans I'écran MONITOR pour
sélectionner la source de contréle.

Appuyez sur l'une des touches MONITOR OUT PATCH (L/R/C) dans le champ de
l'indicateur de niveau afin de spécifier le port de destination de la sortie pour les
signaux de controle L, R et C (les sélections multiples sont autorisées).

Activez la touche OUTPUT pour activer le controle.

Pour régler le niveau de controle, réglez la commande MONITOR LEVEL située dans
la zone d'acces aux fonctions, a I'aide du bouton [TOUCH AND TURN].

Effectuez les réglages de variateur, de retard et de monophonie, selon les besoins.
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SOURCE SELECT DIMMER  MONI
FAD

INPUT TO TALKBACK

Ecran MONITOR

NOTE
Les opérations d'activation/désactivation de contrdle, la sélection de la source de contrdle et les
opérations d'activation/désactivation du variateur peuvent également étre affectées a des
touches USER DEFINED. (page 221)
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Fonctions Monitor et Cue

Ecran MONITOR (@ Champ MONITOR FADER
Dans I'écran MONITOR, le champ MONITOR vous permet de vérifier les réglages de controle g:cclovr?tlrjglzermet de configurer et d'afficher le fader de contréle qui regle le niveau

actuellement sélectionnés et d'activer ou de désactiver la fonction de contréle.
e Bouton MONITOR FADER LEVEL (Niveau du fader de controle)
Régle le niveau du fader de contréle.

Affichage FADER ASSIGN (Affectation des faders)
Cette zone affiche le type des faders actuellement assignés au fader de controle.
Les affectations de l'indicateur sont comme suit :

PFL PRE PAH

- [ o o u]
| M c fe O s Pas d'assignation
e MAINA..........cccoes .. Principal A uniquement
-souF*CE SELECT LI oureur 48 _(5) e MAINA+ ..o, Principal A, principal B, banque de faders
MOHO f A
@ om0 g I personnalisés
: % PHOHES (:>
et (Ut oy oy REVELTRRK e MAINB ......oooriiiiiee, Principal B uniqguement
- : ¢ MAINB+ ..o, Principal B, ban faders personnalisé
Meur | et peFme ASSIGN . TOHO ® cipa ’.ba que de faders personnalisés o
= oI e CUSTOM.........cceeiiieieiieee Un fader unique de la banque de faders personnalisés
e CUSTOMS........c.eeeeverreenenne Plusieurs faders de la banque de faders personnalisés

ASSIGN OUTPUT

(5 Champ de l'indicateur de niveau
S Indique le niveau .de sorti? des canaux de sortie de contréle L, R et C. Appuyez sur ce
. R champ pour ouvrir la fenétre MONITOR.

INPUT TO TALKBACK (6 Touche MONITOR OUTPUT (Sortie de contréle)
St Active ou désactive la sortie de contréle.

HIK
CH33-64/STIH

(D Touche PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau de casque)
Lorsque cette fonction est activée, le bouton MONITOR FADER LEVEL (Niveau du fader
de contréle) ou MONITOR FADER (Fader de contréle) régle le niveau des signaux

(» Touche d'affichage MONITOR envoyés vers la prise de sortie PHONES.

Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre MONITOR apparait afin de vous
permettre d'effectuer des réglages de contrdle détaillés. Touche MONO MONITOR

@ Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source) Activez cette touche pour faire basculer les signaux de contréle en mode mono.

Sélectionne la source de contréle. Si vous avez sélectionné DEFINE (Définir) dans ce
champ, accédez a la fenétre MONITOR pour spécifier le canal source.

(3 Champ DIMMER (Variateur)
Ceci vous permet d'effectuer les réglages relatifs a la fonction Dimmer (Variateur),
qui atténue temporairement les signaux de controle.

e Bouton DIMMER LEVEL (Niveau du variateur)
Régle le degré d'atténuation des signaux de contréle lorsque le variateur est activé.

¢ Touche DIMMER ON (Activation du variateur)
Appuyez sur cette touche pour activer le variateur et atténuer le signal de controle.
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Fenétre MONITOR

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages de contréle détaillés. Cet écran apparait
lorsque vous appuyez sur la touche d'affichage MONITOR ou sur le champ de l'indicateur
de niveau de I'écran MONITOR.

MONITOR

SOURCE SELECT

INPUT
25-26

PHOHES
LEVEL LIHK
CUE
INTERRUPTIOH

MONITOR ||| MONITOR
FADER DELAY

AUTO
BYPASS

HMOHO
)
INPUT
27-28

IHPUT
29-30

IHPUT
31-32
0

DAHTE™
28

&0 &0
DEFIHE DAHTE™ | DAHTE™
29 30

Kz
Mx 2

HIX10
mxio

—— STEREOQ/MONO——

RECORDER
STERED TiOHaCES [
STL HOHO

" NP
ik PB OUT

CLEAR
ALL

INFUT INFUT
25-26 27-28

(1) Champ SOURCE SELECT

Sélectionnez I'une des options suivantes en tant que source du signal qui sera envoyé
au bus MONITOR.

STEREO L/R Signaux des canaux STEREO L/R
MONO (C) Signal du canal MONO
LCR Signaux des canaux STEREO L/R + MONO

Signaux d'entrée des prises INPUT 25-322

INPUT 25-26-31-32"1 .
(par paire de canaux)

PB OUT Signaux PLAYBACK OUT de I'enregistreur
DEFINE Signal sélectionné dans le champ ASSIGN

Effectue la liaison de la source de contrle avec
LINK le bus MIX/MATRIX sélectionné en mode

SENDS ON FADER.

*1. QL1:9-10-15-16
*2.QL1:9-16
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(2) Champ DIMMER (Variateur)
Ceci vous permet d'effectuer les réglages relatifs a la fonction Dimmer (Variateur),
qui atténue temporairement les signaux de controle.
¢ Bouton DIMMER LEVEL (Niveau du variateur)
Regle le degré d'atténuation des signaux de contréle lorsque le variateur est activé.
e Bouton DIMMER ON (Activation du variateur)

Active ou désactive la fonction Dimmer. Le signal de contréle sera atténué si cette
touche est activée.

(3 Champ TALKBACK DIMMER (Variateur d'intercom)

Ce champ vous permet d'effectuer les réglages relatifs a la fonction Dimmer, qui atténue
temporairement les signaux de contréle lorsque la fonction TALKBACK (Intercom)
est activée.

¢ Bouton TALKBACK DIMMER LEVEL (Niveau du variateur d'intercom)
Régle le degré d'atténuation du niveau de contrdle lorsque la fonction d'intercom est

activée.
¢ Voyant TALKBACK ON (Intercom)
Indique I'état d'activation/désactivation de la fonction d'atténuation de l'intercom.

(@ Touche PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau de casque)
Ceci vous permet de lier le niveau du signal de la prise de sortie PHONES avec
celui du signal de contréle. Lorsque cette touche est activée, le bouton MONITOR

FADER LEVEL et le fader de contrdle réglent le niveau du signal envoyé vers la prise
PHONES OUT.

(& Touche CUE INTERRUPTION (Interruption du cue)

Appuyez sur cette touche pour interrompre le signal de contrdle a l'aide du signal de
cue. Si cette touche et le cue sont activés, le signal de cue sera envoyé vers la sortie de
contrdle. Par défaut, cette fonction est activée. Si vous ne souhaitez pas envoyer le signal
de cue vers la sortie de controle, désactivez cette touche.

(8 Touche MONO MONITOR (Contrdle mono)
Activez cette touche pour faire basculer le signal de sortie de contréle en mode mono.

(? Touche MONITOR OUTPUT (Sortie de contrdle)
Active ou désactive la sortie de contréle.
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Champ MONITOR FADER Champ des indicateurs de niveau
Ceci vous permet de configurer et d'afficher le fader de contréle qui régle le niveau ¢ Indicateurs de niveau
de controle. Affichent le niveau de sortie des canaux L/R/C de contrdle.
e Bouton MONITOR FADER LEVEL IR
Régle le niveau du fader de contrdle. Vous pouvez vous servir du bouton (7] et omtists
[TOUCH AND TURN] pour régler le niveau de contréle. _ [MONITOR L o ,
e Affichage FADER ASSIGN (Affectation des faders) BT TR I T T
Cette zone affiche le type de faders actuellement affectés a la fonction MONITOR e e
FADER. Les affectations de l'indicateur sont comme suit : omu [om” o | “omn “omu [ om
Aucune affectation 05 2t
MAIN A Fader MAIN A uniquement panTe
MAIN A+ Faders MAIN A et MAIN B, ainsi que la banque de faders personnalisés + [
MAIN B Fader MAIN B uniquement
MAIN B MAIN B, ainsi que la banque de faders personnalisés A
* nst qu u P s Fenétre PORT SELECT
CUSTOM Un des faders de la banque de faders personnalisés
CUSTOMs Plusieurs faders de la banque de faders personnalisés DANTE1-64"" Canaux de sortie 1-64 vers le réseau audio !
© Ch MONITOR DELAY (Retard d tré OMNI1-16"2 Prises OMNI OUT 1-162
amp ( ,e.a.r e,con role) A . DIGI OUT L/R Prise DIGITAL OUT de l'unité QL
Ce champ vous permet de spécifier le réglage de retard de contréle en fonction duquel _ . . _
le signal de sortie de controle est retardé. SLOT1-1-SLOT2-16 |Canaux de sortie 1-16 d'une carte /O installée dans les logements 1-2
*1. QL1:1-32
e Touche AUTO BYPASS (Contournement auto) * QL1 :1-8
Activez cette touche pour contourner automatiquement le retard de controle lorsque le
cue est activé. NOTE
. ¢ Vous avez la possibilité de spécifier les ports de sortie uniquement pour MONITOR OUT L et R
e Bouton MONITOR DELAY (Retard de controéle) ) et d'effectuer le contréle via deux haut-parleurs.
Regle le temps de retard du signal de contrdle. Le temps de retard est affiché au-dessus « Si vous n'avez pas spécifié¢ un port de sortie pour MONITOR OUT C, la sélection des touches
du bouton en milliemes de seconde (ms) et sous le bouton, exprimé dans I'unité de MONO (C) ou LCR comme source de contrdle entrainera automatiquement I'envoi du signal du
mesure de I'échelle actuellement sélectionnée. Cependant, si vous avez sélectionné ms canal MONO vers MONITOR OUT L/R.
en tant qu'échelle, la valeur du temps de retard n'apparaitra pas au-dessus du bouton. (1) Champ ASSIGN
En appuyant sur ce bouton, vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] Si vous avez sélectionné DEFINE dans le champ SOURCE SELECT, il vous sera possible
pour régler la valeur. d'utiliser le champ ASSIGN pour spécifier plusieurs sources de contrdle. Le tableau
« Touche MONITOR DELAY ON (Activation du retard de contréle) suivant montre les source‘s de controlei sélectionnables dans le champ ASSIGN.
Si cette touche est activée, le signal de controle sera retardé en fonction du réglage du MIX 1-16 Signaux de sortie des canaux MIX 1-16
bouton MONITOR DELAY. MTRX 1-8 Signaux de sortie des bus MATRIX 1-8
STEREO Signaux de sortie des canaux STEREO L/R
MONO (C) Signal de sortie du canal MONO
PB OUT Signaux PLAYBACK OUT de l'enregistreur
INPUT 25-26-31-32"1 Signaux d'entrée des prises INPUT 25-3272 (par paire de canaux)

*1. QL1:9-10-15-16

*2.QL1:9-16

NOTE
Vous pouvez sélectionner un nombre maximum de huit sources de contrdle dans le champ
ASSIGN. Une fois que vous avez choisi huit sources de contréle, vous ne pouvez plus effectuer
de sélection supplémentaire. Désactivez les touches correspondant aux sources indésirables.
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Ecran MONITOR (champ Monitor en mode Surround)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, le champ Monitor de
I'écran OVERVIEW s'affichera comme illustré ci-dessous.

I S S ®

SOURCE SELECT

(1 Touche d'affichage SURROUND MONITOR
Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre SURROUND MONITOR apparait afin
de vous permettre d'effectuer des réglages de contréle surround détaillés.

(2) Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source)
Sélectionne la source dans SURROUND MONITOR. Si vous avez sélectionné 2CH
MONITOR dans ce champ, spécifiez le canal source via la fenétre SURROUND
MONITOR.

(3 Champ Speaker Mute (Assourdissement des haut-parleurs)
Vous pouvez assourdir chaque haut-parleur soumis au contréle séparément.

(4 Champ DOWNMIX (Sous-mixage)
Sélectionnez le champ dans lequel vous souhaitez exécuter les sous-mixages.

* Touche STEREO
Sous-mixage en mode stéréo.

e Touche MONO
Sous-mixage en mode mono.

(5 Champ de l'indicateur de niveau
Affiche les indicateurs de niveau du signal surround soumis au contrdle. La disposition
de ces indicateurs est identique a celle de I'écran SURROUND SETUP.

Fonctions Monitor et Cue

Fenétre SURROUND MONITOR (mode Surround)

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages de surround détaillés. Si le mode Surround est
réglé pour les parametres de bus dans BUS SETUP, cette fenétre apparait lorsque vous
appuyez sur la touche d'affichage MONITOR ou sur un champ d'indicateur de niveau dans
I'écran MONITOR.

SURROUND MONITOR E]

SOURCE SELECT DIMMER DOWNMIX
c— PHOHES
e LEVEL LINK
[ CUE
INTERRUPTIOH

MONITOR MONITOR
DELAY FADER

: meter FADER

ASSIGN

ASSIGN
—— STEREQ/MONO —— RECORDER ——

" STERED [ 3 (EWT 5T2
STL M EXT2

e
HX1

(1) Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source)
Sélectionnez |'une des options suivantes en tant que source du signal surround qui sera
envoyé au bus MONITOR.

MiX1-6 Signaux surround dans le sous-mixage actuellement sélectionné
EXT5.1-1-3 Signaux surround définis dans MONITOR SOURCE SETUP

(8 canaux)
2CH MONITOR Signaux stéréo définis dans MONITOR SOURCE SETUP

(2) Touche MONITOR SOURCE SETUP
Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran MONITOR SOURCE SETUP. Définissez les sources
et les noms pour EXT 5.1 - 1-3 (EXTERNAL SURROUND) et EXT ST - 1-4 (EXTERNAL
STEREO).
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(3 Champ DOWNMIX
Sélectionnez le champ dans lequel vous souhaitez exécuter les sous-mixages.

* Touche STEREO
Sous-mixage en mode stéréo.

¢ Touche MONO
Sous-mixage en mode mono.

(4 Touche DOWNMIX SETUP (Configuration de sous-mixage)

Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran DOWNMIX SETUP. Réglez les paramétres des
sous-mixages.

(5 Champ de l'indicateur de niveau

Affiche les indicateurs de niveau du signal surround soumis au contréle. La disposition
de ces indicateurs est identique a celle de I'écran SURROUND SETUP.

(8 Champ Speaker Mute
Vous pouvez assourdir chaque haut-parleur soumis au controle séparément.

(@ Touche SOLO

Active la fonction de solo pour les haut-parleurs de contréle. Lorsqu'elle est activée,
toutes les touches de haut-parleurs dans le champ d'assourdissement des haut-parleurs
sont activées. A ce stade, si vous appuyez sur une touche de haut-parleur, seule celle-ci
reste activée, toutes les autres touches se désactivent. Si vous appuyez sur une autre
touche de haut-parleur, toutes les touches restantes se désactivent.

NOTE

Si vous passez en mode Surround, I'assignation de la sortie de contrdle pourra étre réglée dans
I'écran OUTPUT PORT plutdt que sur cet écran. (Reportez-vous a la section page 56.)

Fonctions Monitor et Cue

Ecran MONITOR SOURCE SETUP

Appuyez sur la touche MONITOR SOURCE SETUP dans I'écran SURROUND MONITOR
pour ouvrir cet écran.

EXT5.1-2

L R

EXTST - 1 INI:U1J' INPZU'IJ'

(1) Champ NAME
Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir I'écran PATCH/NAME (en ayant sélectionné
I'onglet NAME). Utilisez le clavier qui apparait a I'écran pour entrer le nom de la source.
(2) Champ PATCH (Assignation)

Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir I'écran PATCH/NAME (en ayant sélectionné
I'onglet PATCH). Sélectionnez le port a assigner.
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Ecran DOWNMIX SETUP

Appuyez sur la touche DOWNMIX SETUP dans I'écran SURROUND MONITOR pour ouvrir
cet écran. La disposition de ces canaux est identique a celle de I'écran SURROUND SETUP.

DOWNMIX. SETUP

APFLY T
MIX1-6 TO STEREO

(1) Champ des canaux de sortie
Sélectionne le canal de sortie. Vous pouvez utiliser les touches L et R pour faire basculer
ces éléments entre les états d'activation/désactivation.

(2 Champ des paramétres de sous-mixage
Regle les parameétres de sous-mixage de chaque canal ainsi que les moniteurs des
canaux principaux.

(3 Touche APPLY TO MIX1-6 TO STEREO
Appuyez sur cette touche pour appliquer les parameétres de sous-mixage des moniteurs
aux parametres de sous-mixage du canal principal (de MIX1-6 a STEREO).

Fonctions Monitor et Cue

Utilisation de la fonction Cue

A propos des groupes CUE

Les signaux de cue de la console de série QL peuvent étre classés parmi les quatre groupes
suivants :

(1) Groupe INPUT CUE (Cue d'entrée)
Ce groupe est constitué des signaux de cue des canaux d'entrée. Pour appliquer la
fonction de cue a ce groupe, appuyez sur la touche [CUE] de n'importe quel canal
d'entrée pour l'activer.

(2) Groupe DCA CUE (Cue de DCA)
Ce groupe est constitué des signaux de cue des groupes DCA. Pour appliquer la fonction
de cue a ce groupe, appuyez sur la touche [CUE] d'un groupe DCA afin de l'activer.

[EB]--— Touche [CUE] d'un groupe DCA

CIOVER | CIOVER

(3 Groupe OUTPUT CUE (Cue de sortie)
Ce groupe est constitué des signaux de cue des canaux de sortie. Pour appliquer la
fonction de cue a ce groupe, appuyez sur la touche [CUE] de I'un des canaux de sortie.

A B

Touche [CUE] d'un canal d'entrée

[EB]-— Touche [CUE] d'un canal MIX/MATRIX

CIovER | CIOVER
-6 -6
-2 | 3
3-8 | 3-8
c3-30 | C3-30
C3-60 | C3-60

[=]
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(@ Autre groupe CUE

Ces signaux de cue sont commandés a l'aide des

touches affichées sur I'écran tactile. Ce groupe est =

activé lorsque vous activez la touche CUE de la fenétre CUE
EFFECT ou PREMIUM, ou la touche KEY IN CUE (Cue de

déclenchement) de la fenétre DYNAMICS 1. Ce groupe est  Touche CUE & I'écran
automatiquement désactivé deés que vous quittez la fenétre

correspondante.

NOTE
Il est impossible d'activer le cue-monitoring pour différents groupes en méme temps.
Normalement, le groupe auquel appartient la touche [CUE] (ou la touche CUE/KEY IN CUE (Cue
de déclenchement) a I'écran) activée en dernier est prioritaire, et les touches [CUE] du groupe
précédemment sélectionné sont désactivées.
Cependant, si vous avez commuté le groupe de signaux de cue selon un ordre spécifique lorsque
le réglage CUE MODE (Mode Cue) était spécifié sur MIX CUE (Cue de mixage), I'état des
touches [CUE] du groupe précédemment sélectionné sera restauré lors de la désactivation
du signal de cue actuel.
L'illustration de droite montre I'ordre
de priorité des touches [CUE]. Apres
avoir permuté les groupes de niveau
inférieur et supérieur, si vous
désactivez la fonction Cue pour ce Groupe INPUT CUE
groupe supérieur, |'état précédent
de la touche [CUE] du groupe
directement au-dessous sera Groupe DCA CUE
restauré. L
Par exemple, si vous permutez les
groupes dans l'ordre suivant : groupe
OUTPUT CUE - groupe DCA CUE —
groupe INPUT CUE — autre groupe
CUE, vous pourrez désactiver
successivement les touches [CUE] (touches CUE/KEY IN CUE) pour rétablir I'état de la touche
[CUE] du groupe précédemment sélectionné.

Autre groupe CUE

Groupe OUTPUT CUE
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Utilisation de la fonction Cue

Cette section vous explique comment utiliser la touche [CUE] d'un canal ou d'un groupe DCA
pour contrbler les signaux de cue.

NOTE
De ce fait, notez bien que si vous désactivez la fonction CUE INTERRUPTION dans la fenétre
contextuelle MONITOR, le signal de cue ne sera plus émis vers les haut-parleurs de contrble
connectés. Cependant, le signal de cue sera toujours envoyé vers la prise de sortie PHONES,
située sur le panneau avant, indépendamment du réglage d'activation ou de désactivation de
Monitor. Pour plus de détails sur la fonction Monitor, reportez-vous a la section « Utilisation de la
fonction Monitor », & la page 104.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

2. Appuyez sur la touche d'affichage CUE ou sur le champ INPUT/DCA/OUTPUT CUE
de I'écran MONITOR.

3. Utilisez la touche CUE MODE pour sélectionner le mode dans lequel les canaux sont
mixés pour les besoins de I'écoute, ou le mode dans lequel seul le canal sélectionné
en dernier est écouté.

4. Utilisez les touches et les boutons des champs INPUT CUE/DCA CUE/OUTPUT CUE
pour spécifier la position de sortie et le niveau de sortie de chaque groupe CUE.

5. Appuyez sur l'une des touches CUE OUT PATCH (Assignation de sortie de cue) (L/R)
dans le champ de l'indicateur de niveau afin de spécifier le port de destination de la
sortie pour les signaux de cue L et R (les sélections multiples sont autorisées).

6. Pour activer la sortie de cue sur le port spécifié a I'étape 5, appuyez sur la touche CUE
OUTPUT afin de l'activer.

7. Appuyez sur la touche [CUE] du canal ou du groupe DCA que vous souhaitez
controéler afin de l'activer.

8. Réglez le niveau du signal de cue a I'aide du bouton [TOUCH AND TURN] afin
d'actionner les boutons CUE LEVEL (Niveau de cue) dans le champ CUE.

9. Pour désactiver la fonction Cue, appuyez une nouvelle fois sur la touche [CUE]
actuellement activée. Pour effacer toutes les sélections de cue, appuyez sur la touche
CLEAR CUE (Effacer sélection de cue) dans le champ de l'indicateur de niveau.

P e L

Ecran MONITOR
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NOTE

Le signal de cue est émis sur la sortie de contréle et les prises de sortie PHONES,
indépendamment de I'état d'activation ou de désactivation de la touche CUE OUTPUT.
Cependant, notez bien que le signal de cue ne sera plus émis vers la sortie de contréle si le
réglage CUE INTERRUPTION est désactivé. Le signal de cue est toujours envoyé vers la prise
de sortie PHONES, quel que soit le réglage CUE INTERRUPTION.

Lorsque vous utilisez les touches de sélection de bus MIX/MATRIX dans la fenétre

SENDS ON FADER, vous appuyer a nouveau sur la touche sélectionnée afin d'activer la
fonction de cue sur le canal MIX/MATRIX correspondant (page 40).

Si vous souhaitez lier les opérations de cue et de sélection de canal, ouvrez la fenétre

USER SETUP, allez dans I'onglet PREFERENCE et activez [CUE]—[SEL] LINK (page 220).
Vous pouvez également affecter la fonction de la touche CLEAR CUE a une touche

USER DEFINED. (page 221).

Si le parametre PHONES LEVEL LINK (page 105) de I'écran MONITOR est spécifié sur ON,
vous pourrez utiliser les boutons MONITOR LEVEL et PHONES LEVEL pour régler le niveau du
signal de cue lorsque le contrdle s'effectue via le casque.

Pour ajuster le niveau selon le port de destination de sortie du signal de cue, réglez le gain du
port de sortie qui lui a été assigné.

L'activation de la touche [CUE] entraine l'affichage du niveau de sortie de cue. La partie
supérieure de l'indicateur de niveau de cue affiche une abréviation indiquant le groupe de cue ou
la touche de cue actuellement activé(e). Les abréviations affichées pour les indicateurs de niveau
de cue ont la signification suivante.

IN (Entrée) Groupe INPUT CUE
DCA Groupe DCA CUE
ouT Groupe OUTPUT CUE

Touche CUE des fenétres EFFECT et PREMIUM RACK
EFFECT (Effet) (Autres groupes CUE)

Touche KEY IN CUE de la fenétre DYNAMICS1
KEY IN

(autres groupes CUE)

Touche RECORDER INPUT CUE ou touche PLAYBACK OUT CUE
REC/PB

(Autres groupes de CUE)

Indicateur de niveau de CUE
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 Sile réglage CUE est spécifié sur deux canaux a la fois, I'indicateur de niveau de CUE s'affichera
comme illustré ci-dessous.

A B

CUEAet CUEB

CUE A uniquement  CUE B uniquement

Ecran MONITOR

Le champ CUE de I'écran MONITOR vous permet de consulter les réglages de cue
actuellement sélectionnés et d'activer ou de désactiver la fonction de cue.

@

SOURCE SELECT

DIMMER  MONITOR '
MONO FADER
ic)

OUTPUT
PHOHES
LEVEL LINK

MOHO
HMOHITOR

LCR
PB OUT : = = -
-20 0.00

FADER
ASSIGN

INPUT
25-26

IHPUT
27-28
weur [ meur
20-30 | 31-32 || DEFINE on

R=SIER OUTPUT

MIX
CH33-64/STIN

OUTPUT Gt
| ASSIGHED | [

ASSIGN

TALKBACK
OH

(1 Touche d'affichage CUE

Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre CUE s'affiche afin de vous permettre
d'effectuer des réglages de cue détaillés.
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(2) Touches CUE MODE
Sélectionnez le mode de cue. Vous avez le choix entre les modes MIX CUE (Cue de
mixage) (tous les canaux sélectionnés sont soumis au cue) et LAST CUE (Dernier cue)
(seul le dernier canal sélectionné est affecté par le cue).

(® Section INPUT/DCA/OUTPUT CUE
Affiche les réglages du cue d'entrée, du cue de groupe DCA et du cue de sortie. Appuyez
sur ce champ pour ouvrir la fenétre CUE.

(4 Bouton CUE LEVEL
Indique le niveau de sortie de la fonction de cue. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour régler le niveau.

(5) Touche CUE OUTPUT
Active ou désactive la sortie du cue.

() Touche CLEAR CUE (Effacer sélection de cue)
Annule toutes les sélections du cue en méme temps. Si vous avez sélectionné le mode
MIX CUE, tous les canaux sélectionnés seront effacés.

Fenétre CUE

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages de cue détaillés. Cette fenétre apparait lorsque
vous appuyez sur le champ INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

(1) Touches CUE MODE
Sélectionnez un des deux modes de cue suivants :

e MIX CUE
Tous les canaux sélectionnés sont mixés et controlés.

e LAST CUE
Seul le canal sélectionné le plus récemment est controlé.

Fonctions Monitor et Cue

NOTE
Toutes les sélections de cue seront effacées si vous basculez entre les modes MIX CUE et LAST
CUE de la section CUE MODE.

Il Champ INPUT CUE (Cue d'entrée)
Ce champ vous permet d'effectuer des réglages liés au cue du canal d'entrée.

(2) Touche de sélection du point de cue
Définit le point de cue sur PFL (directement avant le fader), AFL (directement apres le
fader) ou POST PAN (directement apres PAN).

NOTE
Gardez a I'esprit que si vous activez la touche POST PAN, vous serez incapable de contrbler les
signaux envoyés vers le bus MONO depuis un canal d'entrée en mode LCR.

(3 Bouton PFL TRIM (Ecrétage de I'écoute avant fader)
Affiche les niveaux de controle lorsque PFL est sélectionné. Vous pouvez régler le niveau
a l'aide du bouton [TOUCH AND TURN].
Vous pouvez régler les niveaux des moniteurs dans la plage allant de -306 dB a +20 dB.

Il Champ DCA CUE
Cette section vous permet d'effectuer des réglages liés au cue du groupe DCA.

(@ Touche de sélection du point de cue
Définit le point de cue du groupe DCA sur PRE PAN (directement avant PAN) ou POST
PAN (directement aprés PAN).

(5) Bouton DCA TRIM (Ecrétage DCA)
Indique le niveau de controle des signaux de cue d'un groupe DCA. Vous pouvez régler
le niveau a I'aide du bouton [TOUCH AND TURN].
Vous pouvez régler les niveaux des moniteurs dans la plage allant de -306 dB a +20 dB.

(& Touche UNITY (Unité)
Activez cette touche pour contrdler des signaux au méme niveau de volume que celui
obtenu lorsque le niveau principal de chaque groupe de DCA était défini sur 0 dB
(gain d'unité).

Il Champ OUTPUT CUE
Cette section vous permet d'effectuer des réglages liés au cue du canal de sortie.
(@ Touche de sélection du point de cue

Définit le point de cue du canal de sortie sur PFL (directement avant le fader) ou AFL
(directement apreés le fader).

Bouton PFL TRIM (Ecrétage de I'écoute avant fader)
Affiche les niveaux de controle lorsque PFL est sélectionné. Vous pouvez régler le niveau
a l'aide du bouton [TOUCH AND TURN].
Vous pouvez régler les niveaux des moniteurs dans la plage allant de -306 dB a +20 dB.
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Il Champ de l'indicateur de niveau

(@ Indicateur ACTIVE CUE (Activation de cue)

S'allume pour indiquer le type de cue actuellement contrélé (entrée : bleu, DCA : jaune,
sortie : orange).

Touche CLEAR CUE (Effacer sélection de cue)
Annule toutes les sélections du cue en méme temps.
NOTE
Si vous appuyez sur l'indicateur de niveau CUE dans la zone d'acces aux fonctions, toutes les
sélections de cue seront supprimées.
(D) Indicateur de niveau
Ce champ affiche le niveau de sortie du signal de cue des canaux L/R.

(2 Touche CUE OUTPUT
Active ou désactive la sortie du cue.

(3 Bouton CUE LEVEL

Indique le niveau de sortie de la fonction de cue. Vous pouvez régler les valeurs a I'aide
des boutons [TOUCH AND TURN].

Touche CUE OUT PATCH
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT (Sélection de port), dans
laquelle vous pouvez sélectionner un port de sortie a assigner aux canaux L/R de sortie
de cue.

B

DANTE
1-32

DANTE1-64"" Canaux de sortie 1-64 vers le réseau audio '

OMNI1-16" Prises OMNI OUT 1-1672

DIGI OUT L/R Prise DIGITAL OUT de l'unité QL

SLOT1-1-SLOT2-16 |Canaux de sortie 1-16 d'une carte I/O installée dans les logements 1-2
*1. QL1:1-32

*2.QL1:1-8

114

Fonctions Monitor et Cue

Il Champ FADER CUE RELEASE (Désactivation du cue via le fader)

Déplacez le fader du canal soumis au cue pour définir la fonction FADER CUE RELEASE
permettant de désactiver le cue.

(5 Touche ON
Active/désactive la fonction FADER CUE RELEASE.

Bouton THRESHOLD (Seuil)

Détermine la valeur du fader permettant de désactiver le cue. Si la valeur du fader
dépasse la valeur réglée a l'aide de ce bouton, le cue sera désactivé.

Il Champ SOLO

Détermine les paramétres de la fonction Solo.

Lorsque la fonction Solo est appliquée, seul le signal du canal d'entrée/sortie ou du DCA pour
lequel la touche [CUE] est activée est émis en sortie depuis les bus MIX, MATRIX et
STEREO. Tous les autres canaux ou DCA sont assourdis.

(7 Touche contextuelle SOLO SAFE
Lorsque vous appuyez sur la touche contextuelle SOLO SAFE, la fenétre contextuelle
SOLO SAFE, spécifiant les canaux isolés qui ne sont pas assourdis, apparait.

SOLO SAFE SOLO SAFE

L —
HT'S

B — L= A

oo
Hollo

Vous pouvez y indiquer les canaux d'entrée exclus des opérations de la fonction Solo.
(Vous pouvez en sélectionner plusieurs.)

Les canaux que vous sélectionnez ici ne seront pas assourdis méme si le mode SOLO est
activé. Cette fonction est pratique si, par exemple, vous voulez empécher le réglage
accidentel de certains canaux en mode SOLO, comme par exemple les principaux
canaux STEREO et les canaux MIX qui émettent des signaux vers un

enregistreur externe.
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Touche SOLO ON
Active ou désactive I'opération Solo. Une fenétre contextuelle vous demande de
confirmer l'opération Solo. Pour exécuter I'opération, appuyez sur la touche OK.
La touche s'allume et le mode SOLO est activé. Pour utiliser la fonction Solo, vérifiez que
cette touche est activée, puis activez la touche [CUE] correspondant au canal ou au DCA
souhaité. Seul le canal ou le DCA correspondant sera émis vers les bus et les prises
de sortie ; le reste des canaux et des groupes DCA seront assourdis. Le méme signal peut
également étre transmis a partir des prises CUE OUT et MONITOR OUT.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, la touche MONITOR dans la zone d'accés aux
fonctions clignote comme indiqué dans l'illustration.

[
saLo

MOMNITOR

NOTE
Si vous activez la touche [CUE] d'un canal de sortie, le signal sera envoyé uniquement au bus
correspondant.

Pour désactiver la fonction Solo, appuyez une nouvelle fois sur la touche SOLO ON
actuellement activée.

NOTE
Si vous appuyez sur la touche [LAST CUE] pour passer de LAST to MIX a CUE MODE (ou vice
versa), tous les signaux Cue (Solo) précédemment activés seront désactivés.

Il Champ CUE B

Touche USE MATRIX 7/8 AS CUE B (Utiliser MATRIX 7/8 comme CUE B)
Lorsque cette touche est activée, les canaux 7 et 8 du bus MATRIX sont combinés et
utilisés comme un CUE a deux canaux.

Fonctions Monitor et Cue

M Ecran CUE (Lors de la configuration de CUE B)

Lorsque la touche USE MATRIX 7/8 AS CUE B est activée, une fenétre contextuelle de
confirmation apparait. Si vous appuyez sur la touche OK, I'affichage de I'écran s'élargira de
sorte que vous puissiez configurer les réglages CUE A/CUE B.

[x]
Champ CUE A ) 4
p CUE MODE INPUT DCA QUTPUT

LEVEL
FADER i ~
CUE RELEASE :

' / PFL TRIN | DCA TRIM  PFL TRIN _ow |
ACTIVE CUE

* INFUT

+ DCA
* OUTFUT

DAHTE™ | | DANTE®
31 32

CLEAR
- CUE

Champ CUE
OPERATION
MODE
O1=
@ PFL TRIM DCA TRIM PFL TRIM m
Champ CUE B GuE woDE - She

: CLEAR
CUE

(1 Touche USE MATRIX 7/8 AS CUE B
Lorsque vous appuyez sur cette touche pour la désactiver, le CUE ne s'applique plus qu'a
un seul canal.

Il Champ CUE A
Configure les réglages de CUE A.

Si la touche de commutation CH/REMOTE (Canal/A distance) () est réglée sur « CH »,
le basculement de la touche CUE MODE sera lié¢ a CUE A/CUE B.

En mode Surround, une touche 5.1 SOLO est ajoutée au champ CUE MODE.

CUE MODE

QAL S /L1 Manuel de référence V5.8



Il Champ CUE B
Configure les réglages de CUE B.

Si la touche de commutation CH/REMOTE ((2)) est réglée sur « CH », le basculement de la
touche CUE MODE sera lié¢ a CUE A/CUE B.

Il Champ CUE OPERATION MODE (Mode fonctionnement de cue)

(2 Touches de commutation CH/REMOTE (Canal/A distance)
Cette section vous explique comment utiliser un CUE a deux canaux.

Par exemple, lorsqu'un opérateur souhaite utiliser deux signaux de CUE distincts,
ceux-ci peuvent étre réglés séparément sur un systéme de contréle via des oreillettes de
retour ou des moniteurs de scéne. Si un seul opérateur souhaite utiliser un CUE a deux
canaux, optez pour « CH ». Sélectionnez la valeur de CUE SETTINGS pour chaque canal.
Vous pouvez choisir A, B ou A+B. Pour utiliser un CUE sur la console et un autre sur QL
Editor/StageMix, sélectionnez le réglage « REMOTE » (A distance). La console sera alors
paramétrée sur CUE A et QL Editor/StageMix sur CUE B.

NOTE
Lorsque le réglage « REMOTE » est sélectionné, le périphérique sur lequel le CUE est
effectivement activé ainsi que les cibles correspondantes sont indiqués dans le tableau ci-

dessous.

Périphérique Cible
Console CUEA
Consoles connectées en cascade CUEA
MIDI CUEB
QL Editor CUEB
StageMix CUEB
GPI CUEA
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(3 Touche CUE SETTINGS (Réglages de cue)
Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran CUE SETTINGS.

CUE SETTINGS

(1) Touche CUE A ALL (CUE A pour tous)
Appuyez sur cette touche pour définir tous les canaux affichés a I'écran exclusivement
sur CUE A. Cependant, si I'onglet sélectionné est INPUT, tous les canaux d'entrée seront
réglés sur CUE A.

(2) Touche CUE B ALL (CUE B pour tous)
Appuyez sur cette touche pour définir tous les canaux affichés a I'écran exclusivement
sur CUE B. Cependant, si l'onglet sélectionné est INPUT, tous les canaux d'entrée seront
réglés sur CUE B.

(3 Touche de commutation A/B
Utilisez cette touche pour basculer A et B entre les états d'activation/désactivation.
Cependant, A et B ne peuvent pas étre désactivés en méme temps.

(4 Onglet
Utilisez ces touches pour I'opération d'édition de votre choix.

NOTE
Si la fonction ALTERNATE est affectée a une touche USER DEFINED et que vous appuyez sur
la touche [CUE] alors que la fonction ALTERNATE est activée, les réglages de canaux
basculeront entre A - B — A+B a chaque fois que la touche est enfoncée.
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B Ecran MONITOR (Lors de l'utilisation de CUE B)

Lorsque CUE B est activé par réglage, le champ CUE de I'écran MONITOR apparait comme
illustré ci-dessous.

CUE

INPUT
PFL

DCA QUTPUT LEVEL

PRE PAN PFL -
| | " @

PFL | PRE FAH |

A CUE MODE

MIX CUE QLRI
MIX CUE QEEIRRIS

CLEAR
CUE

OUTPUT

PFL
-z0 -z0 -z0

En mode Surround, le champ CUE s'affiche comme illustré ci-dessous.
CUE

INPUT DCA
PFL | PRE PAH
1

QUTPUT LEVEL

PFL = c

A CUE MODE

CLEAR
CUE

- S0LO

[l 3 | AST CUE

Ecran MONITOR (champ CUE en mode Surround)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, le champ CUE de I'écran
MONITOR s'affichera comme illustré ci-dessous.

CUE
INPUT

DCA
PRE PAN

(1 5.1.Touche SOLO

Permet d'appliquer le cue aux seuls canaux d'entrée devant étre utilisés dans le mixage
de canaux 5.1. Les sorties ainsi que les paramétres PLAYBACK OUT et EFFECT ne peuvent
pas étre soumis au cue.
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Ecran CUE (mode Surround)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran CUE permettant
d'effectuer les réglages de cue détaillés s'affichera comme illustré ci-dessous.

INPUT DCA

PRE PAH

- - “OUER i LEVEL

POST PAH O

PFL TRIM DCA TRIM PFL TRIN
ACTIVE CUE

DANTE™
30

CUE MODE

MIX PFL

LAST
AFL

FADER I
CUE RELEASE POST PAH

ON

9

DAHTE®
40

UNITY

(@ 5.1.Touche SOLO

L'option 5.1 SOLO est uniquement destinée aux canaux d'entrée. Les sorties ainsi que
les parametres PLAYBACK OUT et EFFECT ne peuvent pas étre soumis au cue.
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Fonctions Talkback et Oscillator

La fonction Talkback (Intercom) envoie le signal de la prise INPUT sélectionnée vers le bus
souhaité. Elle est essentiellement utilisée pour transmettre les instructions de 'opérateur ou
de l'ingénieur du son aux artistes et aux membres du personnel.
Les consoles de série QL comportent aussi un oscillateur pouvant émettre une onde
sinusoidale ou un bruit rose vers le bus souhaité. Cela permet de vérifier les équipements
externes et de tester la réponse acoustique de la piéce ou de la salle concernée.
Le schéma ci-dessous montre le flux des signaux de l'intercom et de l'oscillateur.
MATRIX
8 (USE7-8
: M|>1< ) STE’ ﬁscus B) CUE(A)

SLOT1 1416 >—
SLOT2 116> cAgeADE

|
|
|
| N
|
|
|

OANTEN 8402 > o) eor

INPUT 13216} >—]

O R Ay %

DANTE IN 164(32)
INPUT 1-32(16)

DANTE
[DANTE] | eut [ —~
N e e e 2
+48V ACTIVE e N
0sC
48y > mece m | OSCILLATOR LEVEL o
owv Sine Wave 2
[INPUT] ° T-METER | | sine Wave 2cH 1 1
INPUT @— | messndsae
- ) | Pink Noise
[1-32(16}] ¥ @ o Commsin \ L oot hoee HPF HLPF )

Fonctions Talkback et Oscillator

Utilisation de la fonction Talkback

Le signal de la fonction Talkback (entrant sur les prises d'entrée) est envoyé vers le
bus souhaité.
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PROCEDURE

1.
2.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

Appuyez sur la touche d'affichage TALKBACK ou sur le champ ASSIGN

de I'écran MONITOR.

Connectez un microphone a la prise INPUT du panneau arriere.

Appuyez sur une touche du champ ASSIGN dans la fenétre TALKBACK pour
spécifier le(s) bus vers lequel (lesquels) vous voulez envoyer le signal d'intercom
(les sélections multiples sont autorisées).

Pour activer l'intercom, appuyez sur la touche TALKBACK ON afin de I'activer.

Appuyez sur la touche INPUT TO TALKBACK (Entrée sur intercom) pour sélectionner
une entrée. Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le volume.

INPUT TO TALKBACK

Ecran MONITOR

NOTE

Le PAD est activé ou désactivé en interne lorsque le gain HA est réglé entre +17 dB et +18 dB.
Gardez a I'esprit que du bruit pourra étre généré lors de I'utilisation de I'alimentation fantome s'il
existe une différence entre I'impédance de sortie chaud et froid de I'équipement externe relié a la
prise INPUT.

Vous pouvez également affecter I'activation/désactivation de I'intercom ou la modification de la
fonction ASSIGN a une touche USER DEFINED. Dans ce cas, vous pouvez sélectionner une
opération de blocage ou de déblocage (la fonction reste activée tant que vous maintenez cette
touche enfoncée) (page 221).

Lorsque l'intercom est activé, utilisez le variateur qui y est associé afin d'abaisser les niveaux
de contrdle autres que le signal de l'intercom (page 106).
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Ecran MONITOR

Sur I'écran MONITOR, le champ TALKBACK vous permet de vérifier les réglages actuels de
l'intercom et d'activer/désactiver ce dernier.

MONITOR

CUE MODE

[Vl = | AST CUE

SOURCE SELECT
HMOHO
) LCR

INPUT
PFL
o

DCA
PRE PAH
[:}

OUTPUT =
PFL
.-

DIMMER  MONITOR
FADER

FADER
ASSIGN

=
OUTPUT
PHOHES
LEVEL LINK

HOHO
HMOHITOR

INFUT
25-26

INPUT

27-28 PB OUT

INFUT INPUT

o || peFme

ON

LY ouTPUT

Lk
CH33-64/5TIH

OUTPUT
ASSIGHED | (B

ASSIGN

TALKBACK
OH

(1 Touches d'affichage TALKBACK
Lorsque vous appuyez sur cette touche, I'écran TALKBACK apparait afin de
vous permettre d'effectuer des réglages d'intercom détaillés.

(2 Champ INPUT TO TALKBACK (Entrée sur intercom)
¢ Touche d'assignation INPUT TO TALKBACK (Entrée sur intercom)
.......................... Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
PORT SELECT (Sélection de port), dans laquelle vous
pouvez assigner a l'intercom le port d'entrée de votre

choix. Le nom du port sélectionné apparait sur la touche.

* Bouton INPUT GAIN Regle le gain d'entrée du port sélectionné.
¢ Indicateur de niveau d'entrée .. Indique le niveau des signaux aprés le gain d'entrée.

(3 Champ TALKBACK ASSIGN (Affectation d'intercom)
Un voyant s'allume pour indiquer la destination de sortie actuellement sélectionnée
pour le signal d'intercom.

(@ Touche TALKBACK ON (Fonction intercom activée)
Active ou désactive l'intercom.
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Fenétre TALKBACK

Appuyez sur la touche d'affichage contextuelle TALKBACK ou sur le champ ASSIGN pour
ouvrir la fenétre contextuelle TALKBACK. Cette fenétre contextuelle vous permet d'effectuer
des réglages d'intercom détaillés.

¢ ®

TALKBACK

INPUT TO TALKBACK

TALKBACK
OH

INPUT
1

ASSIGN
MIX
Hizs
nx 5

Mixz
X 2

Miz10
Mx10 Mx13

MATRIX
MTRRdG (MTRRS
MT 2 MT 5

MaHo
MOHO

(1) Champ INPUT TO TALKBACK (Entrée sur intercom)

Ce champ permet d'utiliser un micro connecté a un port d'entrée conventionnel comme
entrée d'intercom.

Touche d'assignation INPUT TO TALKBACK

Appuyez sur la touche pour ouvrir la fenétre contextuelle PORT SELECT, dans laquelle
vous pouvez assigner a l'intercom le port d'entrée de votre choix. Le nom du port
sélectionné apparait sur la touche.

Touche +48V
Active/désactive I'alimentation fantéme (+48V) fournie au port d'entrée sélectionné.

Bouton A. GAIN
Ajuste le réglage de gain analogique du port d'entrée sélectionné. En appuyant sur ce
bouton, vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le gain.

Indicateur de niveau HA
Indique le niveau d'entrée du micro connecté au port d'entrée sélectionné.

Touche GC ON
Active ou désactive la fonction Gain Compensation, qui sert a corriger le gain. Cette
touche apparait lors de l'assignation de la prise d'entrée d'un périphérique d'E/S.

Indicateur de niveau de Gain Compensation
Affiche le niveau aprés compensation de gain. L'indicateur apparait lors de I'assignation
de la prise d'entrée d'un périphérique d'E/S.
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NOTE
Ces paramétres et indicateurs de niveau n'apparaitront pas si aucun port d'entrée n'est
sélectionné.

(2 Touche TALKBACK ON (Fonction intercom activée)
Active ou désactive l'intercom.

(3 Champ ASSIGN

¢ Boutons de sélection de canal
Permet de sélectionner un canal (bus) sur lequel le signal de I'intercom est envoyé.

¢ Touche CLEAR ALL
Appuyez sur cette touche pour effacer toutes les sélections.

Utilisation de la fonction Oscillator

Vous pouvez envoyer une onde sinusoidale ou un bruit rose a partir de l'oscillateur interne
vers le bus de votre choix.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

2. Appuyez sur la touche d'affichage OSCILLATOR (Oscillateur) ou sur le champ
ASSIGN de I'écran MONITOR.

3. Appuyez sur une touche du champ OSCILLATOR MODE (Mode Oscillateur) de la
fenétre OSCILLATOR pour sélectionner le type de signal que vous souhaitez émettre.

4. Utilisez les boutons et les touches du champ de paramétres afin de régler les
paramétres de l'oscillateur.

5. Appuyez sur une touche du champ ASSIGN pour spécifier le ou les canaux ou bus
d'entrée vers lesquels le signal de I'oscillateur sera envoyé (plusieurs sélections sont
autorisées).

6. Appuyez sur la touche OUTPUT pour activer l'oscillateur.

Ecran MONITOR
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Ecran MONITOR

Fonctions Talkback et Oscillator

Le champ OSCILLATOR (Oscillateur) de I'écran MONITOR vous permet de vérifier
les réglages actuels de l'oscillateur et d'activer ou de désactiver sa fonction.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT =

PFL PRE PAN PFL

- I 0 0 0
LAST CUE

SOURCE SELECT
MOHO LCR

) 7 F
PB OUT ? ?

FADER
ASSIGN

DIMMER  MONITOR
FADER

IHPUT IHPUT
25-26 27-28

IHPUT
29-30

[ meut
3132

DEFIHE oN
CH1-32 ASSIGN

Mix
CH33-64/5TIH

OUTPUT AL
 ASSIGHED oMo

INPUT TO TALKBACK ASSIGN

=

(1 Touche d'affichage OSCILLATOR

QUTPUT

PHOHES
LEYEL LINK
MOHO

MOHITOR

OUTPUT

TALKBACK
OH

Lorsque vous appuyez sur cette touche, I'écran OSCILLATOR apparait afin de vous
permettre d'effectuer des réglages détaillés liés a l'oscillateur.

(2 Champ LEVEL de l'oscillateur

Ceci régle le niveau de l'oscillateur. L'indicateur de niveau a c6té du bouton LEVEL
indique le niveau de sortie de I'oscillateur. Si le paramétre OSCILLATOR MODE (Mode
Oscillateur) est défini sur SINE WAVE (Onde sinusoidale), la fréquence de I'oscillateur
sera affichée. En appuyant sur le bouton LEVEL, vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour régler le niveau de l'oscillateur.

(3 Champ MODE de I'oscillateur

Indique le mode d'oscillateur actuellement sélectionné. Appuyez de maniére répétée

sur la touche MODE pour basculer entre les modes.

(4) Champ ASSIGN de I'oscillateur

Un voyant s'allume pour indiquer la destination de sortie de l'oscillateur actuellement
sélectionnée (canaux ou bus d'entrée). Utilisez les onglets sur la gauche pour

sélectionner les canaux ou bus a afficher.
NOTE

Dans le cas de la console QL1, les canaux indisponibles sur ce modeéle ne s'affichent pas.
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(5) Touche OSCILLATOR OUTPUT (Sortie de I'oscillateur)
Active ou désactive la sortie de l'oscillateur.

Fenétre OSCILLATOR (Oscillateur)

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages détaillés liés a l'oscillateur. Elle s'affiche lorsque
vous appuyez sur la touche d'affichage OSCILLATOR de I'écran MONITOR.

OSCILLAT|DR

LEYEL FREQ

@ 0

—40 1.00k

ASSIGN
MIX:
MIXZ MIxE B MIRS
MX 2 MX 5

ME10 e MiE12 MiR13
HX10 HX13

MATRIX
TR MTRKS
MT 4 MT S
STEREO / MONO
ST R MOND
STR MOHO

CH1-32 CH33-64/5TIH

(1) Touches MODE de I'oscillateur

Sélectionnez I'un des quatre modes de fonctionnement suivants lorsque l'oscillateur est activé :

Une onde sinusoidale est émise en continu.

Deux ondes sinusoidales de différentes
fréquences seront émises séparément.

SINE WAVE (Onde sinusoidale)

SINE WAVE 2CH (Onde sinusoidale 2 canaux)

PINK NOISE (Bruit rose) Un bruit rose est émis en continu.

BURST NOISE (Bruit en créneaux)

Un bruit rose est émis par intermittence.

(2 Champ de paramétres
Ceci vous permet de régler les parameétres de ['oscillateur. Les contréleurs et leurs
fonctions dans ce champ varient en fonction du mode sélectionné.

Mode = SINE WAVE

LEYEL FREQ

¢ 0

-14
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e Bouton LEVEL ...... Indique le niveau de sortie de I'onde sinusoidale. Vous pouvez
vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour contrdler le
niveau.

* Bouton FREQ ....... Indique la fréquence de I'onde sinusoidale. Vous pouvez vous
servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour en ajuster la valeur.

Mode = SINE WAVE 2CH

LEYEL FREQ LEYEL FREQ

¢ ¢

— EVEN[R) —

¢ 0

— oDD(L

]—

¢ Bouton LEVEL(ODDIL)....... Indique le niveau de sortie de I'onde sinusoidale
c6té ODD/L (Impair/G). Vous pouvez régler la valeur
a l'aide du bouton [TOUCH AND TURN].

Bouton FREQ (ODD/L)........ Indique la fréquence de I'onde sinusoidale c6té ODD/L.

Vous pouvez régler la valeur a I'aide du bouton [TOUCH

AND TURN].

Indique le niveau de sortie de I'onde sinusoidale

c6té EVEN/R (Pair/D). Vous pouvez régler la valeur

a l'aide du bouton [TOUCH AND TURN].

Bouton FREQ (EVEN/R)...... Indique la fréquence de I'onde sinusoidale cété
EVEN/R. Vous pouvez régler la valeur a I'aide du
bouton [TOUCH AND TURN].

Par défaut, le réglage ODD(L) est défini sur 1 kHz et le réglage EVEN(R) sur 400 kHz.

A ce stade, il y a deux indicateurs de niveau (L et R).

« Bouton LEVEL (EVEN/R)....

Mode = PINK NOISE

LEVEL HPF

000

80,0 1040k

e Bouton LEVEL....... Indique le niveau de sortie du bruit rose. Vous pouvez vous servir
du bouton [TOUCH AND TURN] pour contrdler le niveau.
¢ Bouton HPF .......... Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut qui traite
le bruit rose. Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH
AND TURN] pour en ajuster la valeur. Utilisez la touche sous
ce bouton pour activer ou désactiver le filtre passe-haut.
e Bouton LPF........... Indique la fréquence de coupure du filtre passe-bas qui traite
le bruit rose. Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH
AND TURN] pour en ajuster la valeur. Utilisez la touche sous
ce bouton pour activer ou désactiver le filtre passe-haut.
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Fonctions Talkback et Oscillator

Mode = BURST NOISE (® Touche OSCILLATOR OUTPUT
Active ou désactive la sortie de l'oscillateur. Si vous activez cette touche, le signal de
SEVEL [ U Ubm)  CoEsE I'oscillateur est envoyé vers le canal ou le bus d'entrée que vous avez sélectionné a la
o o 0 section ASSIGN. En appuyant une nouvelle fois sur cette touche, vous désactivez
-9 0.0 10,0k 0.1 1 l'oscillateur.

ON ON

¢ Bouton LEVEL, bouton HPF et bouton LPF
.................... Fonctionnement identique a celui du mode PINK NOISE.

e WIDTH (Largeur)...Indique la longueur du bruit émis de maniére intermittente.
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour
en ajuster la valeur.

* INTERVAL (Intervalle)

............................... Indique la longueur du silence entre les rafales de bruits.
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour
en ajuster la valeur.

Niveau

INTERVAL Sortie du bruit rose

——————-—
H H

WIDTH !

-
Type de Temps

Activez la touche BURST NOISE.

(3 Section ASSIGN
Ceci vous permet de selectionner le canal auquel le signal de l'oscillateur sera
envoye. Appuyez sur un des trois onglets ci-dessous pour selectionner le type de canaux
affiches, puis appuyez sur la touche correspondant au canal souhaite (plusieurs
selections sont autorisees). Le voyant « ASSIGNED » est allume en vert pour un onglet
contenant une selection.
Si le mode est réglé sur SINE WAVE 2CH, le signal est émis vers les c6tés impair
(ODD (L)) ou pair (EVEN(R)) du canal sélectionné. Par exemple, le signal réglé sur
ODD (L) est émis vers MIX1, et le signal réglé sur EVEN(R) est émis vers MIX2.

Appuyez sur la touche CLEAR ALL pour désactiver toutes les sélections.

NOTE
Dans le cas de la console QL1, les canaux indisponibles sur ce modéle ne s'affichent pas.

@ Indicateur de niveau
Indique le niveau de sortie de l'oscillateur.
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Indicateurs de niveau

Ce chapitre décrit I'écran METER qui affiche les indicateurs de niveau d'entrée et de sortie
de I'ensemble des canaux.

Opérations liées a I'écran METER

En accédant a I'écran METER, vous pouvez visualiser les niveaux d'entrée et de sortie de
tous les canaux a I'écran et modifier les points de mesure de l'indicateur de niveau (les points
a partir desquels le niveau est détecté sur la route du signal). Pour accéder a I'écran METER,
appuyez sur le champ METER dans la zone d'accés aux fonctions.

scene 000 &
initial bata

Onglet INPUT/OUTPUT/RTA
Utilisez ces onglets pour basculer entre les écrans INPUT METER, OUTPUT METER et RTA.

INPUT

OouTPUT RTA

123

Indicateurs de niveau

Ecran INPUT METER (Indicateur de niveau d'entrée)
Cet écran montre les indicateurs de niveau et les faders pour tous les canaux d'entrée.

METER
12345678 _91011213141516

INPUT OUTPUT

252627282930 3132

RTA

1718 1920212223 24

1 42 43 44 45 46 47 48 _ 49 50 51 52 53 54 55 56

olER

METERING POINT

PRE POST PRE
XA D.GAIN | FADER

PEAK HOLD

POST
ON

PRE
GC

SHOW

PEAK
HOLD

NOTE
Dans le cas de la console QL1, les canaux indisponibles sur ce modeéle ne s'affichent pas.

Ecran OUTPUT METER (Indicateur de niveau de sortie)

Cet écran montre les indicateurs de niveau et les faders pour tous les canaux de sortie.

OUTPUT

—_—————— M{—————— MATRIX
12345678 910M1M1213 141516

METERING PO

PRE
EQ

FRE
FADER

POST
ON

PEAK HOLD

[ PEAK
HOLD
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Affichage du niveau et de l'indicateur de niveau du fader
Cette zone affiche l'indicateur de niveau et le fader pour chaque canal séparément.

Lorsque la touche [ON] correspondant au canal 7 est activée
(ON) et celle correspondant au canal 8 désactivée (OFF)

(1) Numéro de canal
Indique le numéro de canal.

(2 Voyant d'écrétage £
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit du canal.

(3 Voyant OVER

S'allume lorsque le signal est écrété au niveau des sections d'entrée ou de sortie du canal.

@ Indicateur de niveau
Indique le niveau d'entrée ou de sortie du canal.

() Fader
Le niveau d'entrée est indiqué par la position du fader et par une valeur numérique
(en dB) qui apparait directement sous le fader. Si la touche [ON] du canal correspondant
est désactivée (OFF), le fader apparaitra en grisé.

NOTE
Appuyez a un endroit quelconque de la zone de l'indicateur de niveau pour affecter la banque
de faders correspondante a la section Channel Strip.

Indicateurs de niveau

Champ METERING POINT (Point de mesure)

Sélectionnez une des options suivantes en tant que point de mesure a partir duguel le niveau
sera détecté. Le point de mesure de l'indicateur de niveau peut étre spécifié de maniere
indépendante pour les canaux d'entrée et de sortie.

. Pour INPUT METER METERING POINT
(Indicateur de niveau d'entrée) (PR PRE 'nggITN ' posT
* PREGC................ Directement avant GAIN
COMPENSATION
e PRED.GAIN ......... Directement avant DIGITAL GAIN
e POSTD.GAIN....... Directement apres DIGITAL GAIN
* PRE FADER........... Directement avant le fader (directement avant INPUT DELAY)
* POSTON.............. Directement aprés la touche [ON]
I Pour OUTPUT METER METERING POINT
(Indicateur de niveau de sortie) : .
* PREEQ................ Directement avant I'égaliseur PER(E FE[R;ER
* PRE FADER........... Directement avant le fader
* POSTON.............. Directement aprés la touche [ON]

Touche PEAK HOLD (Maintien du niveau de créte)

Activez cette touche pour maintenir l'indication de niveau de créte sur chaque JETITET
indicateur de niveau. Désactivez-la pour effacer l'indication de maintien de .
créte. Les opérations d'activation et de désactivation de la touche PEAK HOLD ngg
s'appliquent aux canaux d'entrée et de sortie. Lorsque vous désactivez cette

touche, les indications de niveau de créte qui avaient été maintenues seront

effacées.

NOTE
Vous pouvez également affecter la fonction d'activation/désactivation de la touche PEAK HOLD
a une touche USER DEFINED (page 221).
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Touche SHOW SEND LEVEL

Si vous passez en mode SENDS ON FADER alors que cette bouton est SHOW
activée, la couleur et la position des faders dans I'écran METER INPUT SEND LEVEL
indiqueront le type de bus de destination de I'envoi, le niveau d'envoi vers n
ce bus ainsi que I'état d'activation/désactivation.

Il Pour INPUT METER (Indicateur de niveau d'entrée)
12345678

1 I:I_E F

1000 —10.0

-0 -3

Couleur de fader

La couleur de canal est identique a celle du bus MIX/MATRIX actuellement sélectionné
(SEND MAIN).

La position du fader affiche le niveau du signal envoyé vers le bus.

Le fader deviendra grisé si vous basculez la touche SEND sur OFF ou désactivez le
canal (OFF).

Il Pour OUTPUT METER (Indicateur de niveau de sortie)

Seul le fader correspondant au signal envoyé depuis le bus MIX vers le bus Matrix change
de couleur.
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Ecran RTA METER

Ceci est I'écran de I'analyseur en temps réel. Les résultats d'une analyse de la fréquence pour
la source sélectionnée s'affichent sur une bande d'une largeur de 1/6 d'octave (61 bandes).

mix10
MX10

CIERE NIGE f (M1x21
Fx 2 Fx 3 Fx 4 Fx
MATRIX

(MTRxz2 I f (MTR=S
HT 2 T HT 5

STEREQ/MONO
(STERED (STEREQ I ) (STERED
STL L+R

(1) Graphique Frequency Response (Réponse de fréquence)
Le graphique d'une analyse de fréquence est représentée dans la bande de 1/6 d'octave.

(2) Touches de sélection de la source
Servez-vous de ces touches pour spécifier le canal de sortie dont vous souhaitez afficher
la réponse de fréquence.

(3 Ecran OVER
Les données qui dépassent 0 dB s'affichent de la méme maniére que le voyant OVER.

(4 Affichage du curseur de croisée de réticule
La fréquence et le niveau au point que vous touchez sur le graphique sont affichés.
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(® Touche CUE OVERRIDE
Si cette touche est activée, le signal de cue défini dans I'écran CUE est envoyé vers
I'analyseur en temps réel, et une analyse s'affiche.

* Sile parameétre CUE MODE est réglé sur MIX CUE, l'analyse de la fréquence est effectuée
sur un signal qui est un mixage de tous les canaux sélectionnés dans I'écran CUE.

¢ Sile paramétre CUE MODE est réglé sur 5.1 SOLO, le signal sera traité comme étant
LAST CUE. En d'autres termes, I'analyse de la fréquence est effectuée sur le signal
POST ON du canal d'entrée.

¢ Si CUE est réglé sur deux canaux, les touches s'afficheront comme illustré ci-dessous.

CUE
OVERRIDE

(6 Champ BALLISTICS

* Touche BALLISTICS
Réglez ce commutateur sur ON afin d'adjoindre la vitesse de chute au graphique.

» Touche de commutation FAST/SLOW
Utilisez cette touche pour régler la vitesse de chute (FAST/SLOW).

(@ Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir a I'écran le graphique affichant la réponse
de fréquence.

| RTA |
| GEQRACK 1-8 OUT - :
: EFFECTRACK 1-8 OUT > :
: CH1-6432 POSTEQ m=— 2 o :
: STINILBRPOSTEQ =—— % O |
: MIX1-16POSTEQ #——&—0 :
| STEREOL RMONO(C) POSTEQ = e O o— RTA :
: MATRIX 1-6,7-8 (CUEB L.R)POSTEQ #———%—0 :
: MIX OUT 1-16 #—0 :
: STEREO OUTL RMONO(C) - 0 |
: MATRIX OUT 1-6,7-8 (CUE B LR) Y :
| CUE (A) OUT LR : o ,'

126

Indicateurs de niveau

Bouton de gain OFFSET
Si une fréquence est trop basse, les résultats de son analyse peuvent ne pas s'afficher
clairement dans un graphique. L'ajout du gain de décalage autorise une meilleure
visibilité de ces résultats dans le graphique. Vous pouvez régler le gain sur une valeur
comprise entre 0 dB et +30 dB.

NOTE
La valeur de ce paramétre s'applique de la méme maniére aux fenétres RTA METER, HPF/EQ,
GEQ et PEQ.

(® Touche PEAK HOLD (Maintien du niveau de créte)
Activez cette touche pour maintenir l'indication de niveau de créte sur les graphiques
d'analyse de la fréquence. Désactivez-la pour effacer l'indication de maintien de créte.

NOTE
Les réglages des touches PEAK HOLD et RTA ainsi que le bouton de gain OFFSET (Décalage)
sont conservés méme lorsque la console est mise hors tension.
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Ecran METER (mode Surround)
Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran METER s'affichera
comme illustré ci-dessous.

OUTPUT

————————  MX————
12345678 _91011213141516

QiJER

METERING POINT

PRE POST
FADER ON

(1) MONITOR
Indicateurs de niveau pour les bus MIX1-6. La disposition des canaux L, R, C, LFE, Ls et
Rs est identique a celle définie dans I'écran SURROUND SETUP.

(2 Touche de sélection SURROUND METER
Sélectionne les indicateurs de niveau affichés dans la zone d'acces aux fonctions.

¢ MIX1-6
Source provenant de MIX1-6.

e MONITOR
La source sélectionnée dans SURROUND MONITOR. En ce qui concerne 2CH
MONITOR, la disposition 5.1 est conservée mais uniquement sur les indicateurs de
niveau correspondants a L et R.

————————— M ————
12345678 _891011213141516

alen

(» CUE
Indicateurs de niveau pour CUE A et CUE B

127

Indicateurs de niveau

Ecran METER (lors de I'utilisation d'un CUE a 2 canaux)

——— MATRIX
128345678 _

olER oilEr

METERING POINT

PRE PRE FOST
EQ FADER ON
PEAK HOLD

[ PEAK
HOLD
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Indicateurs de niveau

Ecran Function Access Area (Zone d'acces aux fonctions)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran METER dans
Function Access Area s'affichera comme illustré ci-dessous.

METER

Les caractéristiques de l'affichage sont comme suit.

 L'indicateur de niveau du signal de SURROUND est affiché sur le c6té gauche, et celui
du signal STEREO est affiché sur le cété droit. La disposition des canaux L, R, C, LFE,
Ls et Rs est identique a celle définie dans I'écran SURROUND SETUP.

Lorsque la fonction de cue est en cours d'exécution
* Le paramétre EFFECT CUE s'affiche a droite, comme a I'accoutumée.

» L'affichage 5.1 SOLO CUE est mis a jour sur le c6té gauche. Toutefois, si le paramétre
CUE MODE est réglé sur 5.1 SOLO, il ne sera pas possible d'appliquer un réglage autre
que celui de 5.1 SOLO CUE.

Touchez la zone d'affichage de CUE (ou de 5.1 SOLO) pour effacer le cue, comme vous
le faites habituellement.

¢ Touchez la zone d'affichage de CUE (ou de 5.1 SOLO) pour effacer le cue, comme vous
le faites habituellement.
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Egaliseur graphique, égaliseur
paramétrique, effets et Premium Rack

Ce chapitre explique comment utiliser I'égaliseur graphique, les effets et le Premium Rack intégrés.

A propos du rack virtuel

Les consoles de la série QL vous permettent d'utiliser les égaliseurs graphique et
paramétrique intégrés, respectivement désignés par la suite par « GEQ » et « PEQ », ainsi
que les effets et les processeurs intégrés pour modifier les signaux. Vous pouvez utiliser deux
types de GEQ : I'égaliseur 31BandGEQ, qui permet de paramétrer librement 31 bandes
différentes (plages de fréquence) et I'égaliseur Flex15GEQ, qui autorise le réglage de quinze
des 31 bandes disponibles. Le PEQ de type 8Band vous permet d'ajuster librement 8 bandes
(régions de fréquence) et dispose d'un filtre passe-haut, d'un filtre passe-bas et de trois filtres
coupe-bande. Vous avez également la possibilité de bénéficier de 54 types d'effets divers.
Les consoles de la série QL integrent par ailleurs un Premium Rack, qui fait appel a la
technologie VCM. Cette technologie modélise les circuits analogiques au niveau des
composants afin de reproduire de maniére fidéle des sons analogiques stupéfiants. Premium
Rack propose neuf types de processeurs.

Pour utiliser un GEQ, un PEQ, un effet ou un Premium Rack, vous devez monter le GEQ, le
PEQ, I'effet ou le Premium Rack en question sur le rack virtuel correspondant, et assigner
I'entrée et la sortie du rack a I'acheminement du signal souhaité. Autrement dit, cette
opération revient & installer un processeur de signaux ou un périphérique d'effets sur un
véritable rack en utilisant des cordons de connexion pour le raccorder. Vous pouvez monter
un GEQ ou un PEQ sur chacun des huit racks 1-8, un rack d'effet sur chacun des huit r
acks 1-8 et un Premium Rack sur chacun des huit racks 1-8.

Il est possible d'utiliser un total de deux canaux d'entrée et de sortie par rack. (Cependant,
si l'unité « 31BandGEQ » est montée dans un rack, il n'y aura qu'un seul canal pour l'entrée
et la sortie.)

La figure ci-aprés illustre le flux de signaux pour les racks virtuels.
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e GEQ RACK1(GEQ1)
RaKIN | | oo T
PATCH [ —ETERIRACK IN [METER]RACK OUT \
It I}
s 31BandGEQ /_;
1+~ || e ___ !
INSERT 1,20UT usE T EERREORR,
[CH 1-64{32), 1 || METER]RACKINE [METER]RACK OUTS |
MIX 1-16, Flex15GEQ
L‘R,M%TNE&E? ( [METERJRACKINA [METER|RACK OUTA
MATRIX 1-6,7-8 sear || L PUETERIRACK NG {ETERJRACK OUTS |
(CUEBLR) e [ 8BandPEQ

(T

(T

GEQH;\Q:[ GEQ RACK2-8(GEQ2-8) (same as GEQ RACK1) ﬁ

Automixer 8ch RACK1-4 (GEQ1-4)

| 5

Automixer 16ch RACK1-8 (GEQ1-)
VETER
GEQTEIN Automixer1Gch
B 76 76 J

INSERT 1,211
PATCH

GEQT4IN
AB
INPUT

1.32(16)
SLOT1 1416

—H storz 116

((‘((
1

| || oavrem [\ chmserr 12w voumm N——
164(32) 64{32)
MIXINSERT 121N 146 .

[\ MXINSERTIZNEG s e
= —_____[EFFECTRACKYFX1) _____ pMH orars [% —
M e { T RETERIRACK N METER|RACK OUT [~ our s STEREQINSERT 12NLRMONOC) 5, 1, creneg wessr 120

3

\
out ITEaIGEG] i A8
; 3TBandGE|
[MIX 1-16, = andGEQ | ToRTA 12IN167-8(CUEBLR)
R M%TNE&E? TR (R oA ) = Boisl
R, q METERJRACK INB [METERJRACK OUT B I
MATRIX 1872 | Flex15GEQ |

(CUEBLR)

ToMATRI NSERT 1208

I}
i oo |
I {METER]RACK IN A
1| ereRfrack s
8BandPEQ

METER] RACK OUTB
exon L METER|RACK OUTB |

ALBR) [H

K%;g; :[ EFFECT RACK2-8(FX2-8) (same as EFFECT RACK1) ]:j

[ PREMIUM RACK1(PR1)
N— RACKIN = v S T T N
|\h— v ‘ METER]RACKINL VETERRACK OUTL |
! METER|RACK INR METER]RACK OUTR
h PROCESSOR ]
eR1 N || ] 4
aveR [ | T

e j PREMIUM RACK28 (same as PREMIUM RACK 1) }:

NOTE
La console QL propose un rack pour le montage d'un rack d'E/S (de la série R, par exemple),
de préamplis micro externes (Yamaha AD8HR, SB168-ES, etc.) et du rack virtuel pour le GEQ,
le PEQ, les effets et le Premium Rack. Pour plus de détails, reportez-vous a la section
« Périphériques d'E/S et préamplis micro externes » a la page 163.
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Opérations liées au rack virtuel

Cette section explique comment monter un GEQ, un PEQ, ou un effet sur le rack virtuel puis
assigner l'entrée et la sortie du rack, a titre d'exemple.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.

2. Dans la partie supérieure de la fenétre VIRTUAL RACK, appuyez sur I'onglet GEQ
ou EFFECT.

3. Pour monter un GEQ, un PEQ, ou un effet dans le rack, appuyez sur la touche de
montage en rack de ce rack.

4. Utilisez les touches du champ MODULE SELECT (Sélection de module) de la fenétre
RACK MOUNTER (Monteur de rack) pour sélectionner I'élément a monter, puis
appuyez sur la touche OK.

5. Appuyez sur la touche INPUT PATCH.

6. Dans la fenétre contextuelle CH SELECT (Selection de canal), sélectionnez la source
d'entrée puis appuyez sur la touche OK.

7. Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH.

8. Dans la fenétre contextuelle CH SELECT, sélectionnez la destination de sortie puis

appuyez sur la touche OK.

Fenétre VIRTUAL RACK
(Rack virtuel)

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE

* Aux étapes 6 et 8, vous pouvez configurer le systtme de maniére a ce que la boite de dialogue
de confirmation n'apparaisse pas (page 220).

* Letype de GEQ, de PEQ, d'effet ou de Premium Rack monté dans chaque rack, les réglages de
parametres ainsi que les réglages d'assignation de la source d'entrée et la destination de sortie
y afférents sont sauvegardés en tant que partie de scéne.
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Fenétre VIRTUAL RACK (Rack virtuel)

EFFECT PREMIUM

VIRTUAL RACK VIRTUAL RACK

EFFECT

PREMIUM

)" [[sare Fx* |SAFE

1
SAFE MOUNT (sarE

i our |

)" [sare Fx " [saFE

SAFE MOUNT (sare

g = CRLET
SAFE FX || SAFE »[ResL

3
MOUNT (saFE

SAFE

) |sare Fx" |[SAFE e

SAFE MOUNT |/ saFE

)" ([sare Fx * [saFe

SAFE MOUNT [SAFE | ¢

T our |

)" [[sare Fx* sarE

6
SAFE MOUNT (sare

)" [[sare Fx” [sare

SAFE MOUNT (saFE

EQ [ SAFE Fx * [saFe

8
MOUNT (4 MOUNT | sare

(1) Onglets des racks
Sélectionne le type de rack a afficher sur I'écran. Faites votre choix parmi les valeurs GEQ
(rack de I'égaliseur graphique), EFFECT (rack d'effets) ou PREMIUM (Premium Rack).

(2 Touche de montage en rack
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre RACK MOUNTER (Montage en rack),
qui vous permet de sélectionner le type de rack que vous voulez monter.
GEQ || SAFE Fx |[SaFE
1 1 >
HOUNT || SAFE

MOUNT | sare

(3 Touche SAFE (Rappel sécurisé)
Active ou désactive la fonction Recall Safe pour le rack concerné. Si cette touche est
activée sur un rack, le contenu et les paramétres relatifs a ce rack ne seront pas modifiés
au rappel de scéne. Pour plus d'informations sur la fonction Recall Safe, reportez-vous
a la section « Utilisation de la fonction Recall Safe », en page 72.
Les réglages Recall Safe de chaque rack ne conservent pas les assignations
d'entrée/sortie pour ce rack. Les réglages Recall Safe pour l'assignation doivent
étre effectués sur la source d'entrée ou le canal de sortie de destination.
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(4 Touche INPUT PATCH
Si vous avez choisi le type EFFECT, deux touches (L/R) apparaitront. Si le type est
Flex15GEQ ou 8Band PEQ, les touches A/B apparaitront. Si le type est 31BandGEQ,
une seule touche apparaitra.
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner le chemin du signal assigné a l'entrée du rack.

CH SELECT

[?] Selest candidate.

INSERT OUT
MIX/MATRIX

Les catégories et canaux sélectionables sont détaillés ci-dessous.

o MIX/IMATRIX ..o MIX1-16, MATRIX1-8"1

© ST/IMONO ...ooovvirieeeeeeeeeen, STEREO L/R, MONO™"

o INSERT 1 OUT 1-32 .o CH1-32

e INSERT10UT33-64..................... CH33-64 (QL5 uniquement)
o INSERT 1 OUT MIX/MATRIX.......... MIX1-16, MATRIX1-8

o INSERT 1 OUT ST/MONO.............. STEREO L/R, MONO

o INSERT 2 OUT 1-32 ..o CH1-32

* INSERT20UT 3364 ..................... CH33-64 (QL5 uniquement)
» INSERT 2 OUT MIX/MATRIX.......... MIX1-16, MATRIX1-8

» INSERT 2 OUT ST/MONO.............. STEREO L/R, MONO

*1. Non affiché pour GEQ 1-8 RACK.

NOTE

* Dans le cas de la console QL1, les canaux indisponibles sur ce modele ne s'affichent pas.

¢ Dansle cas du GEQ ou du PEQ, I'assignation & une sortie/entrée d'insertion entraine I'affectation
automatique de l'autre point d'assignation au méme rack. En outre, le mode d'insertion sera
automatiquement activé. Par ailleurs, si vous désactivez la sortie ou I'entrée d'insertion d'un GEQ
ou d'un PEQ, l'autre point d'assignation sera automatiquement désactivé, tout comme le mode
d'insertion.

* Dans le cas d'EFFECT, le fonctionnement sera le méme que pour GEQ si vous sélectionnez
DYNAMICS & EQ comme valeur du parametre EFFECT TYPE (Type d'effet).

* S'agissant de PREMIUM RACK, le type de fonctionnement est également identique a celui
de GEQ.

¢ Pour plus d'informations sur I'entrée/sortie d'insertion, reportez-vous a la section « Insertion d'un
périphérique externe dans un canal », a la page 20.
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(® Touche OUTPUT PATCH
Si vous avez choisi le type EFFECT, deux touches (L/R) apparaitront. Si le type est
Flex15GEQ ou 8Band PEQ, les touches A/B apparaitront. Si le type est 31BandGEQ,
une seule touche apparaitra.
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner le chemin du signal assigné a la sortie du rack.

CH SELECT

BT

INSERT IN
MIX/MATRIX

© CH1-32..oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeern, CH1-32"1: "2

® CH33-64.........ccceiiiiiecieeeee, CH33-64""> "2 (QL5 uniquement)
@ STIN oot STIN1L-8R™"- 2

¢ INSERT 1IN 1-32 ..o CH1-32

e INSERT1IN33-64........... CH33-64 (QL5 uniquement)
 INSERT 1 IN MIX/MATRIX MIX1-16, MATRIX1-8

« INSERT 1IN ST/MONO............... STEREO L/R, MONO

e INSERT 2IN 1-32 ...ooovveicn. CH1-32

o INSERT2IN33-64.........ccooveeuen... CH33-64 (QL5 uniquement)

* INSERT 2 IN MIX/MATRIX ....MIX1-16, MATRIX1-8
¢ INSERT 2 IN ST/MONO.................. STEREO L/R, MONO

*1. Non affiché pour GEQ 1-8 RACK.
*2. Non affiché pour PREMIUM 3-8 RACK. Affiché uniquement pour PREMIUM 1-2 RACK.

NOTE

* Dans le cas de la console QL1, les canaux indisponibles sur ce modele ne s'affichent pas.

* En cas d'utilisation des données de réglage de la console QL5 sur la console QL1, les touches
s'afficheront en étant barrées d'une croix si elles sont affectées a un canal non existant sur le
modele concerné.

(&) Conteneur de racks

Affiche le contenu du rack. Ce conteneur varie en fonction du type de rack sélectionné
dans la fenétre RACK MOUNTER.
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¢ Si rien n'est monté : ¢ Si I'Automixer 16 canaux est monté (rack GEQ 1-8) :

Appuyez sur cette zone pour ouvrir la fenétre RACK MOUNTER, dans laquelle
vous pouvez sélectionner le GEQ ou I'effet a monter dans le rack.

e Si I'égaliseur 31BandGEQ est monté :
3 EGER 4 oouT =

Cette zone affiche les réglages de chaque bande, I'état d'activation/désactivation du
GEQ et le niveau d'entrée/sortie. Appuyez sur cette zone pour ouvrir la fenétre GEQ EDIT
(Edition du GEQ), dans laquelle vous pouvez modifier les réglages du GEQ.

Cette zone affiche les réglages de chaque bande, I'état d'activation/désactivation du
GEQ et les niveaux d'entrée et de sortie pour A et B, respectivement. Appuyez sur cette
zone pour ouvrir la fenétre GEQ EDIT, dans laquelle vous pouvez modifier les réglages
du GEQ pour A et B.

e Sil'égaliseur 8BandPEQ est monté :

N oUT = ¢ Si I'Automixer 8 canaux est monté (rack GEQ 1-4) :

¢hY

Cette zone affiche la réponse de fréquence de I'EQ, I'état d'activation/désactivation du
PEQ et les niveaux d'entrée et de sortie pour A et B, respectivement. Appuyez sur cette
zone pour ouvrir la fenétre PEQ EDIT, dans laquelle vous pouvez modifier les réglages du
PEQ pour A et B.

e Si un effet est monté (rack EFFECT uniquement) :

REV-X Hall

TEL)! ALL

Cette zone affiche le type d'effet, le nombre d'entrées et de sorties, I'état d'activation/
désactivation du contournement et le niveau d'entrée/sortie. Appuyez sur cette zone
pour ouvrir la fenétre EFFECT EDIT (Edition des effets), dans laquelle vous pouvez
modifier les réglages des effets.

Appuyez sur cette zone pour ouvrir la fenétre AUTOMIXER EDIT (Edition de
I'auto-mixeur), dans laquelle vous pouvez modifier les réglages d'Automixer.
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@ Indicateur de liaison
Indique que deux rack impair et pair de I'égaliseur 31BandGEQ ou que deux éléments
Aet B deI'égaliseur Flex15GEQ ou encore deux éléments A et B de I'égaliseur 8BandPEQ
sont liés entre eux.

Fenétre RACK MOUNTER (Monteur de rack)

Permet de monter un GEQ, un PEQ ou un effet sur le rack. Cette fenétre apparait lorsque
vous appuyez sur la touche de montage de rack dans la fenétre VIRTUAL RACK.

RACK MOUNTER RACK MOUNTER

(=]

MODULE SELECT

31BandaEQ (ENEEE

MODULE SELECT
31BandGEQ | Flexi56EQ [NZAu | 8BandPEQ

CANCEL

16ch
8BandPEQ |, ieb

BLANK BLANK

(1) Numéro de rack
Indique le numéro du rack sélectionné.

(2 Rack virtuel
Cette zone indique le GEQ ou l'effet sélectionné a l'aide des touches MODULE SELECT
(Sélection de module).

(3 Champ MODULE SELECT (Sélection de module)
Sélectionnez le GEQ ou I'effet qui sera monté en rack. Chacune de ces touches est dotée
d'une fonction précise.

* Touche BLANK (Vide) Supprime le GEQ ou I'effet actuellement monté dans

le rack. Celui-ci sera alors vide.
Monte un 31BandGEQ dans le rack.
¢ Touche Flex15GEQ............... Monte un Flex15GEQ dans le rack.
Touche 8BandPEQ Monte un 8BandPEQ dans le rack.
* Touche EFFECT (rack EFFECT uniquement)
.............................. Monte un effet dans le rack.
Touche 16ch Automixer (rack GEQ 1 uniquement)
.............................. Monte un auto-mixeur 16¢ch dans le rack.
Touche 8ch Automixer (rack GEQ 1 uniquement)
Monte un auto-mixeur 8ch dans le rack.

¢ Touche 31BandGEQ.............
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NOTE
* L'assignation d'entrée/sortie est annulée si vous modifiez I'élément monté dans un rack.
¢ L'Automixer 16ch est monté dans les racks 1-8. L'Automixer 8ch est monté dans les racks 1-4.

(@) Touche CANCEL (Annuler)
Annule les modifications que vous avez effectuées dans la fenétre RACK MOUNTER puis
ferme cette derniere.

(5 Touche OK
Applique les modifications que vous avez effectuées dans la fenétre RACK MOUNTER
puis ferme cette derniére.

NOTE
Sachez que si vous supprimez un GEQ, un PEQ ou un effet monté dans un rack et que vous
fermez la fenétre RACK MOUNTER, toutes les modifications apportées aux réglages des
parametres du GEQ, du PEQ ou de l'effet concerné seront annulées. Si vous n'avez pas encore
fermé la fenétre, vous pourrez récupérer les réglages des parameétres en montant a nouveau le
méme GEQ, PEQ ou effet.

Opérations liées a I'EQ graphique

La console de série QL vous permet de monter un GEQ dans les racks GEQ 1-8 et de
l'assigner a la sortie ou a I'entrée d'insertion d'un canal d'entrée MIX/MATRIX ou STEREO/
MONO. Vous pouvez également le monter dans les racks EFFECT 1-8 (FX 1-8) et l'assigner

a la sortie/lI'entrée d'insertion d'un canal d'entrée, MIX/MATRIX ou STEREO/MONO. Le gain de
chaque bande peut étre réglé a l'aide des faders et des touches [ON] de la section Channel Strip.

Les deux types suivants de GEQ sont proposés.

i 31BandGEQ

Il s'agit d'un GEQ a 31 bandes monaural. Chaque
bande a une largeur d'un tiers (1/3) d'octave, la plage
de gain réglable est de +15 dB et le gain des trente et
une bandes est ajustable.

Si un 31BandGEQ est monté dans un rack, vous ne
pourrez utiliser qu'un seul canal d'entrée et de sortie pour ce rack.

INPUT OUTPUT

Rack

31BandGEQ

B Flex15GEQ

Il s'agit d'un GEQ a 15 bandes monaural. Chaque
bande a une largeur d'1/3 octave et la plage de gain
réglable est de +15 dB. Le Flex15GEQ vous permet
de régler le gain de quinze bandes parmi les 31 que
compte le 31bandGEQ. (Une fois que vous avez
utilisé quinze bandes de réglage, vous ne pouvez plus régler le gain d'une autre bande tant
que vous n'avez pas réinitialisé une bande précédemment ajustée sur le réglage neutre.)
Un rack pour lequel le GEQ Flex15est sélectionné posséde deux unités Flex15GEQ
(représentées respectivement par « A » et « B ») montées sur ce rack et autorise I'utilisation
de deux canaux d'entrée et de sortie.

INPUT OUTPUT

Rack

Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)

QAL =S /AL Manuel de référence V5.8



Insertion d'un GEQ dans un canal

Cette section explique comment insérer un GEQ dans le canal sélectionné en vue de I'utiliser.

PROCEDURE

1.

Reportez-vous aux étapes 1-8 de la section « Opérations liées au rack virtuel »,

ala page 130 pour monter un GEQ dans un rack et régler sa source d'entrée et sa
destination de sortie.

Dans le champ GEQ ou EFFECT, appuyez sur le conteneur du rack dans lequel vous
avez monté le GEQ.

Si vous utilisez une source stéréo, appuyez sur la touche RACK LINK pour lier les deux
unités GEQ.

Appuyez sur la touche GEQ ON/OFF pour activer le GEQ.

NOTE

¢ Si vous utilisez une source stéréo, vous pouvez monter un Flex15GEQ ou deux unités
31BandGEQ dans des racks pair/impair adjacents. Cela vous permettra de lier ces deux
unités GEQ a un stade ultérieur.

¢ Vous pouvez voir les niveaux d'entrée et de sortie du GEQ monté dans le rack dans le

champ GEQ.

Pour plus de détails sur les opérations liées au GEQ, reportez-vous a la section

« Utilisation du 31BandGEQ » ou « Utilisation du Flex15GEQ », a la page 136.

Fenétre GEQ EDIT (Edition du GEQ)

NOTE

¢ Les fenétres relatives aux égaliseurs 31BandGEQ et Flex15GEQ sont quasi identiques.
Cependant, le GEQ Flex15 dispose individuellement de deux unités GEQ (A et B), montées
sur un seul rack.

¢ Appuyez sur une touche [SEL] du panneau supérieur pendant le fonctionnement du GEQ pour

basculer sur la fenétre contextuelle du GEQ, de I'effet ou du premium rack inséré dans ce canal.

oY

EAEiEEIE

??? i

B = [& 2]

GEQ 1

31BandGEQ

ON |HOLD

OFFSET

FADER ASSIGN

63-315 200-1k 630-3. 13k 2k-10k 4k-20k
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(1) Onglets de sélection de rack
Permettent de naviguer entre les éléments GEQ 1-8 ou EFFECT 1-8. Dans le cas d'un
rack dans lequel un égaliseur Flex15GEQ est monté, les onglets sont divisés en xA et xB
(x étant le numéro de rack).

(2 Touche INPUT
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la source d'entrée du rack. Le fonctionnement est identique a celui de la
touche INPUT du champ GEQ.

(3 Touche OUTPUT
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la destination de sortie du rack. Le fonctionnement est identique a celui de
la touche OUTPUT du champ GEQ.

(@) Touche RACK LINK (Envoi depuis)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre RACK LINK dans laquelle vous pouvez
lier des unités GEQ adjacentes.
Dans le cas d'un 31bandGEQ, les unités GEQ installées dans des racks pair/impair
adjacents sont liées. Dans le cas d'un égaliseur de type Flex15GEQ, les unités GEQ (A)
et GEQ (B) au sein d'un méme rack seront liées.

RACK LINK

E] Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CAMNCEL

¢ Touche GEQ x—y (« x » et « y » forment le numéro du rack ou le numéro de rack et
la lettre alphabétique A ou B).
Les parametres de « x » seront copiés sur « y » puis liés.
e Touche GEQ y—x
Les parametres de « y » seront copiés sur « x » puis liés.
¢ Touche RESET BOTH (Réinitialiser les deux)
Les parametres des deux racks seront réinitialisés puis liés.

¢ Touche CANCEL
Annule la liaison et ferme la fenétre.

NOTE
La touche RACK LINK s'affiche uniquement lorsque la liaison est possible.
Lorsque vous liez des unités GEQ, un symbole apparait dans le champ
GEQ pour indiquer I'état de liaison.
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(5 Touche FLAT (Plat)
Réinitialise toutes les bandes du GEQ actuellement sélectionné sur O dB.

(8 Touche GEQ ON/OFF (Activation/désactivation de I'égaliseur graphique)
Active ou désactive le GEQ actuellement sélectionné.

(@ RTA, touche
Activez cette touche pour superposer un graphique de réponse de fréquence sur I'EQ.

Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir la créte du graphique RTA.

(9 Bouton de gain OFFSET
Si une fréquence est trop basse, les résultats de son analyse peuvent ne pas s'afficher
clairement dans un graphique.
L'ajout du gain de décalage autorise une meilleure visibilité de ces résultats dans le
graphique. Vous pouvez régler le gain sur une valeur comprise entre 0 dB et +30 dB.

NOTE
La valeur de ce parametre s'applique de la méme maniére aux fenétres RTA METER, HPF/EQ,
GEQ et PEQ.

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

Utilisation du 31BandGEQ

Utilisez les faders 1-8 et les touches [ON] de la section Channel Strip pour contréler
I'égaliseur 31BandGEQ.
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PROCEDURE

1. Dans le champ GEQ ou EFFECT, appuyez sur le conteneur du rack dans lequel
vous avez monté I'égaliseur 31BandGEQ.

2. Appuyez sur la touche GEQ ON/OFF pour activer le 31BandGEQ.

3. Appuyez sur une des touches du champ FADER ASSIGN pour sélectionner le groupe
de bandes a controler.

4. Vous pouvez vous servir des faders de la section Channel Strip pour régler la bande
sélectionnée.

5. Une fois les réglages terminés, désactivez les touches du champ FADER ASSIGN.

NOTE

¢ Lorsqu'un fader de la section Channel Strip est réglé en position centrale (neutre), l'indicateur de
la touche [ON] correspondante s'éteint. Ceci indique que la bande correspondante n'est pas en
cours de modification. Si vous élevez ou abaissez le fader, méme légérement, la touche [ON]
s'allume, indiquant par la que cette bande a été modifiée. Si vous appuyez sur une touche [ON]
allumée, celle-ci s'éteindra, et la bande correspondante reviendra immédiatement sur un état plat.
Si vous appuyez a nouveau sur la touche [ON], la valeur modifiée s'affichera. Cependant,

il convient de noter que lorsque la touche [ON] de cette bande de fréquence est désactivée et
que vous appuyez sur la touche [ON] correspondant au fader d'une autre bande de fréquence,
la valeur du gain réajusté est annulée et le réglage revient sur +0 dB.

Lorsque vous basculez vers un autre écran ou un autre rack, les affectations des faders dans la
section Channel Strip sont désactivées de force. Cependant, si vous affichez le méme rack

a nouveau, les bandes que vous étiez en train de commander seront automatiquement affectées
a ces faders.

Lorsque vous fermez la fenétre GEQ, les touches situées dans le champ FADER ASSIGN se
désactivent automatiquement.
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Fenétre GEQ EDIT (Edition de I'égaliseur graphique) (31BandGEQ)

RTA INPUT QUTPUT

GEQ 1 .ON HOLD o

OFFSET o

31BandGEQ

20-20k

‘ FADER ASSIGN
‘ GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7
(1 Graphique de I'EQ

Affiche la réponse approximative du 31BandGEQ actuel.
(2 Faders

Indiquent le degré d'accentuation et de coupure pour chacune des bandes du 31BandGEQ.
Les valeurs réelles sont affichées dans les cases numériques situées en-dessous.

La zone du fader que vous touchez s'affiche en rose comme illustré ci-dessous.

(3 Champ FADER ASSIGN
Utilisez les faders de la section Channel Strip pour sélectionner le groupe de bandes qui
seront controlées. Les touches du champ FADER ASSIGN correspondent aux groupes de
bandes détaillés ci-aprés (QL1 uniquement).

20-630 16 bandes 20 Hz—-630 Hz
125-4k 16 bandes 125 Hz—4 kHz
630-20k 16 bandes 630 Hz—20 kHz

Lorsque vous appuyez sur l'une de ces touches, les faders des bandes sélectionnées

a I'écran s'affichent en blanc et les numéros des faders correspondants dans la section
Channel Strip apparaissent a I'écran. Vous pouvez alors utiliser les faders de la section
Channel Strip pour controler la bande.

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

(4 Touches d'outils
Copiez les réglages de I'égaliseur 31BandGEQ actuellement affichés dans le GEQ d'un
autre rack ou réinitialisez les réglages. Pour plus de détails sur I'utilisation de ces touches
d'outils, reportez-vous a la section « Utilisation des touches d'outils » dans le mode
d'emploi fourni séparément.

NOTE

* Seuls les réglages du 31BandGEQ utilisant quinze bandes ou moins peuvent étre copiés sur un
Flex15GEQ.

* Vous pouvez stocker et rappeler les réglages du GEQ a tout moment a I'aide de la bibliotheque
dédiée.

Utilisation du Flex15GEQ

Utilisez les faders et les touches [ON] de la section Channel Strip pour contrbler

I'égaliseur Flex15GEQ.

Un rack sur lequel un égaliseur Flex15GEQ est monté affiche des informations sur les deux
unités GEQ (A et B) de la fenétre VIRTUAL RACK.

NOTE

Lorsque vous montez un Flex15GEQ, deux unités 31BandGEQ mono sont placées dans un
méme rack. Cependant, un total de quinze bandes peut étre réglé pour chaque unité.

PROCEDURE

1. Appuyez sur le conteneur de racks dans lequel vous avez monté I'égaliseur
Flex15GEQ.

2. Appuyez sur la touche GEQ ON/OFF pour activer le Flex15GEQ.

3. Appuyez sur une des touches du champ FADER ASSIGN pour sélectionner le groupe
de bandes a controler.

4. Vous pouvez vous servir des faders de la section Channel Strip pour régler la bande
sélectionnée.

5. Une fois les réglages terminés, désactivez les touches du champ FADER ASSIGN.

NOTE

* Lorsqu'un fader de la section Channel Strip est réglé en position centrale (neutre), l'indicateur de
la touche [ON] correspondante s'éteint. Ceci indique que la bande correspondante n'est pas en
cours de modification. Si vous élevez ou abaissez le fader, méme légérement, la touche [ON]
s'allume, indiquant par la que cette bande a été modifiée.

Si vous appuyez sur une touche [ON] allumée, celle-ci s'éteindra, et la bande correspondante
reviendra immédiatement sur un état plat. Si vous appuyez a nouveau sur la touche [ON], la valeur
modifiée s'affichera. Cependant, il convient de noter que lorsque la touche [ON] de cette bande de
fréquence est désactivée et que vous appuyez sur la touche [ON] correspondant au fader d'une
autre bande de fréquence, la valeur du gain réajusté est annulée et le réglage revient sur +0 dB.

* Lorsque vous basculez vers un autre affichage ou un écran, les affectations de faders dans la section
Channel Strip sont désactivées de force. Cependant, si vous affichez le méme rack a nouveau,
les bandes que vous étiez en train de commander seront automatiquement affectées a ces faders.

* Lorsque vous fermez la fenétre GEQ, les touches situées dans le champ FADER ASSIGN se
désactivent automatiquement.
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Fenétre GEQ EDIT (Flex 15GEQ)
B = [& [x]

INPUT OUTPUT

GE@ 1A

Flex15GEQ

OFFSET o
o

FADER ASSIGN

LE BANDS 15

1B GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

Cette fenétre est identique a celle du 31BandGEQ, hormis le fait que la zone de
parametre AVAILABLE BANDS (Bandes disponibles) indique le nombre en temps réel
de bandes supplémentaires (15 au maximum) pouvant étre controlées dans le GEQ
actuellement sélectionné.

Dans le cas d'un rack dans lequel un Flex15GEQ est monté, les onglets de basculement
entre les racks sont divisés en xA et xB (x étant le numéro de rack).

Opérations liées a I'égaliseur paramétrique

En plus de I'égaliseur a 4 bandes standard, les consoles de la série QL disposent d'un
égaliseur paramétrique 8-bandes (PEQ) qui peut étre monté en rack. Vous pouvez monter ce
PEQ dans les racks GEQ 1-8 et |'assigner a la sortie et & I'entrée d'insertion d'un canal
d'entrée (rack GEQ 1-8 uniquement), d'un canal MIX/MATRIX ou d'un canal STEREO/
MONO. Vous pouvez également le monter dans les racks EFFECT 1-8 (FX 1-8) et I'assigner
a la sortie ou I'entrée d'insertion d'un canal d'entrée, d'un canal MIX/MATRIX ou d'un canal
STEREO/MONO. Le type suivant de PEQ est proposé.

8BandPEQ

Il s'agit d'un PEQ a 8 bandes monaural. Il existe aussi par ailleurs un filtre passe-haut, un filtre
passe-bas et trois filtres coupe-bande.

Vous pouvez monter deux unités 8BandPEQ (représentées respectivement par « A » et « B »)
sur ce rack, ce qui vous permet d'utiliser deux canaux d'entrée/sortie pour chaque rack.

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

[l Insertion d'un PEQ dans un canal
Cette section explique comment insérer un PEQ dans le canal sélectionné en vue de I'utiliser.

PROCEDURE

1. Reportez-vous aux étapes 1-8 de la section « Opérations liées au rack virtuel »
(page 130) pour monter un PEQ dans un rack et régler sa source d'entrée et sa
destination de sortie.

2. Dans le champ GEQ ou EFFECT, appuyez sur le conteneur du rack dans lequel vous
avez monté le PEQ.

3. Sivous utilisez une source stéréo, appuyez sur la touche RACK LINK pour lier les deux
unités PEQ.

4. Appuyez sur la touche PEQ ON/OFF pour activer le PEQ.

NOTE

* Vous pouvez voir les niveaux d'entrée et de sortie du PEQ monté dans le rack, et ce, dans le
champ GEQ ou EFFECT.

¢ Pour les détails sur les opérations liées au PEQ, reportez-vous a la section « Fenétre PEQ
EDIT » (page 137).

Fenétre PEQ EDIT

== [ afs
DEFAULT Cop? __PRETE | | COMPARE.
1

?_999 9 9 ¢

)|

2

=
s

HPF/LPF,
HOTCH

GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8 @
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(1 Graphique PEQ
Affiche les valeurs des parameétres du PEQ et du filtre.

(2 Touche INPUT
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la source d'entrée du rack. Le fonctionnement est identique a celui de la
touche INPUT du champ GEQ.

(3 Touche OUTPUT
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la destination de sortie du rack. Le fonctionnement est identique a celui de
la touche OUTPUT du champ GEQ.

(@) Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PEQ Library (Bibliotheque de PEQ).

(® Touche DEFAULT
Appuyez sur cette touche pour rétablir le réglage du paramétre par défaut.

(6) Touche COPY
Cette touche copie tous les réglages des parameétres EQ dans la mémoire tampon.

(@ Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour coller les réglages copiés depuis la mémoire tampon
dans I'EQ actuellement sélectionné. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

Touche COMPARE (Comparer)
Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages EQ actuels et les données
stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

(@ Touche RACK LINK
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre RACK LINK dans laquelle vous pouvez
lier des unités PEQ adjacentes.
Dans le cas d'un égaliseur de type 8BandPEQ, les unités PEQ (A) et PEQ (B) au sein d'un
méme rack seront liées.

RACK LINK

Make Link?

EFFECT 1A = 1B

EFFECT 1B = 1A

RESET BOTH

CANCEL

¢ Touche GEQ x - y (« x » et « y » forment le numéro du rack ou le numéro de rack
et la lettre alphabétique A ou B).
Les paramétres de « x » seront copiés sur « y » puis liés.

e Touche GEQy — x
Les paramétres de « y » seront copiés sur « x » puis liés.
¢ Touche RESET BOTH (Réinitialiser les deux)
Les parameétres des deux racks seront réinitialisés puis liés.
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e Touche CANCEL
Annule la liaison et ferme la fenétre.

NOTE
La touche RACK LINK s'affiche uniquement lorsque la liaison est possible. Lorsque vous liez des
unités RACK, un symbole apparait dans le champ GEQ pour indiquer I'état de liaison.

Touche PEQ ON/OFF
Active ou désactive le PEQ actuellement sélectionné.
(i) Touche PEQ FLAT

Appuyez sur cette touche pour réinitialiser les parameétres GAIN de toutes les bandes du
PEQ sur O dB.

Toutes les touches activées (ON) correspondant respectivement au filtre passe-haut, au
filtre passe-bas et aux filtres coupe-bande sont désactivées.

Toutes les autres valeurs de parameétres sont conservées et ne seront pas réinitialisées.

(2 Indicateurs de niveau PEQ IN/OUT
Indiquent le niveau de créte des signaux avant et apres le PEQ.

(3 Onglets de sélection de rack
Permettent de naviguer entre les éléments GEQ 1-8 ou EFFECT 1-8. Dans le cas d'un
rack dans lequel un égaliseur 8BandPEQ est monté, les onglets sont divisés en xA et xB
(x étant le numéro de rack).

NOTE
Pour plus de détails sur I'utilisation de ces touches, reportez-vous a la section « Utilisation des
touches outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.

Touche RTA
Activez cette touche pour superposer un graphique de réponse de fréquence sur I'EQ.

{» Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir la créte du graphique RTA.

Touche de sélection du type d'EQ
Bascule le type d'EQ sur les valeurs PRECISE (Précis), AGGRESSIVE (Dynamique),
SMOOTH (Lisse) ou LEGACY (Patrimonial).
Les types d'égalisation sélectionnables sont comme suit :

Ce type d'EQ apporte « précision » et « controlabilité ». Il peut étre utilisé pour
régler avec précision les points désirés et répond avec souplesse a une variété
de besoins liés a la production musicale. Les filtres de type Low/High Shelving
disposent d'un parameétre « Q » qui permet d'ajuster la valeur de knee.

PRECISE

Ce type d'EQ présente des caractéristiques « musicales efficaces ». Il vous
permet de créer un ton dynamique, ce qui en fait un outil trés performant pour
I'expression artistique.

AGGRESSIVE

Ce type d'EQ se caractérise par une « qualité sonore lisse ». Il vous permet de
créer des sons naturels sans introduire des modifications importantes dans
I'atmosphére du son original.

SMOOTH

Il s'agit du type d'EQ standard qui équipe les consoles de mixage numériques
traditionnelles de Yamaha, telles que les modeles PM1D et PM5D. A gauche
du graphique de I'égaliseur, vous avez la possibilité de basculer entre TYPE |
(algorithme utilisé sur les précédentes consoles de mixage numériques de
Yamaha) et TYPE Il (algorithme qui réduit les interférences entre les bandes).

LEGACY
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(7 Bouton de gain OFFSET
Si une fréquence est trop basse, les résultats de son analyse peuvent ne pas s'afficher
clairement dans un graphique.
L'ajout du gain de décalage autorise une meilleure visibilité de ces résultats dans le
graphique. Vous pouvez régler le gain sur une valeur comprise entre 0 dB et +30 dB.

NOTE
La valeur de ce parametre s'applique de la méme maniére aux fenétres RTA METER, HPF/EQ,
GEQ et PEQ.

Fenétre PEQ EDIT (8PEQ)

; - I O I 2l g I
E] LIBRARY | |DEFAULT C%Y PFETE EUN;HRE x

QUTPUT GEQ 1A
GEQ 1A ot
8BandPEQ .

PRECIS;Ej

INPUT

FFSET o
a

GEQ 7 GEQ 8

(1) Touche BYPASS
Vous pouvez contourner chaque bande séparément.

Lorsque la touche BYPASS est activée, les boutons Q, FREQUENCY et GAIN
correspondant a cette bande apparaissent en grisé.

(2) Touche HPF/LPF NOTCH

Appuyez sur cette touche pour basculer sur la fenétre permettant de contréler le filtre
passe-haut, le filtre passe-bas et les filtres coupe-bande.
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(3 Boutons de réglage des parameétres de I'EQ
Affichent les valeurs des paramétres Q, FREQUENCY et GAIN pour les bandes
BAND1 - BANDS8. Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour
effectuer les réglages.

Fenétre PEQ EDIT (HPF/LPF NOTCH)

LIERARY DEFAULT CORY FASTE | |COMPARE
OUTPUT GEQ 14 f

& - [E3

GEQ 1A

8BandPEQ

PRECISE ". OFFSET Q
0

RTA INPUT

GEQ 1B

MO AS

@

®

@
@ @
@

(1) Touche de sélection de I'atténuation
Il existe quatre types de filtres passe-bas et passe-haut. Cette touche fait basculer
I'atténuation par octave entre -24 dB/oct, -18 dB/oct, -12 dB/oct et -6 dB/oct.

(2) Touche 8PEQ
Appuyez sur cette touche pour basculer sur la fenétre permettant de contréler le PEQ
a 8 bandes.

(3 Bouton de fréquence HPF/LPF
Ce bouton est utilisé pour régler la fréquence des filtres HPF/LPF.

(@ Touche ON
Le filtre passe-haut, le filtre passe-bas et les trois filtres coupe-bande disposent chacun
d'une touche ON.

AL =S /AL Manuel de référence V5.8



Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

(5 Bouton Q du filtre coupe-bande A propos d'AUTOMIXER

Regle la largeur de bande Q du filtre coupe-bande.

. . Automixer (Auto-mixeur) est une fonctionalité incluse en standard dans les consoles de

® BP uton d? fréquence .du filtre coupe-bande série QL. Automixer recherche les micros activés et optimise automatiquement la distribution
Regle la fréquence du filtre coupe-bande. de leur gain, pour parer a des situations telles qu'un discours improvisé. Cela permet de

maintenir un gain de systeme cohérent entre plusieurs micros sans qu'il soit nécessaire de

mobiliser un ingénieur exclusivement chargé des réglages de fader.

Principe de fonctionnement d'Automixer

Grace au systeme vocal Dugan sur lequel repose Automixer, vous pouvez régler
automatiquement le gain de plusieurs micros utilisés pour les prises de parole.

1 seule personne parlant dans plusieurs micros | 2 personnes parlant dans plusieurs micros
70 70
Entrée micro 60 Entrée micro 60
audio (dB) 50 audio (dB) 50
40 40
0 0
Gain (dB) dans —10 Gain (dB) dans —10
Automixer -20 Automixer -20
-30 -30
Lorsqu'une seule personne parle dans un Par contre, si deux personnes parlent en méme
micro, le gain appliqué au micro utilisé est temps, le gain sera automatiquement réparti de
immédiatement augmenté et le gain sur tous les | sorte que le gain total demeure constant a travers
autres micros branchés est réduit. Le méme les deux micros utilisés, et le gain du reste des
processus se produit lorsqu'une autre personne | micros soit réduit.
prend la parole.

Le systéme vocal Dugan ne fonctionne pas de la méme maniére qu'un limiteur ou un
contrbleur de niveau automatique. Lorsque plusieurs personnes prennent la parole,
l'ingénieur peut régler les différents niveaux en utilisant les faders de maniére normale. Méme
en l'absence d'émission de parole, le systéme recherche le signal audio du micro et répartit
automatiquement le gain. Par conséquent, les faders peuvent rester en position levée.
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Insertion d'Automixer dans les canaux en position
post-fader

Cette section explique comment monter I'Automixer dans un rack virtuel et insérer I'entrée
et la sortie de I'Automixer dans les canaux (a l'exclusion des canaux ST IN) en position
post-fader (POST ON). Pour plus de détails sur les opérations liées a I'Automixer,
reportez-vous a la section « Utilisation de I'Automixer ».

PROCEDURE

1. Reportez-vous aux étapes 1-8 de la section « Opérations liées au rack virtuel »,
a la page 130 pour monter I'Automixer dans le rack 1 et régler sa source d'entrée et
sa destination de sortie.

Reportez-vous a la section « Insertion d'un périphérique externe dans un canal »,

ala page 20 pour insérer I'Automixer dans les canaux en position post-fader (champ
POST ON).

2.

Utilisation de la fonction Automixer (Auto-mixeur)

[x]

16CH AUTOMIXER

Champ Master
(Master)

meters

reset R

Dan Dugan
Sound Design

gain

leval leval level level level

auto mix auto mix . auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix .
O weight |0 X weight UL M weight SUOMIK weight UG X weight (31RO I wreight 380 MTX weight 3% 01X weight
| o

.|

— Champ de contréle
des canaux

group override group override group override group oves ide group override | group override group override
a a a b b b € c

preset preset preset preset preset preset preset

—
]
——

| |
— | P |

Affichage des canaux

L'indicateur de niveau de gain de l'auto-mixeur pour les différents canaux ainsi que les
réglages man (manuel) (en jaune), auto (en vert) et mute (en rouge) s'affichent pour les
canaux 1-8 et les canaux 9-16.

Lorsque vous sélectionnez la zone de canaux 1-8 ou 9-16, les canaux affichés dans le
champ de controle des canaux basculent sur 1-8 ou 9-16.

(Pour I'Automixer a 8 canaux, seuls les canaux 1-8 sont affichés.)
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Il Champ de contrdle des canaux

Chaque canal est toujours réglé en mode man, auto ou mute. Le voyant correspondant au
mode actuellement activé sur le canal s'allume. Pour sélectionner le mode, appuyez sur
la touche correspondante ou sur la touche PRESET dans le champ master.

@ Indicateur Level (Niveau)
S'allume en vert lorsque le niveau des données audio est optimal pour I'Automixer.
NOTE

¢ Si l'indicateur de niveau clignote, augmentez le gain en entrée.
¢ Si l'indicateur de niveau s'allume en rouge, réduisez le gain d'entrée.

@ Indicateur de mesure
Il existe trois modes d'affichage. Appuyez de maniére répétée sur la touche correspondant
aux indicateurs de niveau dans le champ master pour basculer entre les modes.

gain Affiche le gain de I'Automixer. Vert
input Affiche le niveau d'entrée. Jaune
output Affiche le niveau de sortie. Bleu
NOTE
Les indicateurs de niveau doivent normalement étre réglés en mode gain.
(3 weight (poids)

Ajuste le niveau de sensibilité corrélative entre les canaux d'entrée. En |'absence d'entrée,
ajustez le réglage de poids de sorte que tous les indicateurs de mesure du gain de l'auto-
mixeur soient a peu prés au méme niveau.

Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour changer les réglages de poids des canaux
en ajustant le curseur de poids.

Automixer calcule le rapport entre le niveau d'entrée de certains canaux spécifiques et
I'ensemble des mixages d'entrée du groupe. L'exemple suivant illustre le mécanisme de
contréle du poids.
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Il En augmentant le réglage de poids d'un seul canal

e la valeur affichée sur l'indicateur de gain de I'auto-mixeur pour ce canal augmente,
tandis que les valeurs des autres canaux sont réduits.

e Les canaux ayant des valeurs de réglage de poids élevées recoivent un gain de
systéme plus élevé que les autres canaux.

M En réduisant le réglage de poids d'un seul canal

e la valeur affichée sur l'indicateur de gain de I'auto-mixeur pour ce canal diminue,
tandis que les valeurs attribuées aux autres canaux sont augmentées.

* Lorsque la prise de parole est captée par plusieurs micros en méme temps,
il est difficile de faire la distinction entre les différents micros.

Si vous entendez du bruit a proximité d'un micro donné (exemple : le bruit d'un
ventilateur d'ordinateur ou d'un climatiseur), vous pourrez supprimer le bruit en
réduisant le réglage de poids de ce canal.

@ group (groupe)
Chaque canal peut étre affecté a trois groupes (a/b/c).
Cette fonction de regroupement est utile dans les cas de figure suivants :

 Configuration de plusieurs pieces : affectez les micros dans chaque piéce a leurs
propres groupes attribués et utilisez un Automixer différent dans chaque piece.

e Panoramique stéréo : attribuez des micros dont le panoramique est réglé
respectivement a gauche, a droite et au centre pour les groupes a, b et c,
afin de maintenir un champ stéréo stable.

(5 override (remplacement)

Si vous activez la touche OVERRIDE dans le champ master, le canal correspondant

bascule en mode man ou mute, en fonction du réglage de la touche pour ce canal

spécifique.

* Lorsque la touche de remplacement d'un canal est activée, I'activation de la touche
OVERRIDE dans le champ master fait passer ce canal en mode man.

* Lorsque la touche de remplacement d'un canal est désactivée, I'activation de la touche
OVERRIDE dans le champ master fait passer ce canal en mode mute.

e Dés que vous désactivez la touche OVERRIDE dans le champ master, le canal
retourne sur son mode précédent.

La fonction de remplacement est trés commode lorsqu'il s'agit, pour le modérateur d'un
panel de discussion, de controler le systeme.

Suivez les instructions ci-dessoeus pour modifier les réglages.

1. Activez la touche de remplacement sur le canal du modérateur.

2. Désactivez la touche de remplacement sur tous les autres canaux.
3. Activez la touche OVERRIDE dans le champ master selon les besoins.

(& Numéro de canal
Affiche le numéro et le nom du canal a insérer.
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() man/auto/mute
Fait basculer le réglage entre man/auto/mute.

man : transmet le signal audio sans modification de gain. Ce mode est utilisé pour
chanter a I'aide d'un microphone.

auto : active I'Automixer. Ce mode est utilisé pour les conversations.
mute : assourdit les canaux.
preset
Sélectionne le mode de canal (man/auto/mute) lorsque la touche PRESET dans le champ

master est activée. La touche de présélection s'allume lorqu'une présélection est
programmée sur un canal.

Il Champ Master

meters

ETL

(1) OVERRIDE/PRESET/MUTE
Ces réglages peuvent étre effectués pour les différents groupes (a/b/c) sélectionnés dans
le champ de contréle des canaux. Seul le groupe sélectionné s'affiche.
¢ OVERRIDE (Remplacement)
Lorsque vous appuyez sur cette touche, les canaux dont la touche de remplacement
est activée passent a 0 db en fondu sonore (gain d'unité). Tous les canaux dont la
touche de remplacement est désactivée sont alors assourdis.
PRESET (Présélection)
Lorsque vous appuyez sur cette touche, chaque canal bascule sur le mode indiqué par
la touche de mode (man/auto/mute) en regard de l'indicateur de présélection allumé.
MUTE
Lorsque vous appuyez sur cette touche, tous les canaux se ferment immédiatement
en fondu sonore (en 0,5 seconde).
(2) meters (indicateurs de niveau)
Fait basculer le réglage de l'indicateur de mesure du champ de contrdle des canaux.
Chaque fois que vous appuyez sur la touche, vous faites basculer le réglage entre gain,
entrée et sortie.
NOTE
Les indicateurs de niveau doivent normalement étre réglés en mode gain.
(3 reset (réinitialiser)
Réinitialise les réglages de I'Automixer.
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Edition des paramétres d'effet interne

Les effets internes de la console de série QL peuvent étre montés sur les racks
EFFECT 1-8 et assignés a la sortie d'un canal de sortie ou a I'entrée d'un canal
d'entrée ou encore insérés dans un canal. Pour chaque effet monté dans un rack,
vous pouvez choisir un des 54 types d'effets.

Avec les réglages par défaut, les signaux provenant des canaux MIX 13—16 sont transmis
aux entrées des racks 5-8 et émis sur les canaux ST IN 1—4 (L/R). Il n'y a pas d'affectation
pour les racks 1-4.

NOTE
Certains types d'effets peuvent étre montés uniquement sur les racks 1, 3, 5 ou 7.

Pour utiliser un effet interne via les fonctions d'envoi et de retour, affectez la sortie d'un canal
MIX a I'entrée de I'effet et affectez la sortie de I'effet a un canal d'entrée. Dans ce cas, le canal
de sortie correspondant est utilisé comme canal maitre pour I'envoi d'effet, et le canal d'entrée
comme canal de retour d'effet.

Rack 1
=<l
Rack 2

S {erreor |

Entrée du canal
d'entrée

Sortie du canal
de sortie

Rack 7
=<5zl
Rack 8

| B errect B |

Alternativement, vous pouvez affecter I'entrée et la sortie d'un effet interne a la sortie ou
I'entrée d'insertion d'un canal de votre choix (a I'exception d'un canal ST IN), de sorte
a insérer |'effet dans ce canal.

OUTPUT PATCH
INPUT PATCH

Entrée d'insertion du
canal souhaité*

Sortie d'insertion du
canal souhaité*

—>|

5| EFFECT

* A I'exclusion d'un canal ST

Les effets internes se divisent en deux catégories : effets de « type STEREO » (2 entrées/
2 sorties), qui traitent séparément les signaux d'entrée des canaux L/R ; et effets de

« type MIX » (1 entrée/2 sorties) qui mixent les deux canaux avant de les traiter.

Si les signaux sont affectés aux deux entrées L et R d'un effet, le mode de traitement des
canaux L/R variera selon que vous avez sélectionné un type d'effet stéréo ou un type d'effet
de mixage, comme indiqué ci-dessous :

INPUT R

INPUT L
orR
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[l Effets de type STEREO

INPUTL = EFFECTL L RETURN
INPUTR — | EFFECTR R RETURN

[l Effets de type MIX

INPUT L

—> L RETURN
EFFECT

S

——> R RETURN

Si un signal est affecté a une seule entrée d'un effet & deux entrées, il sera traité comme
entrée mono/sortie stéréo, quel que soit le type d'effet sélectionné, qu'il s'agisse d'un type
d'effet stéréo ou d'un type d'effet de mixage. Veuillez toutefois noter que cela ne s'applique
pas a COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 et OPENDECK.

—> L RETURN
EFFECT

——> R RETURN

Utilisation d'un effet interne via une configuration
d'envoi et de retour

Cette section explique comment utiliser un bus MIX comme bus d'envoi d'effet et un canal
ST IN comme canal de retour d'effet, de maniere a pouvoir utiliser I'effet dans une
configuration d'envoi et de retour.

NOTE

¢ Sivous voulez utiliser un bus MIX comme bus d'envoi d'effet, sélectionnez « VARI » comme type
de bus. Ceci vous permet de régler le niveau d'envoi pour chaque canal d'entrée séparément.
Si vous souhaitez utiliser I'entrée vers un effet en stéréo, il sera commode d'affecter le bus MIX
de destination d'envoi en stéréo. (Pour plus de détails sur les affectations de bus, reportez-vous
a la section « Réglages de base des bus MIX et MATRIX », a la page 245.)

1.

2.

3.

PROCEDURE

Exécutez les étapes 1-3 de la section « Opérations liées au rack virtuel »

ala page 130 pour monter un effet dans un rack.

Appuyez sur la touche INPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et sélectionnez
un canal MIX en tant que source d'entrée du rack (page 130).

Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et
sélectionnez I'entrée L du canal ST IN souhaité en tant que destination de sortie
du rack (page 130).

Réglez le niveau d'envoi a partir des différents canaux dans le champ SEND

de I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

Réglez le niveau d'ensemble de I'envoi d'effet sur le canal MIX que vous avez
sélectionné comme source d'entrée du rack.

Réglez le niveau de retour de I'effet du canal ST IN que vous avez sélectionné comme
destination de sortie du rack.

143

QAL =S /AL Manuel de référence V5.8



NOTE

* Si vous utilisez une source stéréo, affectez les signaux L/R des canaux MIX stéréo vers les
entrées L/R de ce rack.

* Si vous utilisez la sortie de l'effet en stéréo, affectez I'entrée R du canal ST IN sélectionné
a |'étape 3 vers la sortie R du rack.

* Vous pouvez sélectionner plusieurs destinations de sortie pour l'effet.

* Pour plus d'informations sur le réglage des parameétres liés aux effets, reportez-vous a la section
« Edition des parametres d'effet interne », & la page 145.

M Réglage du niveau d'envoi de I'effet d'un canal d'entrée

Dans le champ SEND de I'écran SELECTED CHANNEL VIEW, appuyez sur le bouton
TO MIX SEND LEVEL correspondant au bus MIX défini comme source d'entrée du rack
afin de le sélectionner. Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le niveau
d'envoi du signal émis depuis les différents canaux vers ce bus MIX.

NOTE

* Lors du réglage du niveau d'envoi de I'effet, assurez-vous que le niveau d'envoi depuis le canal
ST IN sélectionné comme destination de sortie du rack vers le bus MIX correspondant est défini
sur - e dB. Si vous augmentez ce niveau d'envoi, la sortie de I'effet sera renvoyée vers I'entrée
du méme effet, ce qui risque de provoquer une oscillation.

* Sivous appuyez a nouveau sur ce bouton, la fenétre MIX SEND (8ch) correspondant au bus MIX
de destination de I'envoi s'affichera. Cette fenétre contient des sélecteurs d'activation/
désactivation pour les signaux transmis séparément depuis les divers canaux au bus
correspondant et vous permet de sélectionner le point d'envoi (en position PRE ou POST)
(page 39).

M Réglage du niveau d'envoi principal de I'effet

Actionnez le fader correspondant au canal MIX que vous avez spécifié comme source
d'entrée du rack.

Spécifiez le niveau sur la valeur la plus élevée possible en évitant toutefois que le signal
post-effet n'atteigne le point de surcharge.

NOTE
Les niveaux d'entrée et de sortie de l'effet sont affichés par les indicateurs de niveau d'entrée/
sortie situés dans le coin supérieur droit de la fenétre EFFECT EDIT.

H Réglage du niveau de retour de I'effet

Pour régler le niveau de retour de I'effet, actionnez le fader correspondant au canal ST IN
que vous avez spécifié comme destination de sortie du rack.
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Insertion d'un effet interne dans un canal

Cette section explique comment insérer un effet dans un canal en affectant I'entrée/la sortie
de l'effet interne a I'entrée/la sortie du canal de votre choix (a I'exception d'un canal ST IN).
Pour les détails sur I'édition des parametres d'effet, reportez-vous a la section « Edition des
paramétres d'effet interne », a la page 145.

PROCEDURE

1. Exécutez les étapes 1-3 de la section « Opérations liées au rack virtuel »
a la page 130 pour monter un effet dans un rack.

2. Appuyez sur la touche INPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et sélectionnez
la sortie d'insertion de I'un des canaux comme source d'entrée du rack (page 130).

3. Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et
sélectionnez l'entrée d'insertion 1 ou l'entrée d'insertion 2 du méme canal comme
destination de sortie du rack (page 130).

4. Utilisez les touches de sélection de banque et la touche [SEL] pour sélectionner le
canal dans lequel vous avez inséré I'effet.

5. Appuyez sur la touche contextuelle dans le champ INSERT de I'écran SELECTED
CHANNEL VIEW.

6. Dans la fenétre contextuelle INSERT/DIRECT OUT, activez la touche INSERT ON/OFF
pour le canal dans lequel vous avez inséré I'effet.

7. Affichez la fenétre EFFECT EDIT a nouveau, sélectionnez le type d'effet et modifiez
les parametres d'effets.

8. A l'aide du fader du canal sélectionné en tant que destination de sortie du rack
a I'étape 3, réglez le niveau selon les besoins.

NOTE

¢ Lorsque vous insérez un effet dans un canal disposant d'une source stéréo, affectez la sortie
et I'entrée d'insertion du canal R a I'entrée et a la sortie R de I'effet de la méme maniére qu'a
I'étape 3.

¢ Pour plus d'informations sur les opérations liées a la fenétre INSERT/DIRECT OUT,
reportez-vous a la section « Insertion d'un périphérique externe dans un canal », a la page 20.

* Les niveaux avant et apres |'effet sont signalés par les indicateurs de niveau d'entrée et de sortie
situés dans le coin supérieur droit de la fenétre EFFECT EDIT.

* Réglez le niveau principal de I'envoi d'effet et les paramétres d'effet de maniére a ce que le signal
n'atteigne pas le point de surcharge au niveau de I'entrée ou de la sortie de l'effet.
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Edition des paramétres d'effet interne

Cette section vous expligue comment changer le type d'effet et éditer les paramétres
correspondants. S'agissant d'un rack sur lequel un effet est monté, les informations suivantes
s'affichent dans la fenétre VIRTUAL RACK.

M ouT =

@ Titre/type d'effet
Affiche le titre et le type de l'effet utilisé, accompagnés d'un graphique. Le nombre
de canaux d'entrée et sortie (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) de cet effet est également
indiqué.

(@ Indicateurs de niveau d'entrée/sortie
Indiquent le niveau des signaux avant et apres I'effet.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le conteneur du rack dans lequel I'effet a éditer est monté.

2. Pour modifier le type d'effet, appuyez sur le champ du type d'effet dans la fenétre
EFFECT EDIT (Edition des effets) et sélectionnez le type d'effet souhaité dans la
fenétre EFFECT TYPE (Type d'effet).

3. Appuyez sur un bouton du champ des parametres d'effet dans la fenétre
EFFECT EDIT afin de le sélectionner, puis tournez le bouton [TOUCH AND TURN]
pour éditer les paramétres d'effet.

4. Editez les réglages du champ des parameétres spéciaux selon vos besoins.

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

Fenétre EFFECT EDIT

Cette fenétre vous permet de régler les paramétres d'effet.

NOTE

¢ Pour les détails sur les parametres des différents types d'effet, reportez-vous a la
Liste des données de la série QL (en fin de manuel).

* Appuyez sur une touche [SEL] du panneau supérieur tout en opérant le parametre d'effet pour
basculer sur la fenétre contextuelle du GEQ, de I'effet ou du premium rack inséré dans ce canal.

® e ©
8 - 0

EFFECT 1

OUTPUT
®[sT oA
Rt1R i

(! (€l
& P

180 Hz 2.00kHz —12dB 0. i 0.0d8 0.0d8 0. 0B 0. e
L-M XO¥R M-H XOVR SLOPE LOY GAIH MID GAIH HI. GAIH TOTAL
&
%,
0. 0dB
¢ \

0.0d8

EFFECT 5| EFFECT 6| |EFFE!

(1) Touches INPUT L/R

(2 Touches OUTPUT L/R
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT.

(3 Champ de type d'effet
Affiche le titre et le type de l'effet utilisé, accompagnés d'un graphique. Le nombre
de canaux d'entrée et sortie (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) de cet effet est également
indiqué. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre EFFECT TYPE dans laquelle vous
pouvez sélectionner le type d'effet.
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EFFECT TYPE
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NOTE

* Vous pouvez également modifier le type d'effet en rappelant un réglage de bibliotheque.

* Les types d'effet « HQ.PITCH » (Hauteur de ton HQ) et « FREEZE » (Gel) peuvent uniqguement
étre utilisés dans le rack 1, 3, 5 ou 7. Par ailleurs, méme si vous copiez ces deux types d'effet,
vous ne serez pas en mesure de les coller dans le rack 2, 4, 6 ou 8.

(4 Touche EFFECT CUE (Cue de I'effet)
Controle le cue-monitor de la sortie de I'effet actuellement affiché. Cette fonction
Cue est uniquement valide lorsque cet écran est affiché. Le cue est automatiquement
annulé lorsque vous changez d'écran.

NOTE
Lorsque le mode Cue est défini sur MIX CUE, tous les canaux pour lesquels la touche CUE est
activée sont contrdlés. Cependant, seul le signal de sortie de I'effet sera surveillé si vous activez
la touche EFFECT CUE. (Toutes les touches [CUE] qui étaient activées a ce moment-la sont
momentanément désactivées).
Le contréle de cue ne prend pas en charge CUE B.

(5 Champ des paramétres spéciaux
Affiche les parametres spéciaux spécifiques a certains types d'effets.

B TEMPO

Ce champ apparait lors de la sélection d'un effet de type tempo ou modulation.
e Touche MIDI CLK (Maintien de créte)

Lorsque vous activez cette touche, le paramétre BPM (Temps

par minute) de cet effet est réglé en fonction du tempo de
I'horloge de synchronisation MIDI provenant du port MIDI.

— TEMPO

[MIDI Lk
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M PLAY/REC (Lecture/Enregistrement)
Ce champ apparait lors de la sélection du paramétre FREEZE (Gel) en tant que type d'effet.

¢ Touche PLAY/Touche REC
Servent a l'enregistrement (échantillonnage) et a la
reproduction lors de |'utilisation de I'effet Freeze. Pour plus
de détails sur les opérations, reportez-vous a la section
« Utilisation de I'effet Freeze », a la page 150.

PLAY / REC

HsoLo

Ce champ apparait lors de la sélection de M.BAND DYNA.
(Dynamiques bande moyenne) ou M.BAND COMP. (Compression
bande moyenne) en tant que type d'effet.

¢ Touches HIGH/MID/LOW (Haute/Moyenne/Basse
fréquence)
Laissent uniquement passer la bande de fréquence
sélectionnée (plusieurs sélections sont autorisées).

LOW MID HIGH

¢ Indicateurs de niveau de réduction de gain
Affichent le degré de réduction du gain pour chaque bande.

Il Indicateur de réduction de gain

Ce champ apparait en cas de sélection de Comp276/276S
ou Comp260/260S en tant que type d'effet.

¢ Indicateurs de niveau de réduction de gain
Indiquent le degré de réduction du gain appliqué par
le compresseur.

H Type (Type de micro)
Ce champ s'affiche uniquement lorsque I'élément Equalizer601
est sélectionné comme type d'effet.

e Touche DRIVE/Touche CLEAN
Sélectionnez I'un des deux types d'égaliseurs disposant
d'effets différents.
L'élément DRIVE simule les changements de réponse en
fréquence sur les circuits analogiques, en créant un son
dynamisé, caractérisé par une distorsion qui renforce la tonalité de I'analogique.
L'élément CLEAN simule les variations de réponse en fréquence typiques des circuits
analogiques, en créant un son numérique caractéristique clair et non distordu.

e Touche FLAT (Plat)
Cette touche réinitialise les commandes de gain de toutes les bandes sur la
position 0 dB.

(6 Touche BYPASS
Contourne temporairement |'effet.
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@ Indicateurs de niveau d'entrée/de sortie
Indiquent le niveau des signaux avant et apres 'effet.

Champ des parameétres d'effet
Cette zone affiche les parametres du type d'effet actuellement sélectionné. Lorsque
vous appuyez sur un bouton dans ce champ, vous pouvez vous servir du bouton

[TOUCH AND TURN] pour contrdler la rangée horizontale correspondante de boutons.

Vous pouvez également effectuer des réglages précis en faisant pivoter le bouton tout
en le maintenant enfoncé.

(9 Bouton MIX BAL. (Balance de mixage)
Régle la balance entre le son d'origine et le son de l'effet inclus dans le signal de sortie
provenant de I'effet. Si vous appuyez sur ce bouton afin de le sélectionner, vous pourrez
le régler a I'aide du bouton [TOUCH AND TURN]. Si vous utilisez I'effet via une
configuration d'envoi et de retour, réglez ce paramétre sur 100 % (son de I'effet
uniquement).

Touches d'outils
Copiez les réglages de l'effet actuellement affichés sur I'effet d'un autre rack ou
réinitialisez les réglages. Pour plus de détails sur l'utilisation de ces touches d'outils,
reportez-vous a la section « Utilisation des touches d'outils » dans le mode d'emploi
fourni séparément.

NOTE

Les réglages d'effet peuvent étre stockés et rappelés a tout moment via la bibliotheque des effets.

(i) Onglets de sélection de rack
Permettent de basculer entre les effets EFFECT 1-8.

147

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

Utilisation de la fonction Tap Tempo

« Tap Tempo » (Tempo par tapotement) est une fonction qui vous permet de spécifier le
temps de retard d'un effet de retard ou la vitesse de modulation d'un effet de modulation en
appuyant sur une touche a l'intervalle de temps que vous souhaitez. La fonction Tap Tempo
(Tempo par tapotement) peut étre utilisée pour les effets de type retard ou modulation
intégrant le paramétre BPM afin de spécifier le temps de retard ou la vitesse de modulation.
Pour utiliser la fonction de tapotement, vous devez d'abord affecter Tap Tempo a une touche
USER DEFINED, puis actionner celle-ci.

NOTE
Pour les détails sur les paramétres des différents types d'effet, reportez-vous a la Liste des
données de la série QL (en fin de manuel).

M Affectation de la fonction Tap Tempo a une touche USER DEFINED

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche USER SETUP dans la partie supérieure gauche de I'écran SETUP.
3. Appuyez sur l'onglet USER DEFINED KEYS dans la fenétre USER SETUP.

4. Sur la page USER DEFINED KEYS, appuyez sur la touche correspondant a la touche
USER DEFINED a laquelle vous souhaitez affecter la fonction Tap Tempo.

5. Sélectionnez « TAP TEMPO » dans la colonne FUNCTION (Fonction) et
« CURRENT PAGE » (Page en cours) dans la colonne PARAMETER 1 (Paramétre 1)
de la fenétre USER DEFINED KEY SETUP, puis appuyez sur la touche OK.
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USER SETUP

PREFERENCE # or
STORE / RECALL

CURRENT USER STORAGE
PANEL OPERAT
AUTO GHANNEL SELECT

[CUE] » seL] LK

create " | [smEiLoad ©

Userker 'STORE CONFIRMATION

RECALL CONFIRMATION

Link
ON | [FADER BANK] » [SEL] LINK

T weut || oureur |[EEISTERY
o [ =0 LS

ON KEYS BEHAVIOR DURING MUTE
L R ]

LOCALE SETUP

ERROR MESSAGE
DIGITAL 1/0 ERROR

48V ACTIVE

o on PATCH CONFIRMATION

oureur = (M =
PoRT

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED
—oanre—

banTE © DATE ©
SETUR /TiME

- ‘ ‘GAIN KNOB FUNGTION
NETWORK

SCENE UP/DOWN

= ke

NAME DIsPL

[Foe [
AL

R | USER LEVEL

Fenétre USER SETUP

MIDI 1/0 ERROR
BRIGHTNESS

wi |@)] -0 © & o

CHCOLOR SCREEN  PANEL  Lawp BT (LT

USER DEFINED KEY SETUP

(2 setect Parameters or USER DEFINED KEV [No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

CHANGE

SCENE

SENDS ON FADER

SET DEFAULT VALUE
SET NOMINAL VALUE

TALKBACK

Fenétre USER DEFINED KEY SETUP

(Configuration des touches définies par
l'utilisateur)

PREFERENCE USER LEVEL

Page USER DEFINED KEYS

NOTE

* Si vous spécifiez « CURRENT PAGE » dans la colonne PARAMETER 1 de la fenétre
USER DEFINED KEY SETUP, vous pourrez utiliser la fonction Tap Tempo avec l'effet (rack)
actuellement affiché.

¢ Sivous spécifiez « RACK x » (x=1-8) dans la colonne PARAMETER 1 de la fenétre USER
DEFINED KEY SETUP, vous ne pourrez utiliser la fonction Tap Tempo que pour un effet
spécifique (rack).

* Pour plus d'informations sur les touches USER DEFINED, reportez-vous a la section
« Touches USER DEFINED », & la page 221.
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[l Utilisation de la fonction Tap Tempo
L'intervalle moyen (BPM) auquel vous appuyez sur la touche USER DEFINED est
alors calculé, et la valeur ainsi obtenue sera appliquée au paramétre BPM.

L'intervalle moyen est saisi pour le paramétre.
(la moyenne de a, b et c)

Y
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\ 4

1

1
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1€

1

1

1

1

1

1
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1
1
g
™
a 1 b
1
1
1
1
1
'

5 M H ¥

)

Premier Deuxieme Troisieme Quatriéme
tapotement tapotement tapotement tapotement
NOTE

¢ Sila valeur moyenne se situe en dehors de la plage 20-300 BPM, elle sera ignorée.

¢ Lorsque vous activez la touche MIDI CLK dans le champ des parameétres spéciaux, la valeur
du paramétre BPM varie en fonction du tempo de I'horloge de synchronisation MIDI regu depuis
le port MIDI.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.

2. Appuyez sur l'onglet EFFECT dans la fenétre VIRTUAL RACK.

3. Appuyez sur le conteneur du rack dans lequel I'effet a contréler est monté.
4. Appuyez sur le champ du type d'effet dans la fenétre EFFECT EDIT.

5. Dans la fenétre EFFECT TYPE, sélectionnez un type d'effet incluant un
parametre BPM.

6. Réglez le paramétre SYNC sur ON dans le champ des parameétres d'effet.

7. Appuyez plusieurs fois et au tempo souhaité sur la touche USER DEFINED a laquelle
vous avez attribué la fonction Tap Tempo, afin de définir le paramétre BPM.
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Synchronisation des effets et du tempo

@) Certains effets disponibles sur les consoles de la série QL peuvent étre synchronisés avec
INCETIEIRR le tempo. Ces effets sont de deux types : les effets de type retard et les effets de type
modulation. Pour les effets de type retard, le temps de retard varie en fonction du tempo.
o Pour les effets de type modulation, la fréquence du signal de modulation varie en fonction
j & du tempo.

Parameétres liés a la synchronisation du tempo
Les cing paramétres suivants sont liés a la synchronisation du tempo.
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC : oo Sélecteur d'activation/désactivation de la synchronisation
Fenétre Tap Tempo du tempo' o

NOTE et TEMPO : ...... Parameétres de base de la synchronisation du tempo.

DELAY et FREQ.: ....... DELAY est le temps de retard et FREQ. la fréquence du signal

de modulation. Ces paramétres affectent directement le résultat
de l'effet. DELAY concerne uniquement les effets de type retard
et FREQ. les effets de type modulation.

NOTE

* Cette fenétre contextuelle ne s'ouvrira pas si la fenétre contextuelle EFFECT EDIT (Edition d'effet)
qui permet de régler le paramétre TAP TEMPO est ouverte.

¢ Dans les versions QL V3.0 et ultérieures, la valeur de retard (ms) est également affichée dans

la fenétre contextuelle. Liens entre ces parameétres

La synchronisation du tempo calcule la valeur @ de DELAY (ou FREQ.) & partir des
parametres TEMPO et NOTE.

Activez SYNC ON

Modifiez NOTE — DELAY (ou FREQ.) sera réglé

Dans ce cas, la valeur DELAY (ou FREQ.) est calculée comme suit :
DELAY (ou FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Modifiez TEMPO — (ou FREQ.) sera réglé

Dans ce cas, la valeur DELAY (ou FREQ.) est calculée comme suit :
DELAY = NOTE x 4 x (60/TEMPO) sec
FREQ. = (TEMPO/60) / (NOTE x 4) Hz

Exemple 1:
Lorsque SYNC=ON, DELAY=250 ms, TEMPO=120, modifiez NOTE d'une croche
a une noire

DELAY = nouvelle NOTE x 4 x (60/TEMPO)
(1/4) x 4 x (60/120)

=0,5 (sec)

=500 ms
DELAY passe donc de 250 ms a 500 ms.
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Exemple 2 :
Lorsque SYNC=ON, DELAY=250 ms, NOTE=croche, vous modifiez TEMPO de 120 en 121
DELAY = NOTE x 4 x (60/nouveau TEMPO)
=(1/8) x 4 x (60/121)
=0,2479 (sec)
=247,9 (ms)
Le TEMPO passe donc de 250 ms a 247,9 ms.
*a Les résultats des calculs sont exprimés en valeurs arrondies.

Caractéristiques spéciales du parametres TEMPO
Le paramétre TEMPO présente les caractéristiques propres suivantes.
» C'est une valeur commune a tous les effets. (Cependant, ceci ne sera applicable que si la
touche MIDI et le paramétre SYNC sont activés et le réglage MIDI CLOCK (Horloge MIDI)
spécifié en entrée sur le connecteur MIDI IN (Entrée MIDI).)
Vous ne pouvez pas le stocker ou le rappeler a partir de la bibliothéque d'effets.
(Vous ne pouvez pas non plus le stocker ou le rappeler a partir d'une scéne.)
Cela signifie que la valeur TEMPO n'est pas nécessairement la méme lorsqu'un effet est
rappelé qu'au moment ou il a été stocké. Prenons un exemple.

Enregistrez |'effet : TEMPO=120 — Réglez TEMPO sur 60 : TEMPO=60 —

Rappelez I'effet : TEMPO=60
En principe, lorsque vous modifiez le TEMPO, le parametre DELAY (ou FREQ.) est recalculé
en conséquence. Toutefois, si DELAY (ou FREQ.) a été modifié, I'effet aura un résultat
différent lorsqu'il sera rappelé par rapport au moment ou il aura été stocké. Pour éviter que
I'effet ne change de cette maniére entre le moment de son stockage et de son rappel, la
console de série QL ne met pas a jour la valeur de DELAY (ou FREQ.) lorsqu'un effet est
rappelé, méme si le TEMPO n'est plus le méme que lors du stockage de I'effet.

* Le parametre NOTE est calculé sur la base des valeurs suivantes.

FH1? = 1/48 f7 =124 & =1/16 f17 =112 b« =3/32 A

J 4

=1/8 M2 =1/6

i =3/16 =1/4 J- =3/8 =1/2 da =34 =11 o =2/1

=1
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Utilisation de l'effet Freeze

Cette section explique comment utiliser le type d'effet « FREEZE », qui offre les
fonctionnalités d'un échantillonneur simple. Lorsque ce type d'effet est sélectionné,
vous pouvez exécuter diverses opérations a I'écran pour enregistrer (échantillonner)
et reproduire un son.

NOTE

Les types d'effet « FREEZE » et « HQ.PITCH » peuvent uniqguement étre utilisés sur le rack 1,
3,50u7

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.
2. Appuyez sur l'onglet EFFECT dans la fenétre VIRTUAL RACK.

3. Appuyez sur le conteneur d'effets dans les racks 1, 3, 5 ou 7.

Appuyez sur le champ du type d'effet de la fenétre EFFECT EDIT pour ouvrir
la fenétre EFFECT TYPE et sélectionnez « FREEZE ».

Pour lancer I'enregistrement (échantillonnage), appuyez sur la touche REC,
puis PLAY.

Pour reproduire I'échantillon enregistré, appuyez sur la touche PLAY.

NOTE

» La barre qui s'affiche dans la fenétre EFFECT EDIT indique la progression de I'enregistrement
en cours. Aprés I'écoulement d'une durée de temps spécifiée, les touches sont automatiquement
désactivées.

¢ Vous pouvez régler les paramétres de la fenétre EFFECT EDIT pour effectuer des réglages
détaillés liés au temps d'enregistrement et aux modalités de déclenchement de I'enregistrement
et de reproduction de I'échantillonnage. Pour les détails sur les paramétres, reportez-vous a la
Liste des données de la série QL (en fin de manuel).

* Le contenu échantillonné sera effacé si vous enregistrez un autre échantillon, modifiez I'effet ou
mettez I'unité QL hors tension.

Fenétre EFFECT EDIT (lorsque le type d'effet FREEZE
est sélectionné)

Lorsque le type d'effet « FREEZE » est sélectionné, les touches PLAY et REC ainsi qu'une
barre de progression s'affichent dans le champ des paramétres spéciaux.

BYPASS

CUE

TITLE: —PLAY / REC— Ih auT

Freeze

®

TYPEE
FREEZE 11N/ 200T]

OUTPUT

*=|[sT IN 1R
Rt1R

INPUT
INS CH1 = NO RSSIGH =
ch 1 i

ST IN 1
L IREIL
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(1) Touche PLAY
(2 Touche REC

(3 Barre de progression
NOTE

Au lieu de changer le type d'effet, vous pouvez également rappeler le type d'effet « FREEZE »
a partir de la bibliotheque d'effets.

Utilisation du Premium Rack

La console de série QL bénéficie de processeurs qui imitent fidélement certains processeurs
analogiques d'époque, sélectionnés avec grand soin et dispose d'un Premium Rack
nouvellement mis au point, ainsi que d'égaliseurs graphiques et d'effets intégrés. Le Premium
Rack fait appel a la technologie VCM, qui modélise les circuits analogiques au niveau des
composants afin de reproduire de maniére fidéle des sons analogiques stupéfiants, et les
ajuster avec précision.

Le Premium Rack propose huit types de processeurs.

Name (Nom) Description
Portico 5033 Modélise I'EQ analogique a 5 bandes de RND.
Portico 5043 Modélise le compresseur/limiteur analogique de RND.
uzeé Modélise un compresseur/limiteur d'époque type.
Opt-2A Modélise un compresseur (de type optique) a tube vide classique.
EQ-1A Modélise un égaliseur d'époque de type passif a tube vide classique.

Nouvel égaliseur dont le gain change de maniére dynamique et qui vous permet

Dynamic EQ de contréler le degré de coupure/d'accentuation par rapport au niveau d'entrée.

Buss Comp 369 | Modélise un compresseur/limiteur des années 1970 doté de circuits discrets.

MBC4 Compresseur a quatre bandes doté de commandes intuitives
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Utilisation du Premium Rack

La procédure de configuration des assignations d'E/S du rack est identique a celle qui est
utilisée pour le rack d'effets (page 143).

En ce qui concerne Premium Rack, seuls les racks 1-2 peuvent servir pour I'envoi ou le retour.
Les racks 3—8 sont uniquement destinés a I'assignation a titre d'insertion. (Reportez-vous a la
section « Opérations liees au rack virtuel », a la page 130.)

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.

2. Dans la partie supérieure de la fenétre VIRTUAL RACK, appuyez sur
I'onglet PREMIUM.

3. Pour monter un Premium Rack dans le rack, appuyez sur la touche de montage
de rack correspondant a ce rack, dans le champ PREMIUM RACK.

4. Sélectionnez le processeur et la méthode de montage dans le champ MODULE
SELECT (Sélection de module) de la fenétre PREMIUM RACK MOUNTER (Monteur
de Premium Rack). Appuyez ensuite sur la touche OK.

5. Appuyez sur la touche INPUT PATCH L pour ouvrir la fenétre CH SELECT,
puis sélectionnez la source d'entrée.

6. Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH L pour ouvrir la fenétre CH SELECT, et
sélectionnez I'entrée d'insertion du méme canal en tant que destination de sortie.

7. Utilisez les touches de sélection de banque et la touche [SEL] pour sélectionner le
canal dans lequel vous avez inséré I'effet.

8. Appuyez sur la touche contextuelle dans le champ INSERT de I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW.

9. Dans la fenétre contextuelle INSERT/DIRECT OUT, activez la touche INSERT ON/OFF
pour le canal dans lequel vous avez inséré le processeur.

10. Réglez les parametres du processeur.

11. A l'aide du fader du canal sélectionné en tant que destination de sortie du rack
a I'étape 6, réglez le niveau selon les besoins.

e ack vowTER =)

PREMIUM 1

MODULE SELECT

CANCEL

Fenétre VIRTUAL RACK Fenétre PREMIUM
(Champ PREMIUM RACK) RACK MOUNTER
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NOTE

* Lorsque vous insérez un processeur dans un canal disposant d'une source stéréo, affectez la
sortie et I'entrée d'insertion du canal R respectivement a I'entrée et a la sortie R du processeur
de la méme maniére qu'aux étapes 5 et 6.

* Pour plus de détails sur la modification des paramétres, reportez-vous a la section suivante
« Edition des paramétres du Premium Rack ».

* Réglez le gain numérique et les parametres du processeur de maniére a ce que le signal
n'‘atteigne pas le point de surcharge au niveau de I'entrée ou de la sortie du processeur.

Il Montage d'un processeur

Vous pouvez monter les différents processeurs de deux manieres :
e DUAL ..o, Le processeur est utilisé sur deux canaux mono.
e STEREO ................ Le processeur est utilisé sur un seul canal stéréo.

Les touches DUAL et STEREO indiquent le nombre d'espaces de rack occupés par
le processeur Premium Rack.

L'U76 occupe deux espaces de rack. D'autres processeurs n‘occupent qu'un seul espace.
Si vous montez un processeur Premium Rack sur deux espaces du rack, vous ne pourrez pas
monter de processeurs supplémentaires en dessous de ces espaces. Par ailleurs, vous ne
pouvez pas monter de processeur sur deux espaces dans un rack portant un numéro pair.

EFFECT

IN OuT
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Edition des parametres du Premium Rack
Les différentes fenétres Premium Rack contiennent les éléments suivants :

$

CEEmmG) (3 (=)0

QUTPUT

EREA Y

BYPASS CUE

INPUT GAIN REDUCTION
-22-18-14-10 -4 -4 2 O 0O 22181410 & 4 2 0

- -

4
281%;33‘\' 721 g B Mg 50 250 v1g S0 O [l
-] :‘ _‘i 5:1 _'i EZ ,‘ Lo
i , ) )

-50 dé  1.1:1 IMT _ 20ms 75 100ms 255 -4 0
[E3 THRESHOLD EIRATIO EAITACK EIR[[[ASE EGAIN

(1 Touche ASSIST (Assister)
Appuyez sur cette touche pour indiquer les numéros de commande des différents
parameétres.

(2 Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre Library pour Premium Rack
(pour chaque type de module).

(3 Touche DEFAULT (Valeur par défaut)
Restaure les réglages par défaut des parameétres.

NOTE

¢ Lorsque la touche ASSIST est activée, vous pouvez facilement identifier les paramétres
actuellement disponibles pour I'édition et les paramétres qui seront disponibles pour modification
une fois que vous les aurez sélectionnés.

* Vous pouvez régler le paramétre de maniere plus précise en faisant pivoter le bouton
[TOUCH AND TURN] tout en le maintenant enfoncé.

* Appuyez sur une touche [SEL] du panneau supérieur tout en opérant le parameétre Premium
Rack afin de basculer sur la fenétre contextuelle du GEQ, de I'effet ou du premium rack inséré
dans ce canal.
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[l Portico 5033

Le Portico 5033 est un processeur qui simule un égaliseur analogique a 5 bandes développé
par Rupert Neve Designs (RND). Le 5033EQ se caractérise par une réponse de controle
des tonalités unique. Il a hérité des caractéristiques du « 1073 », salué comme l'un des
instruments les plus fabuleux développés par M. Rupert Neve. La technologie VCM de
Yamaha a permis de modéliser I'égaliseur dans ses moindres détails, y compris le
transformateur d'entrée/sortie congu par Rupert Neve en personne. De ce fait, ce modéle
de processeur produit un son de trés grande qualité musicale méme lorsqu'il est contourné.
Sa réponse se caractérise par des effets uniques. Par exemple, si le réglage Lo est coupé,
la bande inférieure se resserre et, si le réglage Hi est augmenté, la plage souhaitée est
accentuée sans produire de son désagréable.

|
DEFALLT| | cOPv

=  Portico5033
R

FE

Portico Series. N 4
d Equalizer q fll
\ . Vi
~ 1 R |
o '_h)
1212|1238 F12ds |- 1238|120

O]

(1) Touche ALL BYPASS (Tout contourner)
Active ou désactive le contournement de I'égaliseur. Méme lorsque le contournement
de I'égaliseur est activé, le signal passe par les circuits du transformateur d'entrée/de
sortie et de I'amplificateur.

(2 Bouton TRIM
Ajuste le gain d'entrée du processeur.

(3 Boutons de fréquence LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustent la fréquence de chaque bande.

(4) Boutons de gain LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustent le degré d'accentuation ou de coupure de chaque bande.

(5) Boutons Q LMF/MF/HMF
Ajustent la valeur Q (pente) de chaque bande. Plus la valeur Q est élevée, plus la plage
dans laquelle vous pouvez contréler le gain de la bande est étroite.

&
LF[HE
BN
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(8 Touche LMF/MF/HMF IN
Active ou désactive les égaliseurs LMF/MF/HMEF, respectivement.

(@ Touche LF/HF IN
Active ou désactive les égaliseurs LF et HF simultanément.

Graphique
Affiche la réponse de I'égaliseur graphique.

B Portico 5043

Tout comme le Portico 5033, le Portico 5043 est un processeur qui simule le compresseur
analogique de RND. Le compresseur effectif du systeme 5043 est équipé du méme
transformateur d'entrée/sortie que I'égaliseur 5033 EQ, ce qui lui permet de produire des
tonalités et des effets naturels de type analogique. Vous pouvez ainsi obtenir un large éventail
de résultats, depuis une compression prononcée jusqu'a un son naturel. Ce compresseur
convient en outre pour un vaste choix de sources audio, allant des batteries aux voix.

La fonctionnalité la plus notable de ce modéle est la possibilité de changer de type

de réduction de gain. Vous pouvez choisir entre un type de circuit FF (Feed-Forward)

(tres en vogue a I'heure actuelle) ou FB (Feed-Back), lequel était généralement utilisé
dans les compresseurs d'époque. Vous pouvez ainsi créer des sons présentant diverses
caractéristiques en fonction de I'objectif visé.

BYPASS CUE

GAIN

FB REDUCTION
=y 2218 1400 6 4 2 0

INPUT
2181410 ¢ 4 2 0
Ty

o

%

R e, T mlape 31 Mg, S0 280 41, 500 0
Eompresr = = = =

B iﬂ:l B S
TIMIT) _ 20ms 75] 100ms 55

-5 dB) 1.1:1
[E3 THRESHOLD ERATIO EIATMCK ElElEAi

(@ Touche IN
Active ou désactive le contournement du compresseur. Lorsque le compresseur est
ignoré, le voyant de cette touche s'éteint. Mais méme si le compresseur est contourné,
le signal passera quand méme par les circuits du transformateur d'entrée/sortie et du
préampli micro.

@ Indicateur de niveau INPUT

Indique le niveau du signal d'entrée.

Un seul indicateur de niveau apparaitra en mode DUAL, tandis qu'ils seront deux en
mode STEREO.
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(3 Touche FB
Bascule entre les circuits FF (Feed-Forward) et FB (Feed-Back) en tant que méthode
de réduction du gain. La touche s'allume lorsque le circuit FB est sélectionné.
Le circuit FF est utilisé dans les compresseurs plus contemporains. Ce type est utile
si vous voulez appliquer une compression uniforme tout en maintenant une couleur
tonale homogene.
Le circuit FB est utilisé dans les compresseurs d'époque. Il permet d'appliquer une
compression homogéne tout en ajoutant une couleur tonale caractéristique de ce
type d'instrument.

(@ Indicateur de niveau GAIN REDUCTION (Réduction du gain)
Indique le niveau de réduction de gain.

(5) Bouton THRESHOLD (Seuil)
Régle le seuil a partir duquel la compression commence a étre appliquée.

(6) Bouton RATIO
Régle le taux de compression. Faites tourner le bouton a fond dans le sens des aiguilles
d'une montre pour basculer sur le limiteur.

(@ Bouton ATTACK (Attaque)
Régle le temps d'attaque du compresseur.

Bouton RELEASE (Relachement)
Regle le temps de relachement du compresseur.

(9 Bouton GAIN
Regle le gain de sortie.

B Portico 5045

Il s'agit d'un processeur qui modélise fidélement le Portico 5045 Primary Source Enhancer créé
par Rupert Neve Designs. Trés facile d'utilisation, il permet de supprimer le bruit de fond capté par
le microphone, tout en augmentant la clarté, ce qui améliore la qualité de la source principale et
de la marge du feedback. Il convient non seulement aux micros tenus a la main, mais également
aux micros-cravates ou casques et peut étre utilisé dans de nombreuses situations, notamment
pour la sonorisation d'événements, de concerts ou des radiodiffusions. Ce processeur est
également équipé du transformateur audio et du circuit d'amplification discret emblématiques de
la série Portico, qui donnent éclat et profondeur a tout signal sonore qui les traverse.
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+ |
LigrRRy | |pEFAULT

IHPUT PUT

BYPASS CUE

[5] THRESHOLD DEPTH

Primary Source Enhancer

(1) Touche PROCESS ENGAGE
Active ou désactive le circuit d'amélioration.

(2 Touche RMS/PEAK
Sélectionne le mode de fonctionnement du détecteur de niveau. Vous pouvez
sélectionner le mode RMS ou PEAK (Créte).

(3 Bouton TIME CONSTANT
Intervertit le temps d'attaque et le temps de reldachement. Les réglages sont les suivants :

Mode RMS Mode PEAK
A:50 ms Attack (Attaque) : fixe a 20 ms
B: 100 ms Release (Relachement) : A: 20 ms
C:200 ms B :200 ms
D :750 ms C:1s
E15s D:2s
F:3s E:5s

F:30s

(4 Bouton THRESHOLD (Seuil)
Regle le niveau auquel le traitement démarre. Les signaux inférieurs au réglage de
THRESHOLD sont atténués.

(® Indicateur PROCESS ACTIVE (traitement activé)
Ce voyant s'allume lorsque le signal d'entrée dépasse le niveau de THRESHOLD (seuil).
Réglez le seuil de sorte que ce voyant s'allume lorsque la source audio principale arrive
en entrée. Il reste éteint pendant les périodes de silence ou entre les phrases.

(6 Bouton DEPTH (Profondeur)
Regle le degré d'atténuation appliqué aux signaux inférieurs au niveau de THRESHOLD.
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HMU76

L'U76 est un processeur qui simule un compresseur d'époque populaire utilisé dans des
situations tres diverses. Ce processeur ne dispose pas du paramétre de seuil que I'on
retrouve sur les compresseurs traditionnels. Dans ce cas-ci, l'intensité de la compression est
déterminée par la balance entre les gains d'entrée et de sortie. Le réglage du mode « All »
(Tous) du parameétre RATIO vous permet de créer un son fortement compressé, typique de
ce modeéle. Il produit un caractére tonal agressif enrichi de nombreuses harmoniques.

;| BYPASS

CUE

INPUT

(1) Bouton INPUT
Ajuste le niveau d'entrée. La compression se renforce a mesure que le niveau d'entrée
augmente.

(2) Bouton ATTACK
Régle le temps d'attaque du compresseur. Faites tourner le bouton a fond dans le
sens des aiguilles d'une montre pour régler le temps d'attaque le plus rapide.

(3 Bouton RELEASE
Régle le temps de relachement du compresseur. Faites tourner le bouton a fond dans
le sens des aiguilles d'une montre pour régler le temps de relachement le plus rapide.

(4 Touches de commutation RATIO
Utilisez ces cinq touches pour régler le rapport de compression.
Une touche portant un numéro plus élevé augmente d'autant plus le rapport de
compression. La touche ALL permet de sélectionner le mode All, dans lequel le rapport
devient élevé, et une compression marquée accompagnée d'un temps de relachement plus
rapide est appliquée, ce qui crée un son agressif présentant une distorsion substantielle.

(5) Touches de commutation METER
Modifie I'affichage de l'indicateur de niveau.

* GR................ Indique le degré de réduction du gain appliqué par le compresseur.

°* +4/48............. Chaque indicateur de niveau utilise —18 dB en tant que niveau de
référence du signal d'entrée et affiche « OVU » pour la valeur du niveau
de référence plus +4 dB ou +8 dB.

e OFF............... Désactive I'affichage de l'indicateur de niveau.
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(6 Bouton OUTPUT (Sortie)
Régle le niveau de sortie.
Si vous avez ajusté le degré de réduction du gain en modifiant le bouton INPUT, le
niveau du volume audible changera également. Dans ce cas, utilisez le bouton OUTPUT
pour ajuster le niveau de volume.

Il Opt-2A

Opt—2A est un processeur qui simule un modéle d'époque couramment répandu de
compresseurs optiques a tubes. Il se caractérise par une compression réguliére produite

a l'aide de composants optiques tels qu'une cellule CdS et un panneau EL pour contrbler le
niveau. Il vous offre en outre de superbes harmoniques dans la plage des aigués produites
par la distorsion chaleureuse des circuits a tube, avec pour résultat des sons élégants et
sophistiqués.

PREMIUM 1
1T

(1) Bouton GAIN
Régle le niveau de sortie.

(2 Bouton PEAK REDUCTION (Réduction de créte)
Ajuste le degré de compression du signal.

(3 Bouton RATIO
Régle le taux de compression.

(4 Bouton de sélection de l'indicateur de niveau
Modifie I'affichage de l'indicateur de niveau.
GAIN REDUCTION indique le niveau de réduction de gain appliqué par le compresseur.
Le niveau de référence du signal de sortie étant établi sur —18 dB, les réglages
OUTPUT +10 et OUTPUT +4 provoquent l'affichage de « OVU » sur l'indicateur
de niveau, respectivement pour la valeur +10 dB ou +4 dB par rapport a ce niveau
de référence.
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HEQ-1A

EQ-1A est un processeur qui simule le célébre égaliseur d'époque de type passif. Il se
caractérise par un style de fonctionnement unique, qui vous permet d'accentuer ou d'atténuer
(couper) de maniére individuelle les deux plages de fréquence (aigués et graves). La réponse
de fréquence est complétement différente de celle d'un égaliseur traditionnel et constitue une
caractéristique distinctive de ce modele. Les circuits d'entrée/de sortie et les tubes vides
produisent un caractére tonal extrémement musical et parfaitement équilibré.

suarp o

ENsano wiorH  [EIHIGH FREQUENCY

(1 Commutateur IN
Active ou désactive le processeur.
Lorsque le commutateur est désactivé, le signal contourne la section du filtre, mais passe
néanmoins par les circuits du transformateur d'entrée/de sortie et du préampli micro.
(2 Bouton LOW FREQUENCY (Basse fréquence)
Définit la fréquence du filtre de la plage de basses fréquences.
(3 Bouton (LOW) BOOST
Définit le degré d'accentuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par le bouton
LOW FREQUENCY.
(4) Bouton (LOW) ATTEN
Définit le degré d'atténuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par le bouton
LOW FREQUENCY.
(5 Bouton BAND WIDTH (Largeur de bande)

Régle la largeur de la bande de fréquence controlée par le filtre de la plage de hautes
fréquences.

A mesure que vous faites pivoter le bouton vers la droite (large), la bande devient plus
large et le niveau d'écrétage diminue. Ce bouton affecte uniquement la réponse de
l'accentuation.

() Bouton HIGH FREQUENCY (Haute fréquence)
Définit la fréquence du filtre de la plage de hautes fréquences. Ce bouton affecte
uniquement la réponse de I'accentuation.
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(@ Bouton (HIGH) BOOST
Définit le degré d'accentuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par
le bouton HIGH FREQUENCY.

Bouton (HIGH) ATTEN
Définit le degré d'atténuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par
le bouton ATTEN SEL (Sél. atténuation).

(@ Bouton (HIGH) ATTEN SEL
Change la région de fréquence atténuée par le bouton ATTEN.

Il Dynamic EQ

Dynamic EQ est un nouvel égaliseur qui n'imite aucun modele d'égaliseur spécifique.

La chaine latérale dispose d'un filtre qui extrait la méme bande de fréquence que
I'égaliseur. Cela vous permet d'appliquer I'EQ de la méme fagon que vous appliqueriez

un compresseur ou un expandeur a une région de fréquence donnée, ce qui provoque une
variation dynamique du gain de I'EQ uniquement lorsqu'une région de fréquence donnée
du signal d'entrée devient trop élevée ou trop basse. Vous pouvez par exemple utiliser cet
égaliseur sur un son vocal en tant que de-esser, de maniére a ce que I'EQ soit appliqué a une
bande de fréquence spécifique uniquement lorsque le sifflement ou les consonantes hautes
fréquences atteignent un niveau désagréable, ce qui permet de conserver un son naturel qui
n'affecte pas le caractére tonal d'origine. Deux égaliseurs dynamiques pleine bande sont
fournis, de sorte que vous pouvez traiter un large éventail de sources audio.

RSN () (BJRR](8] [ [x]
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(1) Touche BAND ON/OFF (Activation/désactivation) de bande
Active ou désactive chaque bande.
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(2) Touche SIDECHAIN CUE (Cue de chaine latérale)
Activez cette touche pour controler le signal de la chaine latérale envoyé au bus CUE.
Le graphique affiche alors la réponse des filtres de la chaine latérale.

(3 Touche SIDECHAIN LISTEN (Ecoute de chaine latérale)

Activez cette touche pour envoyer le signal de la chaine latérale (lié aux dynamiques) au
bus (un bus STEREO ou MIX/MATRIX, par exemple) auquel le signal du canal d'insertion
est transmis. Le graphique affiche alors la réponse des filtres de la chaine latérale.

(@) Touches FILTER TYPE (Type de filtre)
Modifiez le type des égaliseurs de bus principaux et des filtres de la chaine latérale.
L'égaliseur du bus principal et le filtre de la chaine latérale sont liés comme suit :

FILTER TYPE
(Low Shelf) (Bell) (Hi Shelf, Shelving
des aigués)
EQ principal Shelving des Bell (Carillon) | Shelving des aigués
graves
Filtre de la chaine latérale LPF BPF HPF

(5 Bouton FREQUENCY
Régle la bande de fréquence qui sera controlée par I'égaliseur et le filtre de la chaine
latérale.

(6 Bouton Q
Regle la valeur Q (pente) de I'égaliseur et le filtre de la chaine latérale.
A mesure que vous faites pivoter ce bouton dans le sens des aiguilles d'une montre,
la plage de fréquence a laquelle I'égaliseur ou le filtre de la chaine latérale est appliqué
devient plus large.

(@) Bouton THRESHOLD (Seuil)
Spécifie le seuil de prise d'effet du processeur.

Bouton RATIO
Régle le ratio d'augmentation/de diminution du volume relatif au signal d'entrée.
Faites pivoter le bouton dans le sens des aiguilles d'une montre pour régler le taux
d'accentuation et dans le sens contraire pour le taux de coupure. Faites pivoter le
bouton a fond dans un sens ou I'autre pour produire I'effet maximum.

(@ Touches ATTACK/RELEASE

Vous permettent de sélectionner un des trois réglages en tant que temps d'attaque/
de relachement pour la compression ou l'accentuation.

Sélectionnez FAST pour une attaque et un relachement plus rapides. Sélectionnez SLOW
pour une attaque plus rapide et un relachement plus lent. Sélectionnez AUTO pour
ajuster automatiquement le temps d'attaque/de relachement en fonction des plages
de fréquence.
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Touches MODE
Spécifiez si le processeur est déclenché lorsque le niveau du signal de la chaine latérale
dépasse la valeur seuil (ABOVE) ou lorsqu'il ne l'atteint pas (BELOW).

(1) Indicateur de niveau du gain de I'égaliseur
Indique le gain de I'égaliseur modifié de maniere dynamique.
(2 Indicateur de niveau THRESHOLD
Indique le niveau du signal de la chaine latérale par rapport au niveau seuil.

(3 Zone du graphique
Affiche la réponse de I'égaliseur.

Dans la plupart des cas, cette zone affiche le graphique de I'égaliseur de référence, qui
montre la fréquence et l'intensité, et le graphique de I'égaliseur dynamique, qui montre
les réponses de I'égaliseur modifiées de maniére dynamique.

Graphique de I'égaliseur dynamique

Graphique de I'égaliseur de référence

Si le réglage SIDECHAIN CUE ou SIDECHAIN LISTEN est activé, cette zone affiche la
réponse du filtre de la chaine latérale.

Graphique du filtre de la chaine latérale
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Il Buss Comp 369

Buss Comp 369 simule un compresseur de bus standard qui est utilisé dans les studios
d'enregistrement et les stations de radiodiffusion depuis les années 1980 Il produit une
compression douce et naturelle qui n'interfére pas avec I'expression du signal source, en
contraste avec la compression dynamique de I'U76. Buss Comp 369 comprend a la fois un
compresseur et un limiteur. Vous pouvez utiliser les deux fonctions individuellement ou en
combinaison, selon vos besoins. En outre, les riches harmoniques générées par les
transformateurs audio sur les circuits d'entrée/sortie et 'amplificateur discret de classe A
ajoutent de la profondeur et de la cohésion a la qualité sonore.

|
|
|

gain reduction 1 gain redue

® © w ©@ ©

vu metes nain reduction

© © @ ®@ &
Montage DUAL
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(D INPUT ADJUST (Ajustement de I'entrée)
Permet de régler le gain d'entrée. Cependant, le gain de sortie est lié aux changements
opérés dans le sens opposé, afin d'empécher toute modification du volume de passage
(le volume obtenu lorsque les paramétres COMP IN et LIMIT IN sont désactivés). Par
exemple, si le parametre INPUT ADJUST est spécifié sur+5 dB, le gain d'entrée sera de
+5 dB et le gain de sortie de -5 dB.
Reportez-vous a la section ci-dessous pour plus d'informations sur la maniere d'utiliser
INPUT ADJUST.

e Si le niveau du signal d'entrée envoyé aux effects est trop faible pour atteindre la
valeur de seuil, augmentez le gain en entrée.

¢ Ajustez la qualité sonore en modifiant le niveau d'entrée émis sur les circuits d'entrée
(transformateur audio et amplificateur de classe A).

Structure du paramétrage INPUT ADJUST

Buss Comp 369

Liaison en sens inverse

COMPRESSOR/LIMITER SECTION
COMPRESSOR LIMITER OUT‘P-L-”— GAIN
*
= = »
INPUT || 3 3 | |ouTPuT | W <&
CIRCUIT - - CIRCUIT
1

1

1
—

v N

0.0

INPUT ADJUST COMP THRESHOLD LIMIT THRESHOLD

- @dsFs - @dsrs

’
/

d'affichage sont liées entre elles. Cependant, les conditions in’ternes de COMPRESSOR/
LIMITER SECTION (Section Compresseur/Limiteur) ne changent pas réellement.

(2 LINK (montage STEREO)
Activation/désactivation de la liaison stéréo

(3 COMP IN (Entrée de compresseur)
Activation/désactivation du compresseur

(4) COMP THRESHOLD (Seuil du compresseur)

Seuil du compresseur. Cependant, les fluctuations de valeur sont liées au paramétre
INPUT ADJUST.
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(6) COMP RECOVERY
Temps de relachement du compresseur. Les temps de relachement pour al (auto 1) et
a2 (auto 2) sont automatiquement modifiées. al : change automatiquement entre
100 ms et 2 s. a2 : change automatiquement entre 50 ms et 5 s.

(6) COMP GAIN
Gain d'appoint du compresseur. Appliqué avant le limiteur.

(7) COMP RATIO
Taux de compression

METER SELECT (Montage STEREO)
Sélectionne le signal source de l'indicateur de niveau. Vous pouvez choisir entre
IN (niveau d'entrée), GR (réduction de gain) et OUT (niveau de sortie). Lorsque la source
est commutée, la disposition des éléments de l'indicateur de mesure change aussi,
comme suit : VU/GR/VU.

# YAMAHA Buss C

®

YAMAHA DBuss Comp 363

t adjust link COMpress
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Lorsque « METER » est réglé sur GR

Lorsque « METER » est réglé sur OUT

(® VU SELECT (Montage DUAL)
Sélectionne le signal source de l'indicateur de niveau VU. Vous pouvez choisir le niveau
d'entrée ou de sortie.

LIMIT IN
Activation/désactivation du limiteur

@) LIMIT ATTACK (Attaque du limiteur)
Temps d'attaque du limiteur. FAST : 2 ms, SLOW : 4 ms

@ LIMIT THRESHOLD (Seuil du limiteur)
Seuil du limiteur. Cependant, les fluctuations de valeur sont liées au paramétre INPUT
ADJUST.

(3 COMP RECOVERY
Temps de relachement du limiteur. Les temps de relachement pour al (auto 1) et
a2 (auto 2) sont automatiquement modifiés. al : varie automatiquement entre 100 ms
et 2 s. a2 : varie automatiquement entre 50 ms et 5 s.
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HMBC4

Ce compresseur a quatre bandes haute qualité utilise la technologie VCM et dispose d'une
interface GUI (Interface utilisateur graphique) qui présente des caractéristiques avancées
d'opérabilité et de visibilité. Tous les avantages du comportement musical des compresseurs
analogiques ont été intégrés au circuit de réduction de gain du MBC4. Cela autorise un
contréle en douceur des commandes de dynamiques tout en conservant I'image sonore.
Vous pouvez également utiliser I'affichage graphique pour manipuler visuellement

l'image sonore.
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(1) GAIN LINE (Ligne de gain)

Cette ligne horizontale rouge indique la valeur du parameétre GAIN pour chaque bande.

(2 MAXIMUM GR GUIDELINE (Ligne directrice pour la réduction de gain maximale)
Cette ligne horizontale orange sert de ligne directrice pour la réduction de gain
maximale. |l ne s'agit que d'une ligne indicative et non d'une limite stricte pour la
réduction de gain maximale.

(3 GR ZONE (Zone de réduction de gain)
Cette zone rouge change en fonction de la quantité de réduction de gain appliquée
a chaque bande.

(4) CROSSOVER LINE (Ligne de répartition)
Ces lignes verticales indiquent les paramétres CROSSOVER (Répartition) pour
chaque bande.

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

(5) CROSSOVER ZONE (Zone de répartition)
Ces zones de méme couleur que la bande changent en fonction du parametre
CROSSOVER applicable a chaque bande.

(6) CROSSOVER RANGE (Plage de répartition)
Cette barre horizontale